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PREDHOVOR

Publikdaciu Eurorozpravky davame do pozornosti ucitelkam a ucitelom materskych skol na Slovensku a Sirokej odbornej verejnosti. Poniika
europsky kontext a hodnoty vyplyvajuce z rozpravok krajin Europskej unie spracované vo forme metodickych listov. Zaujimavostou zbornika
Jje, ze kazdu Krajinu unie reprezentuje prave jedna rozpravka pochddzajiica z danej europskej krajiny, bud’ ludova, alebo autorska. \ obdobi
predskolského veku maju rozpravky nezastupitelne miesto v Zivote deti a su neoddelitelnou sucastou vzdelavacich aktivit v materskych
Skolach. Rozpravka, vyuzita ako spolocna téma alebo projekt, je integrujiicim prvkom, ktory umoznuje holisticky pristup vo vzdelavani deti.
Preto sa Statny pedagogicky tistav rozhodol participovat' na Sireni zbornika po skonceni pévodného vytvarného projektu Eurorozpravky.
Kazdy metodicky list poskytuje podporu aj k planovaniu vychovno-vzdeldvacej cinnosti S prepojenim na aktudlne vykonové Standardy
Statneho vzdelavacieho programu pre predprimdrne vzdeldvanie v materskych skolach (2016). Ucelenii predstavu o projekte dopliia priloha,
V ktorej sa nachddza fotodokumentacia. Zbornik ponvukame ako ukdzku dobrej praxe a zelame si, aby sa stal pre ucitelky a ucitelov

.....

Editorka



UvVOD

Zbornik obsahuje 28 metodicky spracovanych rozpravkovych projektov v roznych vzdelavacich aktivitach, ktoré sa prezentovali v ramci
eurépskeho vytvarného projektu EUROROZPRAVKY pri prilezitosti Slovenského predsednictva v Rade EU (jul — december 2016). Projektu
sa zadastnilo 57 materskych $kol na Slovensku v spolupraci so ZUS — Vytvarny odbor v Presove a III. Eurdpska $kola v Bruseli.

Na zaklade priamej pedagogickej skuisenosti s pracou s textom rozpravok nam riaditel’ky a projektové uéitel’ky z materskych $kol poskytli
vlastné metodické postupy, rdézne namety s vyuzitim rozpravok v réznych vzdelavacich aktivitach. Na zaklade silnych emocionalnych
zazitkov deti z tychto aktivit, hlavne z dramatickej ¢innosti, boli vytvarne spracované projekty prezentované v plosnej a priestorovej forme
na vernisazach v Bratislave, Bruseli a v Presove. Stubor tychto metodickych postupov a in$pirujicich nametov na pracu s detmi je zhrnuty
formou 28 projektov spracovanych timom uciteliek Materskej skoly Bajkalska 31 v PreSove. Hlavnou tlohou nametov je odovzdat
skusenosti projektovych uciteliek za tcelom obohatenia pedagogickej praxe 0 nové poznanie arozSirenia moznosti kreativnej prace
s rozpravkou v materskych Skolach.

Cielom metodického zbornika je ponuknut’ Sirokej pedagogickej verejnosti a hlavne zacéinajucim ucitelom metodicki pomoc pri praci
s rozpravkou a taktiez pomoct’ detom pri utvarani pevného charakteru, hlbokych mravnych citov, nazorov, postojov a presvedéenia
prostrednictvom rozpravky, hrovych aktivit a zazitkov. Edukacny proces musi byt pre ne putavy, zrozumitel'ny a primerany ich veku,
prindSajuci nové poznatky atrvalé l'udské hodnoty. Z tohto presvedéenia vyplynula motivacia vytvorit' material, ktory bude funkény
arozvijajuci celkovy osobnostny potencial deti. Metodicky zbornik je otvorenym dokumentom, nezavdznym, prezentujlicim inovativnu
met6du EUR v sulade so Statnym vzdelavacim programom. Metodické listy k dvadsiatim 6smim rozpravkam je mozné dopliat’, kreovat
a su v plnej kompetencii ucitel’a.

Vsetky moje pod’akovania obetavym a vzacnym I'udom, ktori nas moralne a finanéne podporili, st zahrnuté v Knihe Eurorozpravky (2017).
Pozyvame Vas spolu s nami a s Vasimi det'mi pocuvat’, poznavat’, oslavovat’, tancovat’, spievat, tvorit, mal'ovat,, objavovat’ krajiny Eur6py
a vychutnévat’ detstvo.

Maria Zu$cinova
autorka a koordinatorka projektu






Ako Slo vajce na vandrovku
prerozpravala Maria Razusova - Martdkova
Slovensko

1.CAST: VYBER 28 ROZPRAVKOVYCH NAMETOV

Idea rozpravky

wlba skutocni priatelia prekonaji vsetky prekazky”.

Nazov aktivity

1. Vyber si rozpravku

Eduka¢ny material a pomocky

knihy s 'udovymi rozpravkami, obrazkovy material, encyklopédie, lego, Statne symboly Slovenska,

Casopisy

Evokacia

Uvedomenie si vyznamu

Reflexia/¢innost’ deti

Zo Skolskej kniznice si
vyberieme tri slovenské I'udové
rozpravky.

Posadame si do literarneho
kutika tak, aby sme sa citili ¢o
najpohodlnejsie. Na stoliku
mame pripravené spominané
rozpravkoveé knihy. Spolo¢ne si
ich prezerame, listujeme v nich.
V aktivnej diskusii o knihach
odpovedame na otazky:

,, O com boli rozpravkové

Pred samotnym ¢itanim rozpravky si predstavime krajinu,
z ktorej rozpravka pochddza. Priestor literarneho kutika

Vv triede obohatime o mapu Slovenska, knihy o Slovensku
aj o naSej obci. Informacie o Slovensku st pre deti

z mnohych pohl'adov zname — $tatne symboly — vlajka,
znak, hymna, hlavné mesto, zndme budovy, prirodné
zaujimavosti atd’. Predstavime si krajinu a miesta, ktoré
sa im na Slovensku pacia na zéklade vlastnych skiisenosti
a zazitkov z vyletov, dovoleniek. Zaujimavé momenty

zo Slovenska podporime literarnymi textami na Citanie
pred spanim, pocas relaxa¢nych chvil'ok — povesti,
encyklopedické informacie, Casopisy.

- vedieme rozhovor o Slovensku ,, Co nové si
sa dozvedel? “

- konstruktivne hry s lego kockami (podl'a
predlohy zhotovit’ §tatny znak, vlajku a iné
objekty)




knihy?

., Co sa vam na nich pacilo? “
,, Ktoru rozpravku poznate?
., Ktora rozpravkova kniha vas
najviac zaujala? A preco?
Deti svoj vyber slovne
komentujt.

Nazov aktivity

2. Ako §lo vajce na vandrovku

Eduka¢ny material a pomocky

kniha s 'udovou rozpravkou, obrazky zvierat, tajnicka, padak, lopticka

Evokacia

Uvedomenie si vyznamu

Reflexia/¢innost’ deti

Pripravime tajnicku, ktora
ukryva tajomstvo suvisiace

s nasou rozpravkou. Tajni¢ku
budeme lustit’ hadanim
hadaniek o zvieratkach, ktoré
vystupuju v rozpravke.

Na magneticku tabul'u
ukladame obrazok uhadnutého
zvieratka aj s tlaCenym pismom
napisanym slovom, ¢o detom
ul’ah¢i vpisanie pismen

do tajnicky (slovo VAICE).

Praca s textom:

Otazka pred ¢itanim: ,, Co je to vandrovka?

Po precitani urcitej ¢asti rozpravky vhodnymi otdzkami
kontrolujeme porozumenie textu u deti, pristavime sa
pri archaickych slovach - tovarisi, chyzka, gros, pitvor.
Reagujeme na explicitny aj implicitny vyznam textu.

Otazky:

., V akom poradi prichadzali tovarisi na vandrovku? “
,, Kolko zvieratiek vandrovalo spolu?
., Kde sedel kohut, ked’ nastrasili zbojnikov? “

,, Kde bola kacka? “

,, Preco zvitazili nad zbojnikmi? *
Skuste doplnit’ slovo do textu hlavnej idei rozpravky:

- realizacia psychomotorickej hry — Paddak
priatelstva

- Spolocne sa chytime po obvode padaka

a rozprestrieme ho

Opis hry: Spolo¢nymi silami drzime

a dvihame padak, na ktorom je lopticka tak, aby
nespadla z padaka dole. Snazime sa udrzat’
lopticku ¢o najdlhSie na padaku.

Obmena: Padak dvihame do vysky, uz bez
lopti€ky, a kym bude klesat’ k zemi, snaZzime sa
pod neho schovat’ vSetkych priatel'ov.

- vedieme rozhovor o priatel’stve

., Co znamend v nasej hre slovo priatel”? *




Obohatime c¢itatel'sky kutik

0 obrazky zvierat, ilustracie

z knihy, o fotografiu autorky
knihy. Pred samotnym ¢itanim
rozpravky si predstavime obal
knihy, na ktorom je uvedeny
autor, ilustrator a nazov knihy.
Pokusime sa v nazve
identifikovat’ pismena.

., Iba skutocni priatelia prekonaju vsetky ........ . “(starosti,
bolesti, nedostatky, prekazky)

Nazov aktivity

3. Kreslim, tvorim, malujem

Eduka¢ny material a pomocky

obrazkovy material, vytvarny materidl (ukryty v baliku)

Evokacia

Uvedomenie si vyznamu

Reflexia/¢innost’ deti

Prinesieme balik s listom,

v ktorom je prosba

od ,,ich* kamarata — hlavného
hrdinu rozpravky — Vajca, aby
im z r6znych materialov, ktoré
su v baliku, vytvoril jeho pribeh
rozpravky. Spolo¢ne si balik
rozbalime a rozprdvame o tom,
k comu by bol jeho obsah
vyuzitelny — farby, Stetce,
prirodny material, odpadovy

Spolu s ucitel’kou sa zamyslia nad nasledovnymi
otazkami:

Faza opisu:

., Ako sa vola rozpravka? “

. Co znamend vandrovka?

., Vymenuj postavy z rozpravky. “

, Kadial vandrovali?

Faza individualneho skimania:

,,Povedz, co je dobré — zlé — spravne — nesprdvne
V rozpravkovom pribehu? *

., Ukaz, aky si, ked’ sa ti dari/nedari. *

- deti vytvarne spracujt ti ¢ast’ rozpravky,
ktora ich zaujala, technikou, ktora im je blizka
(kreslenie, mal'ovanie, praca s odpadovym a
prirodnym materialom, kolaz, frotaz a i.)

- realizuju dopliiujtiice innosti — obkresl'ovanie
vel'kych tlacenych pismen podl'a vzoru — slovna
banka, Bee Bot — cesta lesom podla ur¢enych
krokov




material a 1.

Vytvorime dramaticky pribeh
na papieri (pred samotnou fazou
uvedomenia si vyznamu).

Na magneticku tabul’u pripneme
obrazok hlavného hrdinu a deti
vkladaji pomocou kreslenia
svoje myslienky, pocity,
napady, ,, pisu ““ okolo hlavného
hrdinu vlastnosti, ktoré ho
charakterizuj.

., Spomen si, ¢i si niekedy niekomu pomohol.

Faza kritického pochopenia:

., Ako sa citili zvieratka, ked vystrasili zbojnikov? “

,,Ako sa citili zbojnici, ked ich prekvapili zvieratka? *
,,Ako by sa to mohlo skoncit, keby sa im to nepodarilo? *
,, Myslite, ze to zvieratka mohli urobit aj inac? Ako? Dalo
by sa, podla vas, skamaratit so zbojnikmi? “

Faza transformacie:

., Ked' je priatel’ smutny, co preitho mozZeme urobit?

Cim ho rozveselime?

,,Ako sa budes citit, ked’ pomozes priatelovi? *

Vzdelavacia oblast’

Vykonové Standardy

JAZYK A KOMUNIKACIA/
Porozumenie explicitného
vyznamu textu — slovna zasoba

Vlastnymi slovami vysvetli vyznam slov, ktoré pozna (napr. opisom, pouZitim synonymickych vyrazov, aj
negativnym vymedzenim, teda pouzitim antonym a i.).

Reprodukuje stru¢ne obsah precitan¢ho textu.

Identifikuje niektoré pismena abecedy.

JAZYK A KOMUNIKACIA/
Porozumenie implicitného
vyznamu textu

Obsahy a zazitky z ¢itania vyjadruje vo vytvarnych ¢innostiach.

JAZYK A KOMUNIKACIA/
Koncept tlace a znalost’
kniznych konvencii

Pri ¢innostiach s knihou rozumie a aktivne (v primeranych ekvivalentoch) pouziva vyrazy ako autor, kniha,
strana, spisovatel’.
Pouziva knihu spravnym sposobom.

MATEMATIKA A PRACA

V usporiadanom rade ur¢i objekt na zéklade slov prvy, druhy, treti, Stvrty, posledny, predposledny, pred, za,




S INFORMACIAMI/
Geometria a meranie

hned’ pred a hned’ za.

CLOVEK A SPOLOCNOST/
Geografia okolia

Narodné povedomie
Prosociélne spravanie

Pozna najznamejsie prirodné krasy nasej vlasti, napr. Vysoké Tatry alebo Dunaj.
Rozpozna statne symboly Slovenskej republiky — zastava, hymna.
V dialogu vie vypocut’ inych (deti 1 dospelych).

CLOVEK A SPOLOCNOST/
Ludské vlastnosti a emdcie
Prosocialne spravanie

Vyjadruje pocity zo zazitku, vypocutej rozpravky alebo pribehu — pozitivne i negativne.
RozliSuje vhodné a nevhodné spravanie.

UMENIE A KULTURA/
Vytvarné ¢innosti s farbou
Synestézia/ Medzizmyslové
vnimanie

Ovléada niekol’ko technik malovania.
Farbami vyjadruje pocity.
Reaguje vytvarnymi prostriedkami na zmyslové podnety.




Brémski muzikanti
Jacob a Wilhelm Grimovci
Nemecko

Idea rozpravky

Priatel’stvo, pomoc v nudzi, sudrinost’, tuZba po preZiti a uznani, vit'azstvo dobra nad zlom pomocou vtipu

a Sitkovnosti.

Nazov aktivity

1. Navs$teva kniZnice

Eduka¢ny material a
pomdocky

kniha, portréty spisovatel'ov

Evokacia

Uvedomenie si vyznamu

Reflexia/¢innost’ deti

Névsteva dostupnych kniznic,
spozndvanie autorov
rozpravky.

Vypozicanie viac knih

S réznymi verziami rozpravky.

Prostrednictvom babky Adamka, ktory rozprava pribeh
0 svojom vylete do Nemecka, do mesta Brémy, kde
videl sochu brémskych muzikantov, prerozpravame
pribeh. Po precitani rozpravky kladieme otazky na
zachytenie explicitného vyznamu textu, napr.:

Preco sa rozprdvka vold — Brémski muzikanti?

Kolko ich bolo?

Preco sa zvieratka rozhodli putovat’ do mesta Brém?

Ktoré postavy konali spravne a ktoré nespravne? Preco
si to myslis?
Ktord postava z rozpravky sa ti najviac pacila a preco?

- vedieme s det'mi rozhovor:

., Zazili ste uz pocit uznania?

. éoje to vtip?

,, Preco je priatelstvo také dolezité? ** a pod.
- pokusime sa zachytit’ na vykres situaciu

Z rozpravky, ktora sa detom najviac pacila —
kreslenie a malovanie r6znymi technikami;
znazornenie konania postav v rozli¢nych
situaciach z rozpravky

- zhotovime spolo¢nt vystavku svojich prac
- deti hodnotia svoje prace slovne — vyjadrovanie
pocitov z vytvarnych ¢innosti




Nazov aktivity 2. Moja rodna vlast’
Edukaény material a mapa, vlajky — SR, EU, Nemecka, vytvarny a pracovny material (farebny papier ...)
pomocky

Evokacia Uvedomenie si vyznamu Reflexia/¢innost’ deti

,,Z ktorej krajiny pochadza
rozpravka Brémski muzikanti,
pamditate si? Na svete je vela
krajin. Kazda krajina ma svoju
viajku, Statny znak a hymnu.
Teraz budeme spolocne
zistovat, akou Krajinou je
Nemecko a pokiisime sa o inom

‘

zistit' ¢o najviac.

Ukazeme si globus, spolo¢ne si ho prezrieme

a rozpravame sa 0 krajinach v Eurépe, kde sa
nachadza aj nase Slovensko. Len v kratkosti
opisujeme mesto, kde zijeme, pozndvame hlavné
mesto SR a Statne symboly — vlajka, $tatny znak,
vlajka Europskej tinie (nemali by to byt nové
informacie, staviame na predoslom poznani deti).
,,Slovensko patri do spolocenstva viacerych krajin,
ktoré sa nazyva Europska unia. Krajiny Eurdopskej
unie si navzajom pomdahaju. Tam patri aj krajina
Nemecko, z ktorej sme si uz vypoculi rozpravku
Brémski muzikanti. Nemecko ma tiez svoju viajku,
Statny znak a hymnu. *

Deti vo viacerych encyklopédiach v skupinach
zist'uju, aka vlajku a Statny znak ma Nemecko. Svoje
zistenia si vzajomne porovnaju. Nasledne deti podl'a
predlohy zhotovuju svoje vlajky z farebného papiera
(strihanie, lepenie) a kazdé dieta vyrobi jednu
hviezdicku do vlajky Europskej tnie.

Na zaver spolo¢ne vytvorime nastenku s vytvormi

- vedieme s det'mi rozhovor:

., Co nové si sa dozvedel?

., Porozpravaj, co ta zaujalo a 0 com by si sa
chcel dozvediet viac? “

., Ako by sme mohli nové informdcie ziskat?
Ako to mozeme zistit? “

., Myslis, zZe je eSte nieco, co by sme mohli
na nastenku doplnit? “

,,Povedz, co by si este navrhol? “




Z aktivit.

Nazov aktivity 3. Hra na umelcov
Eduka¢ny material a kostymy rozpravkovych postav, ¢iapky, manusky, divadelné kulisy a rekvizity
pomocky
Evokacia Uvedomenie si vyznamu Reflexia/Cinnost’ deti

Zahrame sa na umelcov
a pokusime sa znazornit’
jednotlivé postavy z rozpravky.

Rozprédvame sa o tom, ako jednotlivé postavy
znazornime. Zopakujeme si spolo¢ne dej rozpravky,
upozoritujeme na jednotlivé dejové situdcie. Spolocne
pripravujeme scénu rozpravky a rekvizity (zatial’ len
slovne, opisom).

Zreprodukujeme rozpravku slovne a neskor aj
dramatickou hrou s maiuskami.

,,Bolo ndrocné napodobnit’ konanie postdav

Z rozpravky (pohybom, gestami a mimikou)?
., Co sa vam pacilo viac? Dramatizacia alebo
hranie rozpravky manuskami? “

., Aku rolu by si si cheel zahrat? *

., Co iné/dalsie by si navrhol

Néavrhy deti ucitel’ka zapiSe na velky papier
vel’kymi tlaCenymi pismenami.

Nazov aktivity

4. Vyroba rekvizit, divadelnej scény

Eduka¢ny material a pomocky

baldn, tapetové lepidlo, nadoby, voda, noviny, farby

Evokacia

Uvedomenie si vyznamu

Reflexia/¢innost’ deti

PouZijeme zapis navrhov deti

Strihanim a lepenim podl'a vlastnej fantazie deti

- hodnotime vytvorené babky




z predoslej aktivity, v ktorom
boli navrhy na vyrobu babok

a inych rekvizit k hraniu
rozpravky. ,, Ako si tieto veci
mézeme vyrobit? Co by sme

na to mohli pouzit? “
Navrhneme aj techniku
kaSirovania, ktora vysvetlime.
Spolocne si pripravime vytvarny
material.

Trieda moZze byt vyzdobena
vytvarnymi pracami, ktoré
doposial’ boli urobené. Sluzia
pre vybavenie si deja rozpravky
V pamdti a lepSiu identifikaciu
postav.

zhotovuju masky zbojnikov, stromy, plot, pohare a iné
predmety, ktoré navrhli. Kasirovanim vytvorime
jednotlivé postavy zvierat (vyuzivame tapetové lepidlo
na zhotovenie babok).

Prezerame si aj ilustracie z dostupnej rozpravkove;j
knihy, porovnavame ich s vykresmi deti z predoslych
aktivit a volime vlastné zobrazenie rekvizit, ktoré je
vysledkom spolo¢nej dohody.

Po uschnuti rekvizit pripravime scénu a v zavere si
zahrame divadlo.

- vedieme rozhovor o tom, ¢o bolo
najnarocnejsie vytvorit, ktora vytvarna
technika sa detom pacila, ¢o by zmenili
a pod.

- po skonceni divadla sa rozpravame

0 emociach prezitych pri hrani rozpravky
- prezité situacie dokumentujeme
fotografovanim a nahravkou DVD

Vzdelavacia oblast’

Vykonové Standardy

JAZYK A KOMUNIKACIA/
Hovorena re¢/
Komunika¢né konvencie

Reaguje na neverbalne signdly (gestd, mimiku), udrzuje ocny kontakt, hlasnost’ prejavu prispdsobuje

situacii.

JAZYK A KOMUNIKACIA/
Gramaticka spravnost’
a spisovnost’

Rozumie spisovnej podobe jazyka.

JAZYK A KOMUNIKACIA/
Porozumenie explicitného

Odpoveda na otazky vyplyvajuce z textu (napr. udalosti, deja, faktov, informécii a iné).




vyznamu textu — slovna zasoba

CLOVEK A SPOLOCNOST/
Narodné povedomie

Rozpozna Statne symboly Slovenskej republiky — zastava, hymna.

CLOVEK A SPOLOCNOST/
Prosociélne spravanie

Rozlisuje vhodné a nevhodné spravanie.
Poziada o pomoc, ked’ to situdcia vyzaduje a pod’akuje za pomoc od druhych.

UMENIE A KULTURA/
Vytvarné ¢innosti s tvarom
na ploche

Sklada tvary a skladanim vytvori novotvar (nové zobrazenie) a pomenuje ho.
Vystrihuje Casti obrazkov.
Spéja Casti obrazkov lepenim.

UMENIE A KULTURA/
Spontanny vytvarny prejav

Vytvarne vyjadruje svoje predstavy o svete.
Pouziva r6zne maliarske nastroje.

UMENIE A KULTURA/
Synestézia (medzizmyslové
vnimanie)

Reaguje vytvarnymi prostriedkami na zmyslové podnety.




Bronzovy kotlik
Anton Garda$
Chorvatsko

Idea rozpravky

»wDobro a spravodlivost’ vit'azia nad zlom, dobri su odmeneni, zli potrestani a neminie ich

spravodlivy trest. “

Nazov aktivity

1. Navsteva kniZnice

Eduka¢ny material a pomocky

kniznica, manuska, kniha — Damianovo jazero, encyklopédie alebo mapa sveta

Evokacia

Uvedomenie si vyznamu

Reflexia/¢innost’ deti

Aktivizacia maiuskou Vranky Danky
— cestovatel’ky, ktord priletela na
Slovensko do nasej MS z vel'mi
peknej a znamej krajiny, v ktorej Ziju
priatel’'ski a mili I'udia, maja krasnu
prirodu, more, 'udové piesne, basne a
T'udové rozpravky, a tou krajinou je
Chorvatsko. Najviac sa Vranke pacila
rozpravka 0 bronzovom kotliku, ktort
si vypocula, ked’ si len tak poletovala
ponad chorvatske more a krajinu.
Ulohou deti je hladat’ knihu

s rozpravkou ,,Bronzovy kotlik*

V literarnom kutiku okresnej kniznice.

Poziadame knihovni¢ku o pomoc pri hl'adani
chorvatskej rozpravky ,,Bronzovy kotlik*.
Knihovnicka ukaze detom, ako sa orientovat’

Vv detskej literature. Deti zist'uji ndzov rozpravkovej
knizky, v ktorej sa nachadza rozpravka
»,Damianovo jazero* a meno spisovatela Antona
Gardasa.

V encyklopédii, ktort nam knihovnicka prinesie,
hl'adame krajinu Chorvatsko. U¢itel’ka v kratkosti
priblizi detom thto krajinu: ako sa volaju jej
obyvatelia, akym jazykom sa dorozumievaju, aké
zivocichy tam ziju.

Spolo¢ne vyhl'adame v encyklopédii, ako vyzera
chorvatska Statna vlajka a porovname ju

so slovenskou vlajkou.

- spoloc¢ne si zhrnieme, ¢o sme zistili

Vv kniznici:
,,Z ktorej krajiny priletela Vranka Danka?
., Aky ma nazov rozpravkova kniha a kto ju
napisal?
,Cim ta uputala chorvatska krajina?
., V com sa lisi od Slovenska? “
,, Vedel by si nakreslit’ chorvatsku Statnu
viajku?
., Aké farby by si pouzil? *




Nazov aktivity

2. Citanie rozpravky ,,Bronzovy kotlik*

Edukacny material a pomocky

detsky literarny kutik v triede, manuska, kniha — Damianovo jazero, ilustracné obrazky k rozpravke,

CD prehravac, chorvatske 'udové piesne.

Evokacia

Uvedomenie si vyznamu

Reflexia/¢innost’ deti

Pred kazdym ¢itanim rozpravky, ktora
vzhl'adom na jej rozsah budeme citat’
po Castiach, motivujeme manuskou
Vranky Danky:

Marnuska Vranka Danka sa uz nevie
dockat, kedy si vypocuje svoju
oblubenu rozpravku ,, Bronzovy
kotlik* z knizky ,, Damianovo jazero “
od uja spisovatela — Antona Gardasa.

Podporujeme porozumenim
chorvatskej T'udovej rozpravky ,,Bronzovy kotlik*
na pokracovanie. Po precitani nasleduje spolo¢né
zhrnutie deja celého pribeh vol'nou reprodukciou
rozpravky det'mi s vyuzitim ilustracnych obrazkov.
Deti rozpravaji o0 svojich emociach, zazitkoch,
dojmoch, ¢o sa im pacilo, nepacilo, aké postavy
vystupovali v pribehu, aké bolo ich spravanie,
konanie, ktoré postavy boli kladné, zaporné, ako by

pocuvanie s

konali ony v danych situaciach.

Hodnotia zéver pribehu — dobry, zly, Stastny,
vesely, smutny ahovoria o mravnom ponauceni,
vyplyvajicom z rozpravky (zvitazilo dobro nad
zlom, zlo bolo potrestané).

- vedieme s detmi rozhovor:

,,Co bolo v rozpravke veselé/smutné? Co bolo
dobré a co zlé? Preco ma byt zlo potrestané? *
,, Uz vieme, Ze dobro zvitazilo a zlo bolo
potrestané. Ako by si namaloval dobro a ako
zlo?“




Nazov aktivity

3. Kreslenie rozpravky: ,,Bronzovy kotlik“

Eduka¢ny material a pomocky

detsky literarny kutik v triede, mafniuSka Vranka Danka, kniha — Damianovo jazero, ilustracné obrazky
k rozpravke, CD prehravac, chorvatske 'udové piesne, vykresy, suchy pastel, zasterky, fixativ

Evokacia

Uvedomenie si vyznamu

Reflexia/¢innost’ deti

,, Pamdtate S\ pribeh, ktory sme si
Citali? Zhovarali sme sa o tom, ktoré
postavy v rozpravke vystupovali, ako
sa spravali, ¢i spravne alebo naopak
ostatnym ublizovali.

Co ta najviac zaujalo? Vysvetli, preco
V rozpravke zvitazilo dobro nad
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zlom.

Nasleduje samostatna praca deti, teda kreslenie
zazitkov a pocitov z rozpravky podla vlastnej
fantazie, predstavivosti. Detom V kratkosti
vysvetlime techniku nanasania suchého pastelu
na papier. Pred samotnou ¢innost'ou realizujeme
prstové cviCenia:

- pomalé, rychle klopkanie prstami na st6l — cval
konika Kvetka,

- cviCenie zapdstia: kruzivé pohyby zapdstia do
stran, vicSie a mensie kruhy — zmija.

- vytvorenie ,,Podlahovej galérie pracami deti
- vedieme s det'mi rozhovor:

., Co si nakreslil?

,,Preco si sa takto rozhodol? “

,, Ako sa ti kreslilo suchym pastelom? V com to
bolo narocné? “

,Co by si poradil kamardtom, ked sa rozhodnu
kreslit' suchym pastelom? *

., Paci sa ti niektory z obrazkov v nasej galérii?
Ak ano, co sa ti na nom najviac paci? “




Nazov aktivity

4. ,,Na hercov a muzikantov*

Eduka¢ny material a pomocky

detsky literarny kutik v triede, mafniuSka Vranka Danka, kniha — Damianovo jazero, ilustracné obrazky
k rozpravke, CD prehravac, chorvatske 'udové piesne, Orffov inStrumentar

Evokacia

Uvedomenie si vyznamu

Reflexia/¢innost’ deti

Spolu s babkou Vranky Danky si
zaspievame piesenn — Po nabrezi konik
bezi s obmenou niektorych slov:

,,Po nabrezi, konik bezi, konik vrany,
skadialZe si sSuhajicek malovany,
skadial som, stadial’ som,

z chorvatskej krajiny som, dusa

moja. “

Pri opakovanom prespievanti,
priddvame rytmicky sprievod hrou na
rytmické nastroje — Orffov
inStrumentar.

Rytmické nastroje vyuzijeme pri hre
,,Na hercov a muzikantov*.

Pred hrou rozdelime deti na hercov, hudobnikov

a rozpravaca. Hudobnici maji za tlohu rytmicky
ozvucit’ niektoré Casti scény, napr.:

- cvalanie konika Kvetka, starého, nevladneho
konika, zdravého konika prostrednictvom uddvania
tempa drevenymi palickami, ozvuénym drievkom,
- kracanie kral'a pomocou Cinel,

- zIG kral'ovnu Gdermi na bubienok,

- vyslobodenie princeznej vyuzitim tamburiny.
Rozpravka sa kon¢i piesiiou ,,A bola svadba vesela
Vv sprievode vSetkych rytmickych nastrojov.
Rozdelime hlavné tlohy: kral’, z1a kral'ovna,
tancujuce vily, princezna a rozpravac.
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Spojime reprodukciu chorvatskej I'udove;j
rozpravky “Bronzovy kotlik* s hudobno-
pohybovym prejavom.

- vedieme s det'mi riadeny rozhovor:

,,Ako ste sa citili v roli rozpravaca, herca,
muzikanta?

,,Co bolo pre vis najtazsie, najlahsie?

., Ako by ste stvarnili jednotlivé rozpravkove
postavy?

,, Ktory hudobny ndstroj (predmet, vec) by ste
pouczili, z coho ste mali najvicsiu radost? “




Nazov aktivity

5. Rozpravkové vseliCo — priestorové stvarnenie

Eduka¢ny material a pomocky

detsky literarny kutik v triede, manuska Vranka Danka, kniha — Damianovo jazero, ilustraéné obrazky
k rozpravke, CD prehravac, chorvatske I'udové piesne, odpadovy material — polystyrén, papierové
kotuce, latky, vilna, prirodny material, alobal, noznice, farebné papiere, lepidld, temperové a vodové

farby, fixativ, krepovy papier

Evokacia

Uvedomenie si vyznamu

Reflexia/¢innost’ deti

Pred vytvarnymi ¢innostami Si
zopakujeme obsah rozpravky
pomocou basne:

Stoji, stoji velky hrad, a v nom
viddne stary kral. Je v nom smutok,
zial’ a bol za princeznou jedinou.
Zakliala ju kralovna, na paru ju
zmenila. Zachranil ju Marcijan,
Kvetko mu v tom pomahal. Zmija
bola kralovna, zostala potrestana.
A vsetci sa raduju, na svadbu sa
hotuju. Svetom sprava letela, bola
svadba vesela.

Spev: 4 bola svadba, vesela, vesela,
vesela a bola svadba, vesela na
hrade. (hra na telo: tlieskanie)

Priestorové stvarnenie rozpravkového hradu, postav,
rekvizit mézeme realizovat’ formou skupinovej
¢innosti za pritomnosti rodi¢ov, starych rodicov,
alebo v ramci vzdelavacej aktivity.

Pripravime roéznorody vytvarny a odpadovy material,
ktory je potrebny na zhotovenie kulis, rekvizit, ¢i
figurativne stvarnenie hlavnych postav.

Prijemnt klimu v triede dotvarame chorvatskymi
pesni¢kami.

Podporujeme prejavy detskej predstavivosti, pocas
tvorby rekvizit vedieme rozhovor o0 jednotlivych
situdciach z rozpravky.

- riadenym rozhovorom na zéver zist'ujeme, ¢o
sa detom podarilo vytvorit, aku techniku
zvolili, ako sa citili:

,,Ako si postupoval pri zhotoveni hradu/hrdinu
Z pribehu?

., Aky material si pouzil?

,,Pomahal ti niekto? “

., Ako si sa citil, ked’ si pracoval?

,,Si spokojny s tym, co si vytvoril? *

., Co by si vylepsil?

- 0 hodnotenie ¢innosti mézeme poprosit’ aj
rodicov, ak sa aktivity zacastnili. Mozu
vyjadrit’ svoj nazor na celkovu atmosféru,
ktora vladla pocas tvorivej ¢innosti.




Vzdelavacia oblast’

Vykonové Standardy

JAZYK A KOMUNIKACIA
Artikulacia a vyslovnost’

Vyslovuje spravne, zretel'ne a plynule vSetky hlasky a hlaskové skupiny.

Gramaticka spravnost’ a spisovnost’

Formuluje gramaticky spravne jednoduché rozvité vety a stvetia.

Porozumenie explicitného vyznamu
textu — slovna zasoba

Odpoveda na otazky vyplyvajice z textu (napr. udalosti, deja, faktov, informacii a 1).
Reprodukuje strucne obsah precitaného textu.

Porozumenie implicitného vyznamu
textu

Odpoveda na otazky nad ramec doslovného vyznamu textu a dokaze predvidat’ dej, domyslat
(dedukovat’) obsah, aplikovat’ informacie z textu v prenesenych situaciach a pod.

Uvazuje nad informaciami prezentovanymi prostrednictvom informa¢no-komunikac¢nych technolégii,
porovnava ich s vlastnou skisenost’ou a s tym, ¢o vie z inych zdrojov.

Obsahy a zazitky z ¢itania vyjadruje vo vytvarnych ¢innostiach.

Obsahy a zazitky z ¢itania vyjadruje v dramatickych a hudobno-pohybovych ¢innostiach.

Koncept tlace a znalost’ kniznych
konvencii

Na zéklade ilustracie rozprava vlastny jednoduchy pribeh.
Identifikuje niektoré pismena abecedy.
Pouziva knihu spravnym spdsobom

Fonologické procesy a fonologicke
uvedomovanie

Sprevadza spievanie piesne alebo recitaciu kratkeho literarneho utvaru rytmickym sprievodom.

CLOVEK A PRIRODA/
Zivogichy

Identifikuje r6znorodost’ ZivociSnej rise.

CLOVEK A SPOLOCNOST/
Ludské vlastnosti a emodcie

Spolupracuje v skupinovej ¢innosti na zaklade osobnostnych predpokladov.
Vyjadruje pocity zo zazitku, vypocutej rozpravky alebo pribehu — pozitivne i negativne.
Dokoncuje individualnu alebo skupinovu ¢innost’.

UMENIE A KULTURA/
Rytmické ¢innosti

Realizuje rytmicky sprievod k riekankdm a piesiam.




InStrumentalne ¢innosti

Vyuziva hudobné nastroje Orffovho inStrumentara na vyjadrenie charakteru, nalady piesne i skladby.

Vytvarné ¢innosti s tvarom
na ploche

Vystrihuje Casti obrazkov.
Spéja Casti obrazkov lepenim.
Dotvéra tvary kresbou (mal’bou) a pomenuje vysledok.

Spontanny vytvarny prejav

Vytvarne vyjadruje svoje predstavy o svete.
Kresli postavu.
Opise obsah kresby.

Vytvarné €innosti s farbou

Ovlada niekol’ko technik malovania. Farbami vyjadruje pocity. Hravo experimentuje s farbami.




Dinosaurus Piko
Leopold Suhodol¢an
Slovinsko

Idea rozpravky

wJledinym snom si moZes splnit’ svoje vysnivané ciele o priatel’stve, porozumeni a laske*

Nazov aktivity

1. Nasa Zem je gulata

Eduka¢ny material a pomocky

interaktivna tabul’a, video prezentacia o Slovinsku, zastavy Slovenska a Slovinska, globus, mapa,

obrazkovy material, lupy

Evokacia

Uvedomenie si vyznamu

Reflexia/¢innost’ deti

,Oul'ko Zemegul'ko* zist'uje

u deti, ¢o vedia o Zemi, ¢o
predstavuju farby na globuse.
Postazuje sa detom, ze na Zemi
je podobny stat ako Slovensko
a stale si ich myli. ,, Co maju
spolocné a co rozdielne
Slovensko a Slovinsko?

Ucitel' rozmiestni na koberci vedla seba nazvy
oboch statov aich vlajky. Deti porovnavaju slova
(hlasky), vlajky a slovne opiSu rozdiely medzi nimi
a spolo¢né znaky.

Formou prezentacie o Slovinsku na interaktivnej
tabuli triedime nadobudnuté informacie o Slovinsku.
Doplnime mapu Slovinska o zvierata, reliéf krajiny,
dokreslime vrchy, rieky, polia na zéklade ziskanych
vedomosti.

Deti, ktoré vedia ¢itat’, vyhl'adavaju na globuse dané
krajiny pomocou lupy.

Nésledne mozeme realizovat’ dopliiujice ¢innosti:

- vytvorit’ papierové zastavy oboch krajin,

- ochutnavat’ slovinské vyrobky a jedla v spolupraci
S rodi¢mi.

- vedieme s det'mi rozhovor:

,, Co majii spolocné/rozdielne Slovensko

a Slovinsko?

., Co si sa nové dozvedel?

., Co by si chcel este vediet o Slovinsku? *

,,S ¢im sa podla teba rady hraju slovinské deti?
,,Co rady jedia? “

., Aké rozpravky maju rady? “




Nazov aktivity

2. Z rozpravky do rozpravky

Edukacny material a pomocky

preukaz do kniznice, knihy

Evokacia

Uvedomenie si vyznamu

Reflexia/¢innost’ deti

Gul’ko Zemegulko sa spolu

s detmi zamysl'a nad slovinskymi
rozpravkami (aké asi su, o Com,

a pod.). Navrhne detom navstevu
kniznice a moznost’ vypozicat’ si
slovinské rozpravky.

Presun a navsteva detskej kniznice.

V oddeleni rozpravok hl'adame za pomoci
knihovnicky rozpravky slovinskych spisovatel'ov.
Vyberieme si rozne tituly, ktoré deti zaujmu svojim
nametom, ilustraciami.

1. vypozic¢iame encyklopédie o dinosauroch

2. spoznavame prace v kniznici

3. porovnavame pozicané knihy, podobnosti,
rozdiely medzi ilustraciami, nametmi rozpravok,
autormi.

- vraciame sa k tvodnému zamysleniu Gulka
Zemegulka a zistujeme, ¢i sa ndm naSe Gvahy
potvrdili.

- zhodnotime navstevu kniznice:

., Nasli sme v kniznici to, co sme hladali? “

,, Potrebovali sme pomoc pani knihovnicky pri
hladani slovinskych knih? ** a pod.

Nazov aktivity

3. Dinosaurus Piko

Eduka¢ny material a pomocky

vytvarny material (mal'ovanie)

Evokacia

Uvedomenie si vyznamu

Reflexia/¢innost’ deti

Gul’ko Zemegul'ko vyzve deti,
aby nasli miesto, kde by globus,

V literarnom kutiku pocuvaji rozpravku ,,Dinosaurus

- Vyjadrovanie predstav deti v mal'be:
,,»Ako by mohol vyzerat' Piko? *




mapa, kniha, zastavy

Z predchadzajucich aktivit mohli
mat’ svoje miesto. Bude to triedny
literarny kutik.

Piko®, spolo¢ne si prezeraju ilustracie.

Faza opisu:

., Aky je ndzov rozpravky?

., Vymenuj hlavné postavy z rozpravky.

., Kto to bol Benjamin? “

., Povedz, po com chlapec velmi tuzil?

,,Preco teta nechcela psika? “

., Kto bol Piko? “

,,Splnila sa Benjaminovi jeho tuzba? “

Faza individualneho skimania:

,, Povedz, co dobré Piko urobil?

., Spomen si, ¢i Si mal, alebo ¢i mds takého kamardta
ako chlapec Benjamin. “

,,Po com tuzis ty?

Faza kritického pochopenia:

., Ako sa citil chlapec, ked’ videl, Ze ostatné deti maju
psikov a on nie?

., Co myslis, ako sa citili deti, ked’ sa prechdadzali
SO svojimi psikmi? “

,,Co je v rozpravke skutocné a ¢o neskutocné?
,,Ako Benjamin vyriesil svoj problém?

,,Ako by sa to mohlo skoncit, keby Benjamin dostal
psika?

., Myslite, ze by sa deti mohli skamaratit's Pikom? *
Faza transformacie:

., Ked'je tvoj kamarat smutny, ako mu mézeme
pomoct?

,,Ako vyzerala vystrasena predavacka?
., Co vsetko mohlo byt v meste, v ktorom sa
odohradva rozpravka? “




) ’ i 0 niec iva, 1S, Ze j ‘ne,
Ked’ sa ti o niecom sniva, veris, zZe je to skutocné
alebo nie? “

,,MozZe nam snivanie o niecom pomahat? *

Nazov aktivity

4. Kamaratky farbicky

Eduka¢ny material a pomocky

vykresy roznych velkosti, farbi¢ky, tus, pera na tus, fixky, anilinové farby, stetce a pod.;
novinovy papier, Skrob (lepidlo), temperové farby, Stetce a r6zny odpadovy material

Evokacia

Uvedomenie si vyznamu

Reflexia/¢innost’ deti

Gul’ko Zemegul'ko sa vracia

k obsahu rozpravky,

k jednotlivym scénam.

., Deti, aky bol Piko dinosaurus?*
,,A Benjamin, ako asi vyzeral?
Koho v meste navstivil?
Podobnymi otazkami podporime
predstavivost’ deti, ktort by mohli
preniest’ do vytvarnych diel.

Tvorba pribehu rozpravky:

Vytvorime niekol’ko mensSich skupin, ktoré budi
kreslit jednotlivé sekvencie rozpravky. Kazda
skupina deti kresli jednu zo scén (Piko v meste, Piko
s detmi, Piko v obchode, Piko v miizeu) uréenymi
maliarskymi  nastrojmi  (tu§, anilinové farby,
farbicky, fixky a i.).

Samostatna skupina deti tvori telo dinosaura
kaSirovanim (aktivita trvd niekol’ko dni, deti sa
striedaju).

- zhotovime vystavku vytvarnych prac

- sebahodnotenie: ,, Co sa mi podarilo/nepodarilo?
Co sa mi robilo tazko? Preco? “

,,Ako sa nam spolupracovalo v skupinach? “

Nazov aktivity

5. Pikove nové Saty

Eduka¢ny material a pomocky

novinovy papier, Skrob (lepidlo), temperové farby, Stetce a rozny odpadovy material




Evokacia

Uvedomenie si vyznamu

Reflexia/¢innost’ deti

Gul’ko Zemegul'ko vyzve deti

k vytvoreniu rozpravkovych Siat
pre dinosaura Pika. Ked’ze

Vv rozpravkach je dolezita
fantdzia, Saty mozu vytvorit’
spolo¢ne a podl'a vlastnych
predstav. Kazdy sa do tvorby Siat
modze zapojit’ a uplatnit’ svoj
napad.

Po vyschnuti modelu deti mal'bou dotvaraja
kaSirované telo dinosaura. Spolo¢ne sa dohodnu na
podkladovej farbe. Po naneseni podkladovej farby
dotvaraju hlavu, labky, chvost. Vybrana skupina deti
sa strieda a vybera si Cast’ tela, ktor chce dotvorit’.
Spolo¢ne rozhodneme, ¢o by sme mohli na postave
vylepsit, dotvorit’ z vybraného odpadového
materidlu (drotik, alobal, korok, dazdnik).

Deti vyfarbia temperovou farbou dazdnik s motivom
sinka pre Pika.

- vedieme s det'mi rozhovor:

., Kam moze dinosaurus Piko ist'v takychto
Satach?

., Co si na Satdach urobil ty? Preco si sa tak
rozhodol? Co sa ti robilo tazko a preco? “

Nazov aktivity

5. Opona sa otvara

Eduka¢ny material a pomécky

kulisy — stanok s kvetmi, stanok s ovocim, papierové krabice — mesto, kostymy, zvonéek, scenar, klavir

Evokacia

Uvedomenie si vyznamu

Reflexia/¢innost’ deti

Gulko Zemegul'ko oznami
detom, ze v triede ideme vytvorit
divadlo. Vedie s detmi kratky
rozhovor:

,,Boli ste uz v divadle?

Co tam vsetko bolo?

Usporiadanie scény v triede (¢o a kde bude).
Zabezpecit', vyrobit’ kostymy pre hlavné postavy.
Vymysliet’ scendr, dialogy, sprievodnt hudbu (zlozit
text k melodii).

Nacvik divadelného prevedenia rozpravky. Striedaju
sa Vv postavach, angazuju sa pri tvorbe tanecnych

- vedieme s det'mi rozhovor:

., Ktory ndpad sa ti najviac pacil?

,,Ako si sa citil v role dinosaura Pika? “

., A ako v role Benjamina (kamardtov, ...) ?
,, Ktoru scénu sme zahrali najlepsie?

,,Je nieco, ¢o sa nam nepodarilo? “




Ako sa vola priestor, kde hraju
herci?* (javisko)

,,Co tam este je? (kulisy, opona)
,Co maju herci oblecené? *
(kostymy)

,, Ideme pripravit divadelné
predstavenie, v ktorom sa
zahrame na Pika, Benjamina,
ustrasenych predavacov, ¢i

‘

vysmievajucich sa kamaratov.

krokov k piesni. ., Co by sa dalo este s rozpravkou robit? *

Vzdelavacia oblast’

Vykonové Standardy

JAZYK A KOMUNIKACIA/
Chapanie formalnych
charakteristik pisanej
reci/Koncept tlace a znalost’
kniznych konvencii

Na zéklade ilustracie rozprava vlastny jednoduchy pribeh.

Pri ¢innostiach s knihou rozumie a aktivne (v primeranych ekvivalentoch) pouziva vyrazy ako autor, kniha,
strana, spisovatel’.

Pouziva knihu spradvnym spdsobom.

JAZYK A KOMUNIKACIA/
Porozumenie explicitného
vyznamu textu

Reprodukuje strucne obsah precitaného textu.

JAZYK A KOMUNIKACIA/
Porozumenie implicitného
vyznamu textu

Odpoveda na otazky nad ramec doslovného vyznamu textu a dokaze predvidat’ dej, domyslat’ (dedukovat))
obsah, aplikovat’ informéacie z textu v prenesenych situdciach a pod.

Obsahy a zazitky z ¢itania vyjadruje vo vytvarnych ¢innostiach.

Obsahy a zazitky z ¢itania vyjadruje v dramatickych a hudobno-pohybovych ¢innostiach.

MATEMATIKA A PRACA
S INFORMACIAMI/
Praca s informaciami

Ovlada zéklady prace s digitdlnymi technologiami, vie ovladat' digitdlne hry ¢i pouZzivat digitalne
animované programy ur¢ené pre dant vekovi skupinu a pod.




CLOVEK A SPOLOCNOST/
Ludské vlastnosti a emocie

Vyjadruje pocity zo zazitku, vypocutej rozpravky alebo pribehu — pozitivne i negativne.

UMENIE A KULTURA/
Synestézia (medzizmyslové
vnimanie)

Reaguje vytvarnymi prostriedkami na zmyslové podnety.

UMENIE A KULTURA/
Hudobno-dramatické ¢innosti
Hudobno-pohybové ¢innosti
Vokalne ¢innosti

Vyjadruje piesne, riekanky a hudobné skladby prostriedkami hudobnej dramatiky.
Vyuziva tanecné prvky v jednoduchych choreografiach.
Spieva piesne a riekanky.

ZDRAVIE A POHYB/
Pohyb a telesna zdatnost’

Rytmicky spravne vyuziva zakladné lokomoc¢né pohyby a tanecné kroky na hudobny sprievod.




Heidi a Diva poPana

Johanna Spyri
Rakusko
Idea rozpravky » Vnimanie kras prirody, jednoduchost’, srdecénost’, sudrinost’ a odkazanost’ ludi na vzdajomnu podporu
Vv st’aZenych horskych podmienkach. “
Nazov aktivity 1. NasSa vlast’ a jej susedné Staty

Eduka¢ny material a pomocky

CD nosi¢ a prehravac, interaktivna tabul’a, §tatne znaky a symboly SR, obraz prezidenta SR, mapa,
montdzna pena, krepovy papier, pastelky, PPT prezentécia Statne symboly oboch krajin
http://www.levice.sk/?id_menu=0&module_action_ 175716 _ id ci=94336#m_175716

Evokacia

Uvedomenie si vyznamu Reflexia/Cinnost’ deti

Aktivne pocuvanie tzv.
,hudobnej hadanky* (hymna
SR).

., Co vieme o nasom meste? «
., Co vieme o Slovensku? “

Vyuzijeme interaktivnu tabul'u na rozpoznavanie $tatnych | - sebareflexia:

symbolov SR. Prezentujeme obrazky dominant mesta — ,,Co nové som sa dozvedel?

Levice (miesto, kde Zijeme). ,,Co ta prekvapilo?

Upriamili sme pozornost’ na susedny Stat — Rakusko, ,,O com by si sa chcel dozvediet viac? *
odkial’ pochadza nasa rozpravka. Niektoré deti dobre - spolo¢ne zhodnotime aktivity:

poznali Alpy vd’aka spomienkam na lyZiarske pobyty, ,, Ktora aktivita bola najzaujimavejsia?
ktoré prirovnali k nasSim Vysokym Tatram. ., Co by ste este navrhli?

Pri oboznamovani sa so zimkom Schonbrunn reagovali
na meno cisarovnej Sisi, ktorti poznali aj z kresleného
rozpravkového pribehu. Predstavili sme hymnu tejto
krajiny. Uvedomujeme si vyznam Europskeho
spolo¢enstva a krajin EU, poznavame symboly a sidlo:



http://www.levice.sk/?id_menu=0&module_action__175716__id_ci=94336#m_175716

- zhotovovanie mapy Slovenska, urCenie hlavného mesta,
rodného mesta (kde zijeme), pohoria, rieky,

- urCovanie susednych Statov a hrani¢ného priechodu —
Rakusko (vyznacili ho Zltou hviezdickou),

- kreslenie na danu tému, zrealizovanie plosnych

a priestorovych prac,

- stavanie z konstrukénych skladaciek — budovy, mesta

- vyhl'adavanie krajiny na mape, porovnavanie symbolov,
porovnavanie rozlohy susediacich statov, ich prirodné

a kultarne krasy, vypocutie nahravok narodnych jazykov,
melddie 'udovych piesni,

- vyfarbovanie a spoznavanie vlajok &lenskych statov EU
(hra: Pexeso).




Nazov aktivity

2. Citanie pribehu a tvorba hypotéz

Eduka¢ny material a pomocky

Skriatok, detské knihy a leporela, §titky s pojmami, ¢itatel'ské preukazy s fotkami deti, kniha, flipchartova

tabul’a, fixky/zvyraziovace, postava — lesna vila

Evokacia

Uvedomenie si vyznamu

Reflexia/¢innost’ deti

Do triednej kniznice zavital
neposlusny Skriatok, ktory
rozhadzal a pomiesal knihy.
Hra: Na knihovnikov
(upratovanie v kniznici,
triedenie knih)

Prezeranie knihy s rozpravkou
Heidi a Divad polana.

Navodime atmosféru na ¢itanie
rozpravky motivaciou o lesnej
vile, ktord vyzyva deti

k vyzdvihnutiu
charakteristickych ¢ft
jednotlivych postav.

Na zéklade ilustracie na titulnej strane knihy predvidame
pribeh napisany v knihe a triedime jednotlivé knihy podl'a
obsahu (encyklopédie, knihy s detskym hrdinom, klasické
rozpravky slovenskych a zahrani¢nych autorov,
rozpravky o prirode a zvieratkéach, leporeld a iné ...).

Na zaklade ilustracii z knihy o Heidi si na ¢itanie pribehu
s tvorbou hypotéz deti odhlasovali rozpravku Heidi

a Divad polana. Rozpravku sme vopred rozdelili na Styri
etapy. Pri napdtom momente deja robime pauzy, aby deti
tvorili predpoklady o d’alsom moznom pokracovani deja
rozpravky (,,Ako bude asi pribeh pokracovat? Co bude
nasledovat? Co sa stane? ). Po preéitani a rozuzleni deja
sa spatne kontroluju (potvrdzuju alebo vyvracaji)
zapisané predpoklady (fixkou farebne zvyraziujeme
spravne hypotézy).

- vedieme s det'mi rozhovor:

LWVedeli ste odhadnut, ¢o sa stane? Boli vase
predpoklady spravne? Ako by, podla vas,
dopadol pribeh, keby sa stalo toto (vyberieme
jeden z predpokladov)? “

- deti vyjadruju hlavni myslienku pribehu
(pozri v tivode tabul’ky) s pomocou ucitel’ky
- hodnotia spravanie sa jednotlivych postav




Nazov aktivity

3. Vyroba vlastnej knihy, hra na rozpravkové postavy

Eduka¢ny material a pomocky

farebné obrazky k rozpravke, vykresy A3, tyCinkové lepidla, texty, kostymy pre jednotlivé postavy, CD

nosi¢ a prehrava¢ — zvuky prirody

Evokacia

Uvedomenie si vyznamu

Reflexia/¢innost’ deti

Pripravime farebné obrazky

z rozpravky o Heidi (popletené
obrazky), ktoré voI'ne rozlozime
na koberec. Vyzveme deti, ¢i
dokézu usporiadat’ obrazky tak,
ako pribeh nasleduje.

Spolocne si prezrieme obrazky, povieme, €o je

na jednotlivych obrazkoch znazornené. ,,Co by sme

Z tychto obrazkov dokazali/mohli vyrobit? *

Pracujeme v styroch skupinach. Deti ukladaju a nalepuju
obrazky podl'a poradia, k obrazkom dopliiaju vopred
pripraveny vytlaceny text z vel'kych tlac¢enych pismen
V spravnom poradi podl'a kniznej predlohy.

Neskor sa poktiSame zahrat’ situacie z rozpravky (napr.
ako Stastna Heidi s deduSkom hl'adaji tajomstvo Divej
pol'any, sklamanie z ich nenaplneného ocakavania,
uzkostna reakcia Heidi pri stretnuti s vlkom, sudrznost’
vSetkych pri hl'adani deduska a radost’ pri jeho néjdenti,
pohybové stvarnenie zvierat z rozpravky, aj odliSnosti
Alp a Vysokych Tatier zndzornené vyponom a drepom,
predklon — vchod do jaskyne a iné).

- ,,Citanie” zhotovenej knihy formatu A3
- vedieme s det'mi rozhovor o pocitoch z hrania
roli




Nazov aktivity 4. Kreslime, mal’ujeme a vyrabame babky

Eduka¢ny material a pomocky | vykresy, pastelky, Stetce, temperové farby, spinaci strojéek, babky, papier roznej farby a tvrdosti, noznice,
lepidlo Duvilax, ceruzky, temperové farby, modelovacia hmota, latky, kusy oblecenia, vina

Evokacia Uvedomenie si vyznamu Reflexia/¢innost’ deti

Vedieme kratky rozhovor Jednotlivé techniky sa realizuju po skupinkach. - zhodnotime vyber vytvarnej techniky
s moznostou navrhu vyrobit' si | Hotové prace zviazeme podl'a dejovej postupnosti kreslenie, malovanie (podla vyberu techniky,
spolo¢ne kreslené a malované do celku. dejovej situacie)
leporela. Spajanim, lepenim r6znych materialov a ich - deti prezentuju vytvorené leporela
MobzZeme oslovit’ pre spolupracu | domalovanim vytvarame priestorovy objekt s figuralnym | a priestorové objekty
ZUS — Vytvarny odbor I'udskym a zvieracim motivom rozpravkovych postav.
(technika kasirovanie). Dokonéime pripravené hlavy babok technikou

kasirovania, nasledne ich kreativne dotvarame lepenim,

malovanim, obliekanim a spajanim do celku.

Dopliujtce aktivity: nametové hry (napr. Na kniznicu,

Na mamicky, Na knihkupectvo)

Nazov aktivity 5. Hudobni skladatelia, herci, ilustratori

Edukaény materidl a pomécky | flipchartova tabul'a, napisany neuceleny text s ilustraénym obrazkom, klavir, detské hudobné nastroje,
kostymy pre Heidi, dedka, Margarétu, Bertu, vlka, psa, sykorky, svistov, domcek na znazornenie dediny.
Scéna izby: postel’, prikryvka, vankuas, kniha, spordk, hrnce, vareska.

Na dvore: pniky, polienka, klaty dreva, polykarpové stavebnice, pila.

Les: v pozadi obrazy znazoriiujuce Alpy, priestorové rozne vysoké stromy, cestiCky z pukajucej folie,
kamene prirodné, aj z montdznej peny, gdzovina roznej farby.

Jaskyna: predloZka z ovc€ej vlny, ohnisko s kotlikom, vareska, pniky, dreveny riad, leporela, vykresy, Stetce,




acrylové farby, farebné fixky, stojany.

Evokacia

Uvedomenie si vyznamu

Reflexia/¢innost’ deti

Vyuzijeme melddiu piesne Bolo
raz jablcko krdsne. Utitel’ka
zaspieva nedokonceny text
piesne. Deti dotvaraju rymy.

Opét sme si pripomenuli dej
rozpravky, oboznamili sme sa

S textom scenara.

Hra: Na ilustratorov

- spev
- tvorba rymov, textu piesne

- spev piesne dotvorit hudobnym prevedenim (rytmickym
sprievodom)

Vzniknuty text piesne:

Bolo raz dievéatko krasne, malo licka cervené.
Sama s dedkom v Alpdch byva, prirodu rada ma.
Heidi bola velmi stastnd, prirodou ocarend.

Zivot zvierat pozoruje, a ich ochranuije.

Heidi na potulkach horou, stretla vika jedného.

Teta Berta ho skrotila, v jaskyni byvala.

Berta dobré srdce mala, aj dedka osetrila.

Heidi sa jej podakovala, a k nim ju pozvala.

Vsetci boli velmi Stastni, Ze to dobre skoncilo.
Pomoc od priatela potesi, a dobro zvitazi.

- hra Na hercov (hranie rozpravky): pripravovanie scény,

uprava, vyber rekvizit

Jednotlivé situacie nacvi¢ujeme postupne, podl'a potreby
det'om neustale priblizujeme text. Hlavni myslienku
vyjadruju vlastnymi slovami.

- hra Na ilustratorov (ilustrovanie pribehu): vyber
vlastnej techniky

Vsetky svoje emocie, pocity a predstavy deti vkladaju

- sebareflexia — deti opiSu obsah vlastnej
mal’by, svoje pocity zo zvladnutia vybranej
vytvarnej techniky, z hrania roli a pod.

- zhotovime spolo¢nu vystavku prac




do vytvarného prevedenia. Spomienkami sme sa vratili
do vSetkého, ¢o sme prezili.

Vzdelavacia oblast’ Vykonové Standardy

JAZYK A KOMUNIKACIA/ | Aktivne a spontanne nadvizuje re¢ovy kontakt s inymi osobami — det'mi i dospelymi.
Hovorena rec/ Pouzivanie jazyka prisposobuje socidlnym situacidm a vzt'ahom.




Komunikaéné konvencie

JAZYK A KOMUNIKACIA/
Koncept tlace a znalost’
kniznych konvencii

Na zaklade ilustracie rozprava vlastny jednoduchy pribeh.

JAZYK A KOMUNIKACIA/
Porozumenie implicitného
vyznamu textu

Odpoveda na otazky nad rdmec doslovného vyznamu textu a dokaze predvidat’ dej, domyslat’ (dedukovat)
obsah, aplikovat’ informacie z textu v prenesenych situaciach a pod.

Obsahy a zazitky z ¢itania vyjadruje vo vytvarnych ¢innostiach.

Obsahy a zazitky z ¢itania vyjadruje v dramatickych a hudobno - dramatickych ¢innostiach.

JAZYK A KOMUNIKACIA/
Fonologické procesy
a fonologické uvedomovanie

Sprevadza spievanie piesne alebo recitaciu kratkeho literarneho Gtvaru rytmickym sprievodom.
Rozhodne, ¢i sa dve slova rymuju.

MATEMATIKA A PRACA
S INFORMACIAMI/
Cisla a vztahy

Vymenuje ¢isla od 1 do 10 tak, ako idu za sebou.

CLOVEK A SPOLOCNOST/
Narodné povedomie

Rozpoznava $tatne symboly SR — zastava, hymna.

CLOVEK A SPOLOCNOST/
Historia okolia/
Geografia okolia

Poznava, vymenuje a rozliSuje niektoré vyznamné historické objekty svojho bydliska.

UMENIE A KULTURA/
Rytmické ¢innosti/Vokélne
¢innosti/InStrumentalne ¢innosti

Realizuje rytmicky sprievod k riekankam a piesnam.
Spieva piesne a riekanky.
Zvlada jednoduché inStrumentalne sprievody k piesiiam a riekankam.

UMENIE A KULTURA/
Spontanny vytvarny prejav

Vytvarne vyjadruje svoje predstavy o svete.
Pouziva r6zne maliarske nastroje. (aplikovat’ sa daju vSetky vykonové Standardy z danej oblasti)




UMENIE A KULTURA/ Reaguje vytvarnymi prostriedkami na zmyslové podnety.
Synestézia (medzizmyslové
vnimanie)




Chlapec a kral’
Neznamy spisovatel
Dansko

Idea rozpravky

wSkutoénd odvaha nie len v kral’ovskej druZine stit’, ale aj osamote bez meca svetom sa hnat’.

Nazov aktivity

1. Pod’me spolu do rozpravky

Eduka¢ny material a pomocky

vykresy rézneho formétu, farby, Stetce, nadoby, ceruzy, pastel, fukacie fixky, motiz, Stipce

Evokacia

Uvedomenie si vyznamu

Reflexia/¢innost’ deti

- navsteva kniznice,
oboznamenie sa s priestormi
kniznice - detsky kutik, tvorivy
kutik, ¢itaren pre dospelych

Hlasnym ¢itanim 'udovej rozpravky Chlapec a kral
spozname rozpravku od neznameho autora, ktory
pochadza z krajiny Déansko.

Po precitani kladieme det'om otazky. Napr.

,,Aky bol chlapec z rozpravky? “

,, Preco bol smutny? “

., Co sa méze stat dietatu bez domova? “

,,Kto pomahal chlapcovi v rozpravke? “ atd’.
Nasleduje kreslenie, mal'ovanie nametov z rozpravky
prostrednictvom roznych vytvarnych technik:

.,V tvorivom kutiku kniZnice ndjdete rozne druhy
vytvarného materialu. Vyberte si niektory z nich

a nakreslite alebo namalujte tu cast rozpravky, ktord vas
najviac zaujala. “

- vyjadruju svoje pocity a zazitky z Vypocutej
rozpravky: ,,Z coho mas najvdcsi strach ty?
Porozpravaj svoj zazitok. *

- aktivne spolupracuju pri inStalacii prac

(na stenu natiahneme mottz a pripneme
vytvory Stipcami): ,, Spolocne si teraz
vytvorime vystavku prac, ktoru si budu moct
prezriet aj ini Citatelia v kniznici a zoznamit sa
tak s rozpravkou Chlapec a kral. *

- slovne hodnotia vystavené prace, prezentuju
vlastny vytvor pred ostatnymi detmi

- vedieme rozhovor na otazku: ,, Ako by sa dala
rozpravka zmenit?

Vzdelavacia oblast’

Vykonové Standardy




CLOVEK A SPOLOCNOST/
Ludské vlastnosti a emdcie

Vyjadruje pocit zo zazitku, vypocutej rozpravky, alebo pribehu — pozitivne i negativne.

UMENIE A KULTURA/
Spontanny vytvarny prejav

Vytvarne vyjadruje svoje predstavy o svete.
OpiSe obsah kresby.

JAZYK A KOMUNIKACIA/
Porozumenie implicitného
vyznamu textu

Obsahy a zazitky z ¢itania vyjadruje vo vytvarnych ¢innostiach.

Nazov aktivity

2. Spoznavajme krajinu z rozpravky

Eduka¢ny material a pomocky

pastel, lepidlo, Stetce, noznice, tvarovacie formy

Evokacia

Uvedomenie si vyznamu

Reflexia/¢innost’ deti

., Krajina, odkial pochadza nasa
rozpravka Chlapec a kral) je

od nds velmi vzdialenda. My sa
tam dnes prenesieme pomocou
internetu a dozvieme sa tak

0 nej vela zaujimavych
informacii.*

Prezentéacia 0 Dansku: zemepisna poloha, vlajka, hlavné
mesto, stavby, kultara.

,, Tato krajina, podobne ako nase Slovensko, je sucastou
spolocenstva krajin, ktoré sa vola Europska unia (ukdzka
vlajky EU a vlajok vietkych ¢lenskych statov EU). Kto uz
pocul takyto nazov? Pozndte vyznam slova partnerstvo?
Co znamend, ked' je niekto moj partner? Co je to mena?
Akd mena je v EU? Aké pozndte euro bankovky a
mince? ““ a pod.

Deti vyjadruju vlastné nazory na danu tému, vedieme
dialog.

- kreslenie, vystrihovanie Casti, lepenie na makety vlajky
EU a Dénska

- diskutujeme o tom, ako dokazeme informacie
ziskavat’ z internetu, ¢o deti zaujalo, aké d’alSie
aktivity by navrhli, o ¢om by sa chceli viac
dozvediet a pod.




Vzdelavacia oblast’ Vykonové Standardy

JAZYK A KOMUNIKACIA/ | Pozna a dodrziava zakladné pravidla dialogu.

Komunikaéné konvencie

JAZYK A KOMUNIKACIA/ | Uvazuje nad informéciami prezentovanymi prostrednictvom informa¢no-komunikaénych technolégii,

Porozumenie implicitného
vyznamu textu

porovnava ich s vlastnou skisenost’ou a S tym, ¢o vie z inych zdrojov.
Obsahy a zazitky z ¢itania vyjadruje vo vytvarnych ¢innostiach.

Nazov aktivity

3. Putovanie po hrade a zachrana princeznej

Eduka¢ny material a pomocky

farebné vykresy, fixky, noznice, farby, kostymy, prirodné materidly, drevené palicky

Evokacia Uvedomenie si vyznamu Reflexia/¢innost’ deti
- prehliadka Cubovnianskeho Zmysluplne prepojime rozpravku s exkurziou na hrad. - po prehliadke vedieme s detmi rozhovor
hradu v sprievode hradného Deti sa na Cubovnianskom hrade za¢astnili nau¢no- 0 Cubovnianskom hrade, zhrnieme ziskané
kastelana zabavného program v sprievode rozpravkovych postav: poznatky a zazitky z programu

- rozhovor s kastelanom 0 historickych udalostiach
na hrade a pozorovanie architektiry stavby,

- orient4cia podl'a mapy a zakresl'ovanie piktogramov
pri zachrane princeznej z veze,

- umelecké stvarnovanie rozpravkovych postav

S vyuzitim kostymov.

Vzdelavacia oblast’

Vykonové Standardy

CLOVEK A SPOLOCNOST/
Historia okolia

Vymenuje niektoré historicky vyznamné lokalne objekty, napr. hrad, zamok.




CLOVEK A SPOLOCNOST/
Ludské vlastnosti a emocie.

Sustredi sa na ¢innost’ na zaklade zapojenia vol'ovych vlastnosti.

JAZYK A KOMUNIKACIA/
Komunikac¢né konvencie

Aktivne a spontanne nadvizuje reCovy kontakt s inymi osobami — det'mi i dospelymi.

Nazov aktivity

4. Postavme si svoju pevnost’

Eduka¢ny material a pomocky

odpadovy material, kartonové Skatule, noznice, lepidlo, akvarelové farby, Stetce, farebné spreje, fukacie

fixky

Evokacia

Uvedomenie si vyznamu

Reflexia/¢innost’ deti

Ucitel’ka vedie s detmi
rozhovor: ,, Na hrade v blizkosti
nasho mesta sice nezil Ziaden
kral, ale videli sme tam
korunovacné klenoty polskych
kralov. Co sa vam na nich
najviac pacilo? Kde boli
ulozené? Co ste si zapamditali

0 hrade? Ako sa nazyvali
miestnosti na hrade? Aky tvar
mali okna, hradna brana? ** atd’.

., Aj my si spolocne postavime taky hrad, ktory sa zmesti
do nasej materskej Skoly.

- tvorba priestorovych a plosnych kompozicnych celkov
vo vytvarno-technickom spracovani Hrad a skleny vrch
(vysvetlenie postupov prace a technik)

- Deti mal'uj kartonové skatule, zlepuju do celkov,
tvaruju vykres do valca, kuzela, upevnia ho lepidlom

do celku - hradné veze, vystrihuja jednotlivé Casti - okna,
brany

- na vel'ky formét kartobnov vytvaraju prostredie lesa,
skleného vrchu sprejom a fukacimi fixkami

- evaludcia Cinnosti:

,,Co bolo pre teba najtazsie?

,, Ako si spdjal krabice? Co si urobil, ked’ spolu
nedrzali? Ako indac by sme ich este mohli
spdjat? “ a pod.

- nainstalujeme priestorové kompozi¢né celky
V priestoroch materskej Skoly

Vzdelavacia oblast’

Vykonové Standardy

UMENIE A KULTURA/

Vytvarne vyjadruje svoje predstavy o svete.




Spontanny vytvarny prejav
UMENIE A KULTURA/ Sklada, spaja z réznych tvarov priestorovi zostavu, pomenuje ju.
Vytvarné ¢innosti s tvarom
Vv priestore
UMENIE A KULTURA/ Ovléada niekol’ko technik mal'ovania.
Vytvarné ¢innosti s farbou
Nazov aktivity 5. Kto kazdy v kralovstve byva
Edukacny material a | prirodniny (listie, prutie, drevené palice), farebné textilie, gumené lopti¢ky, odpadovy material (plasty),
pomocky: vykresy, lepidlo
Evokacia Uvedomenie si vyznamu Reflexia/Cinnost’ deti
,, Kto by mohol byvat'v nasom ., Aby sme nas hrad rozveselili, tak si don vyrobime - vyjadruju svoje predstavy, citoveé vdzby
hrade a preco? “ obyvatelov. Prave takych, o akych sme sa teraz Kk postavam z rozpravok, realneho zivota,
Deti m6Zu vymenovat’ rdzne rozpravali. * odovodiuju svoje vyjadrenia
postavy z rozpravok, z redlneho | Vysvetlime postup préace a techniku s pripravenym
prostredia a vysvetlit' dovod materialom. Deti vyrabaja rozpravkové postavy
svojho vyberu. Z prirodnin a z odpadového materialu.
Vzdelavacia oblast’ Vykonové Standardy
UMENIE A KULTURA/ Vytvarne vyjadruje svoje predstavy o svete.
Spontanny vytvarny prejav




Nazov aktivity 6. Sikovné EURODETI
Eduka¢ny material a zhotovené kulisy, babky, kostymy, motlzy, Stipce, stojany, hudobné néstroje, umelé nadobky, gulicky
pomocky:

Evokacia Uvedomenie si vyznamu Reflexia/Cinnost’ deti

,,AKo to v rozprdvke na konci
byva? “

~Kral pripravil velku svadbu,
na ktorej sa zisli hostia zo
sedmoro kralovstiev...

a obycajny chlapec dostal
princeznu za Zenu a S nou i pol
kralovstva. *

Aj na nés dnes ¢akaji nasi
hostia a my im zahrame dansku
rozpravku Chlapec a kral’

Po dokladnom zvladnuti obsahu rozpravky vytvadrame
podnety a vyuzivame zhotovené kulisy, babky, hudobné
nastroje pre zazitkové ucenie:

- priprava scény, rekvizit, kostymov, hranie roli,

manipulovanie s vyrobenymi babkami — realizacia
kratkych divadelnych etid z rozpravky,
zhotovenie jednoduchych hudobnych nastrojov

z umelych nédob a guliciek,

vytvaranie rytmickych sprievodov k piesiiam,
vybranym skladbam, k hre ucitel’ky na hudobnom

nastroji,
prezentacia rozpravky Chlapec a kral’ prostrednictvom:

dramatizacie rozpravky

babkového divadla

vychovného koncertu v priestoroch MS

vernisaz detskych prac — inStalacia prac

s pomocou ucitel’ky vo vestibule materskej skoly.

- zhodnotime dramatizaciu a deti vyjadruji
ziskané skusenosti a zazitky, hodnotia, ¢o sa im
podarilo/nepodarilo urobit’, pripadne ¢o by este
chceli robit’ inak a pod.

- spolo¢ne zhodnotime vystavené prace

Vzdelavacia oblast’

Vykonové Standardy




JAZYK A KOMUNIKACIA/
Porozumenie implicitného
vyznamu textu

Obsahy a zazitky z ¢itania vyjadruje v dramatickych a hudobno-pohybovych ¢innostiach.

UMENIE A KULTURA/
Rytmické ¢innosti

Realizuje rytmicky sprievod k riekankdm a piestiam.

CLOVEK A SPOLOCNOST/
Ludské vlastnosti a emdcie

Spolupracuje v skupinovej ¢innosti na zaklade osobnostnych predpokladov.

CLOVEK A SVET PRACE/
Uzivatel'ské zrucnosti

Manipuluje s drobnymi predmetmi a réznymi materialmi.




Ivanka a Marijka
Ludova rozpravka
Bulharsko

Idea rozpravky

wDobro nad zlom vidy zvit'azi a spravodlivost’ bude odmenend. “

Nazov aktivity

1. Spoznavame rozpravku

Eduka¢ny material a pomocky

rozpravkova kniha Vrece plné klamstiev, rekvizity - stromy, vtaciky, motyl’, osy, kréahy, kudel’, tri
domceky: prvy pre Ivanku a gazdinud, druhy pre medvedicu, treti pre Marijku, zariadenie pre medvedicin
domcek, kostymy Ivanky, Marijky, gazdinej a medvedice, dejové obrazky

Evokacia

Uvedomenie si vyznamu

Reflexia/¢innost’ deti

Na magnetickej tabuli st
umiestnené dejové obrazky

z rozpravky. Ucitel’ka kladie
detom otazky: ,, Co vidite

na obrdazkoch? Aké su tam
postavy? Ako sa tvaria? Aké
budu mat asi povahové
viastnosti? Co robia? Kde sa
nachadzaju? O com sa mozu
rozpravat? Aké su medzi nimi
vztahy? *“ a pod.

Nasleduje predstavenie knihy Vrece plné klamstiev.
Spolo¢ne si v nej s det'mi listuji a najdu v knihe
bulharskt 'udovi rozpravku Ivanka a Marijka. Ucitel’ka
det'om precita rozpravku.

Po precitani textu nasleduje diskusia, v ktorej
porovnavaju zhody alebo rozdiely vo vyjadreniach

Z pozorovania obrazkov v tivode aktivity s tym, €o si
vypoculi v rozpravke. OpiSu postavy z rozpravky,
prostredie, v ktorom sa dej odohrava a hodnotia konanie
postav: ,, Aké postavy vystupovali v rozpravke? Ako sa
volali? Preco musela Marijka tak trpiet? Ako Marijke
gazdind a Ivanka ublizovali? Preco medvedica Marijke
neublizila? Ako boli gazdina a Ivanka potrestané? “ a

- diskusia 0 vypocutom texte rozpravky spojena
S porovnavanim predoslych tvrdeni

- zhodnotime dramatizaciu rozpravky — deti
vyjadrujt svoje dojmy z hrania roli:

., Ako sa ti podarilo zahrat ...?

,, Bolo tazkeé zahrat’ gazdinu? “ a pod.




pod. Ucitel’ka vyzve deti k dramatickému stvarneniu
rozpravky s vyuzitim pripravenych kostymov a rekvizit.
Neché detom priestor aj na pripravu scény (tri domceky,
prostredie lesa a pod.).

Nazov aktivity

2. Na vylete v Bulharsku

Eduka¢ny material a pomocky

mapa Eur6py, globus, internet

Evokacia

Uvedomenie si vyznamu

Reflexia/¢innost’ deti

S vyuzitim manusiek chlapca
Janka a dievcatka Marijky
ucitel’ka dramaticky stvarnuje
rozhovor medzi postavami:

,,Ahoj kamarati, ja som Janko
a byvam na Slovensku. Toto je
moja kamaratka Marijka

a zoznamil som sa s nou minulé
leto na dovolenke v Bulharsku.
Kto uz bol v Bulharsku?

,,Dnes sa pozrieme do krajiny,
Z ktorej Marijka pochadza.
Pripravte sa, Startujeme!*

Ucitel'’ka na mape Eurdpy ukazuje detom zname Staty
patriace do Eurdpskej tnie. Zameria sa na krajinu
Bulharsko, z ktorej pochadza Marijka. Spoznavame
krajinu cez informacie z internetu (zemepisna poloha,
Statne symboly, more, hlavné mesto, zname letoviska),
porovnavame zivot deti v Bulharsku a na Slovensku,
hl'addme podobnosti a rozdiely. Deti mézu rozpravat’
vlastné vedomosti o krajine, ktoré maju napriklad

z dovoleniek v krajine, pozoruju na obrazkoch kultarne
zvyky l'udi v Bulharsku, poc¢tvaju 'udové piesne.

V hre Bulharsky jazyk spoznavaju jazyk, akym Bulhari
rozpravaju (zadavajua do prekladaca zname slovenské
slova a porovnavaju ich preklad do bulharského jazyka).
V hre Nasa Zem je gulatd kratia globus a pokusaja sa

s pomocou ucitel’ky najst’ krajiny Slovensko, Bulharsko
a niektoré $taty EU.

- vedieme s det'mi rozhovor

., Co nové si sa dozvedel?

,, Ktoru aktivitu by si si chcel zopakovat' este
raz?* a pod.




Nazov aktivity

3. Rozpravkové doméeky

Eduka¢ny material a pomocky

kartonové krabice, lepidlo, rozne druhy kresliaceho materialu, vykresy, noznice

Evokacia

Uvedomenie si vyznamu

Reflexia/¢innost’ deti

Ucitel’ka vedie s detmi
rozhovor o priestoroch,

Vv ktorych byvala gazdina

s Ivankou (bohaty gazdovsky
dom) a 0 medvedicinom
domceku (drevena chalupka),
deti opisuju a porovnavaju
rozdiely:

,,Deti, v rozpravke sme si citali
0 dome, v ktorom byvala
gazdind s Ivankou a o chalupke,
kde byvala medvedica. Ako si
predstavujete bohaty dom? Co
v riom mali? A ako mala
chalupku zariadenu medvedica?
Dnes sa z vas stanu stavitelia

a bytovi architekti (pojmy
detom vysvetlime) a spolocne
vyrobime dom pre Marijku,
taky, aky by sa vam pre iu

Predstavime det'om pripraveny pracovny material

a rozdelime deti do skupin:

1.skupina — Stavitelia: skladanie priestorovej zostavy
Z kartonu, lepenie,

2.skupina — Bytovi architekti: kreslenie predmetov

na vykres (zariadenie domu, kuchynsky riad, dekoracie):

- vystrihovanie doplnkov,

- nalepovanie zhotovenych doplnkov na priestorovi
zostavu Domcek pre Marijku,

- vedenie dialégu na tému: Rozpravkové domceky.

- zhodnotime mieru kooperacie pri spolo¢nej
aktivite v skupine

- spolo¢ne zhodnotime vsetky det'mi
nakreslené navrhy a vyber ich navrhov na
zariadenie domu




pacil.

Nazov aktivity

4. Hra s farbami

Eduka¢ny material a pomocky

vykresy réznych velkosti, rozne druhy pastelu (suchy, mastny, olejovy)

Evokacia

Uvedomenie si vyznamu

Reflexia/¢innost’ deti

Ucitel’ka pripravi vrece,

V ktorom st Casti kostymov
postav z rozpravky.

., Deti, kto si zapamdital ndzov
knihy, z ktorej sme si citali
rozpravku Ivanka a Marijka? Aj
ja som dnes priniesla vrece
klamstiev, s ktorym sa teraz
zahrame. Budem z neho
vytahovat casti kostymov

a vasou ulohou bude sprdavne
odpovedat, ci vec, ktoru
ukazem, patri postave, ktorej
meno poviem. Sustredte sa
pozorne, zaciname. *“ Ucitel’ka
zémerne nespravne urcuje mena
postav k vytiahnutym ¢astiam
kostymov. Ulohou deti je

Po skonceni hry si deti spolo¢ne s ucitel’kou
prerozpravaju Vv kratkosti rozpravku lvanka a Marijka,
opisu charakteristické znaky postav.

Oboznamime ich s pripravenym vytvarnym materialom aj
s technikou, akou budu pracovat’, zvolia si podl'a
vlastného vyberu kresliaci material. V kresbe zachytavaju
hlavné znaky postav, podl'a vlastnej fantazie volia
farebnu Skalu pastelu na vyjadrenie charakteru postav.

- po dokonceni kazdé diet'a predstavi postavu,
ktora vytvorilo, opise jej zovinajsok a jej
vlastnosti

- moznost’ rozhovoru o postavach: ,, Ktord
postava je podla vis vynimocnd? Preco? “ a i.




spravne priradit’ kostymovu
cast’ k postave.

Vzdelavacia oblast’

Vykonové Standardy

JAZYK A KOMUNIKACIA/
Komunikaéné konvencie

Aktivne a spontdnne nadvizuje reCovy kontakt s inymi osobami — det'mi i dospelymi.

JAZYK A KOMUNIKACIA/
Pisana re¢

Odpoveda na otazky vyplyvajuce z textu (napr. udalosti, deja, faktov, informacii a i.)
Reprodukuje stru¢ne obsah precitaného textu.

JAZYK A KOMUNIKACIA/
Porozumenie implicitného
vyznamu textu

Uvazuje nad informaciami prezentovanymi prostrednictvom informaéno-komunikac¢nych technolégii,
porovnava ich s vlastnou sktisenostou a S tym, ¢o vie z inych zdrojov.

Obsahy a zazitky z ¢itania vyjadruje vo vytvarnych ¢innostiach.

Obsahy a zazitky z ¢itania vyjadruje v dramatickych a hudobno-pohybovych ¢innostiach.

JAZYK A KOMUNIKACIA/
Gramaticka spravnost’ a
spisovnost’

Formuluje gramaticky spravne jednoduché rozvité vety a stvetia.

JAZYK A KOMUNIKACIA/
Koncept tlace a znalost’
kniznych konvencii

Na zaklade ilustracie rozprava vlastny jednoduchy pribeh.

CLOVEK A SPOLOCNOST/
Ludské vlastnosti a emodcie

Identifikuje pozitivne a negativne 'udské vlastnosti.
Dokoncuje individualnu alebo skupinovt ¢innost’.
Vyjadruje pocity zo zazitku, vypocutej rozpravky alebo pribehu — pozitivne i negativne.

CLOVEK A SPOLOCNOST/
Prosocialne spravanie

V dialégu vie vypocut’ inych (deti i dospelych).
RozliSuje vhodné a nevhodné spravanie.

CLOVEK A SVET PRACE/
Konstruovanie

Jednoducho opiSe postup zhotovenia vybranych vyrobkov.




UMENIE A KULTURA/
Vytvarné ¢innosti s tvarom
V priestore

Sklada, spaja z roznych materialov priestorovu zostavu, pomenuje ju.

UMENIE A KULTURA/
Spontanny vytvarny prejav

Vytvarne vyjadruje svoje predstavy 0 svete.




Kmotry z jaskynného zamku
Friedrich Reinhold Kreutzwald

Estonsko

Idea rozpravky

» Byt ochotny pomoct’, obetovat’ sa pre druhych, byt’ spolupatriény, odvazny v prekondvani
prekdzok.

Nazov aktivity

1. Uvodna diskusia

Edukaé¢ny material a pomocky

interaktivna tabul’a, edukacny softvér ,, Europska unia “, obrazkovy material na lepenie, vytvarny
material na vytvorenie vlajky krajiny a leporela (vykresy, noznice, lepidlo, farbicky)

Evokacia Uvedomenie si vyznamu Reflexia/¢innost’ deti
Ucitel’ka na zaciatok priblizi detom | Pri odpovediach na kratke otdzky pracujeme - vedieme s det'mi rozhovor na tému: ,, Co
rozpravku a krajinu, z ktorej s eduka¢nym softvérom ,,Eurdpska tnia“, ktorym som sa nové dozvedel? “

pochadza, pomocou niekol'kych
kratkych otazok:

,,Pocul si uz niekedy o krajine,
ktora sa vola Estonsko? *

., Co si myslis, ako tdto krajina
vyzera? “

, Akym jazykom sa tam ludia
dorozumievaju? “

., Myslis, ze tam maju tiez rozpravky
pre deti?

si pribliZzime prirodu, re¢, vlajku a iné zaujimavosti
0 danej krajine.

V doplnkovych aktivitich mdzeme vyhladavat’
krajinu na mape, znazornit’ ju nalepenim na mapu
sveta, mal'ovat’ estonsku vlajku, zhromazd'ovat’
informacie 0 krajine do leporela, ktoré si
vytvorime.




Nazov aktivity

2. Citanie rozpravky a rozhovor o rozpravkovom pribehu

Edukacny material a pomocky

ilustracie rozpravky, pojmova mapa

Pri zoznamovani sa s konkrétnou rozpravkou moézeme vyuzit’ ¢itanie pribehu v divadelnom prostredi, navstevu kniznice, ilustracie
rozpravky. Z danych motivacii si vyberieme jednu, ktora ndm vyhovuje.

Evokacia

Uvedomenie si vyznamu

Reflexia/¢innost’ deti

Deti si pohodlne usadime

na koberec v blizkosti tabule,

na ktorej je umiestnena ilustracia
rozpravky a osnova, podl’a ktorej
budu deti pribeh rozpravat'. ,, Urcite
uz vsetci velmi dobre viete, Ze

V kniZkach, ktoré citame, su okrem
textu aj ilustracie. Ked' si precitame
pribeh, prezerame si ich, lebo nam
ilustracie pomahaju rozpamditat sa,
o ¢om pribeh bol. Preto mame
vSetky knizky, ktoré si spolu citame,
ulozené v kniznici, aby ste si ich

mohli vziat a ,, citat’* si ich

I3

S pomocou ilustracie. ‘

Ucitel’ka precita detom rozpravku a po precitani
rozpravky kladie detom jednoduché otazky:

., Pacila sa vam rozpravka? “

., Aké zvieratka boli v rozpravke? *

., Kto zvitazil v rozpravke?

Ucitel’ka pokracuje v priblizovani vyznamu
ilustracii v knihach a povzbudi jednotlivcov

k tomu, aby podl'a ilustracii ,,preéitali* rozpravku.

Pouziva ndzornt ukézku z knihy, v ktorej je
rozpravka, a ilustracie pripnuté na tabuli.

- vedieme s detmi rozhovor: ,, Ktord postava
sa vam najviac pacila a preco? *

- evaluacia ¢innosti: ,, Zhodnotte, ¢i bolo
narocné prerozpravat pribeh podla
ilustracii/obrazkov. “

,, Co bolo najndrocnejsie?

, Myslis, Ze sa ti to podarilo od zaciatku
do konca?

., Zabudol si na nieco v pribehu? “

Nazov aktivity

3. Praca s rozpravkou podPa mapy

Eduka¢ny material a pomocky

pojmova mapa, interaktivna tabula, lopta, r6zne formaty papiera, noznice, lepidla, peciatky pismen




a cisel, obrazky postav z rozpravky, ceruzy, farby, dierkovac, farebné stuzky, detské oblecenie,

kostymy, digitalny fotoaparat

Evokacia

Uvedomenie si vyznamu

Reflexia/¢innost’ deti

Ucitel’ka ukaze pojmovi mapu,
na ktorej st znazornené Styri
symboly :

« Stromy

* Dve postavy

+ Oblacik s bleskom

* Slniecko
Detom objasni ¢innost’, ktorti budu
vykonavat’:
,»Na dnes som si pripravila
Specidlnu ulohu. Rozpravku, ktoru
sme si uz ¢itali, si budeme
rozpravat pomocou Specidlnej
mapy. Mapa vam bude pomahat,
aby ste na nic dolezité nezabudli.
Tato mapa — osnova vam pomoze
mysliet na vsetko dolezité, co robi
pribeh pribehom.
Ucitelka postupne vysvetluje
vyznam jednotlivych symbolov.

., Ked' zaciname rozpravat pribeh, potrebujeme
vediet, kde sa odohrava, aby sme na to nezabudli,
pripomenie ndam to prvy symbol. “ Ucitel’ka ukaze
na dany symbol stromov. Uc¢itel’ka detom zadava
rozne priklady, ako mdze pribeh zacat’:

., Z rozpravok pozname krajinu za siedmimi horami
a siedmimi dolami, kde sa piesok lial a voda
sypala. No pribeh sa méze odohravat’ aj na inych
miestach: na dvore, v dedine, v meste, v lese

a dokonca v nasej izbe. Kde by sa este mohol
odohravat pribeh? Ako inak mozZeme zacinat
pribeh? “ Detom poskytneme dostato¢ny ¢as

na vymyslanie zaciatku rozpravky.

Ucitel’ka det'om predstavi druhy symbol: dve
postavy. Deti opisuju hlavného hrdinu. Kladieme
otazky: ,, Ako vyzera hlavny hrdina? “ ,, Kto je

V rozpravke zIy? “ Pri komunikacii s detmi
ukazujeme postavy, o ktorych rozpravame,

na ilustraciach pripevnenych na tabuli.

Ucitel'’ka detom predstavi treti symbol: oblacik

s bleskom, vyjadrujici nebezpecenstvo, ohrozenie
hlavnej hrdinky v pribehu. Ukazuje na treti symbol

V zavere deti rozdelime do troch skupin
nahodnym vyberom.

V prvej skupine ur¢ime rozpravaca, ktory
bude korigovat spravny dej a postupnost’
rozpravky. Deti si prerozpravajli rozpravku
prostrednictvom podavania lopty v kruhu.
Loptu detom podéva rozpravac.

V druhej skupine detom navrhneme tvorbu
knihy o Jahdodke. V diskusii si zopakujeme
poznatky o tvorbe knihy, na ¢o sliZia knihy,
¢o sprostredkuvaju, poznatky o grafickej
uprave. Detom poskytneme dostatok
materialu na vytvarnu tvorbu. Vytvéraja
knihu z peciatok, skladaji nazvy hlavnych
postav, vyuzivaju v texte Cislice

na vyjadrenie poradia, pripadne oznacuju
strany knihy ¢islom. Dopisuju vlastné mena
ako ilustratorov. Na zaver ucitel’ka
dierkovacom a farebnou stuzkou zviaze
knihu.

V tretej skupine maju deti k dispozicii rozne
druhy detského oblecenia, kostymov




v osnove a vedie rozhovor s detmi, ako
nebezpecenstvo vyriesia hlavni hrdinovia.
Kladieme otazky: ,, Ako sa vyriesil probléem? Ako
mohol byt problém inak vyrieseny? Zviddla to
Jahodka sama, alebo jej niekto pomohol?

Deti navrhovali priklady konania postav

a dosledkov z rozpravkového pribehu. Ako
pomdcka im slizila obrazova vizualizacia
rozpravky na tabuli a kniha.

Poslednym symbolom v osnove je slniecko ako
rozuzlenie pribehu, symbol dobra nad zlom

a Stastného konca. Nezabudneme pribeh ukoncit’
formulkou a zili stastne az naveky.

a doplnkov. Prostrednictvom hry

,,na detskych kostymérov* vytvaraji
kostymy pre jednotlivé postavy s vyuzitim
charakteristickych doplnkov.

V kazdej skupine pracujui vybrané deti

s digitalnymi technologiami — digitadlnym
fotoaparatom, ktorym dokumentuju priebeh
¢innosti.

Fotografie si pomocou prezentacie prezri na
interaktivnej tabuli a zhodnotia priebeh a
uspesnost’ aktivit.

Nazov aktivity

4. pohybova aktivita ,,Cesta lesom*

Eduka¢ny material a pomocky

strachové vrece, vyvySené uzke plochy, ,.kamene* roznych tvarov a velkosti, Struktir povrchov,

lano, umelohmotny rebrik, kuzele, vonkajsi bazén ...

Evokacia

Uvedomenie si vyznamu

Reflexia/¢innost’ deti

Z vymenovanych cvi¢ebnych
naradi vytvorime ,,cestu lesom*.
Ucitel’ka aktivizuje nasledovne:

., Hlavni hrdinovia v rozpravke sa
dostali do hlbokého lesa, kde ich
Cakalo vela nastrah. “

Deti formou pradového cvicenia prekonévaja
prekazky a ,,nastrahy* lesa. Plazia sa ako had
(kuzele), prechadzaju cez strachové vrece,
vyvySené uzke plochy (prechod cez most), kracaja
po ,.kamenoch®, rebrikoch, lane, prechadzaju

cez vodnu priekopu.

- deti odpovedaju na otazky:

., Akeé nastrahy tam podla vas boli?

., Aké prekazky ste museli prekonavat? *
,,Co by ste urobili, keby ste v lese narazili
na velky spadnuty strom, potocik, vysoku
skalu, ...7




Nazov aktivity

5. aktivita s véielkou Bee-bot ,,Jahodka v lese*

Edukacny material a pomocky

vc¢ielka Bee-bot, podlozka s motivom lesa, postav z rozpravky, Stvoréekovy papier, ceruzky...

Evokacia

Uvedomenie si vyznamu

Reflexia/¢innost’ deti

Na podlozke pre véielku Bee-bot
si zndzornené hlavné momenty

Z rozpravky — zazra¢né kamene, tri
zvieratd, zIy had, stary kral,
svadba...

,, Prenesme vcielku do nasej
rozpravky.

Deti pozoruju jednotlivé symboly na podloZke.
Vysvetl'ujt ich vyznam. Rozdame detom
Stvoréekovany papier (zmenSenina podlozky)

a ceruzky. Vyberaju si niektory z mil'nikov

a zakreslia cestu v¢ielky od bodu A do bodu B
Vv Stvoréekovej sieti.

., Nakresli cestu vcielky tak, aby sa dostala

k jednotlivym symbolom zndzornenym na sieti.
Naprogramuj véielku podla tvojho planu.

Deti si naplanujt cestu k jednotlivym mil'nikom
pomocou §ipok na Stvorc¢ekovom papieri, ktory je
zmenS$eninou podloZky.

Podrla predkresleného planu programujt vcielku
a sleduju spravnost’ nastavenia vcielky.

Deti hodnotia spravnost’ rieSenia ulohy.

- s det'mi vedieme rozhovor o aktivite, o tom,
¢o sa im podarilo, ¢i sa im aktivita zdala byt’
naro¢na, ¢o by este navrhli a pod.




Vzdelavacia oblast’

Vykonové Standardy

JAZYK A KOMUNIKACIA/
Artikulécia a vyslovnost’

Vyslovuje spravne, zretel'ne a plynule vSetky hlasky a hlaskové skupiny.

Gramaticka spravnost’ a spisovnost’

Formuluje gramaticky spravne jednoduché rozvité vety a stivetia.

Porozumenie explicitného
vyznamu textu — slovna zasoba

Odpoveda na otazky vyplyvajuce z textu (napr. udalosti, deja, faktov, informécii a 1).
Reprodukuje stru¢ne obsah precitaného textu.

Porozumenie implicitného
vyznamu textu

Uvazuje nad informaciami prezentovanymi prostrednictvom informa¢no-komunikacnych
technoldgii, porovnava ich s vlastnou skiisenostou a s tym, ¢o vie z inych zdrojov.

Koncept tlace a znalost’ kniznych
konvencii

Na zéklade ilustracie rozprava vlastny jednoduchy pribeh.
Identifikuje niektoré pismend abecedy.

MATEMATIKA A PRACA
S INFORMACIAMI/
Geometria a meranie

Na zéklade pokynov danych pomocou symbolov |, «—, —, 1 (alebo pomocou inych dohodnutych
symbolov pre pohyb v Stvorcovej sieti) sa dokdze pohybovat v Stvorcovej sieti.

Praca s informaciami

Na niektorej z dostupnych digitalnych pomdcok (podl'a moznosti konkrétnej materskej skoly), ktora
simuluje pravouhly pohyb v Stvorcovej sieti (po Stvorcekoch aj po vrcholoch), vie pomocou
tlacidiel prejst’ ur€enu trasu, a to aj s prekdzkami, pri tom zbiera a uklada uréené predmety,
dodrziava spravne poradie ¢innosti. Naraz dokaZe naplanovat’ az 4 kroky takejto cesty.

CLOVEK A SPOLOCNOST/
Ludské vlastnosti a emdcie

Spolupracuje v skupinovej ¢innosti na zaklade osobnostnych predpokladov.
Dokoncuje individualnu alebo skupinovu ¢innost’.

UMENIE A KULTURA/
Vytvarné ¢innosti s tvarom
na ploche

Vystrihuje Casti obrazkov.
Spaja Casti obrazkov lepenim.
Dotvara tvary kresbou (malbou) a pomenuje vysledok.

Spontanny vytvarny prejav

Vytvarne vyjadruje svoje predstavy o svete.
Kresli postavu.

ZDRAVIE A POHYB/
Pohyb a telesna zdatnost’

Ovlada skok znozmo a skok cez prekéazku.
Ovlada rozne techniky lezenia, plazenia a preliezania.




Kocur v ¢izmach
Charles Perraul
Francuzsko

Idea rozpravky

»Aj maly a slaby dokadZe porazit’ vel’kého a silného rozumom. Vit'azstvo dobra nad zlom. “

Poznamka

Konkrétnym aktivitdm predchadza citanie rozpravky ,,Kocur v ¢izmach* pred poobediiajsim

odpocinkom.

Nazov aktivity

1. Poznavanie Francuzska

Eduka¢ny material a pomocky

interaktivna tabul’a, spomienkové predmety, mapy, farby, noznice, encyklopédie

Evokacia

Uvedomenie si vyznamu

Reflexia/¢innost’ deti

,, Urcite sa pamditdte na rozpravku
o smelom a miudrom kocurovi, ktoru
sme si Citali. Viete si spomenut, kto
Jju napisal? Bol to francuzsky ujo
spisovatel, pochadzajuci z Krajiny
Francuzsko. Kto z vas uz

VO Francuzsku bol?

S det'mi sa rozpravame o predmetoch
pochadzajucich z Francuzska, ktoré mali za llohu
priniest’ ti, ktori krajinu uz navstivili. Oboznamovali
sme ostatnych s tym, ¢o predstavuji: suveniry

z Louvre, Pariza, fotky: princezné, krali, umelecka
galéria, zahrady, fontany.

V encyklopédii sme vyhladali franctizsku vlajku
a spolo¢ne ju vytvorili.

- s detmi vedieme rozhovor:

,, Vies najst na mape Francuzsko? “

,,Co si sa o tejto krajine dozvedel? «

., Co sa ti najviac pacilo?

., Pamdtas si, co znamena slovo suvenir? “

,, Aky suvenir by si priniesol z Francuzska
svojmu kamardatovi?

,, Pokus sa v encyklopédii vyhladat statnu
vlajku Francuzska podla tej nasej, ktoru sme
vytvorili.




Nazov aktivity

2. Rozpravkari

Edukacny material a pomocky

Kniha, ilustracie z knihy

Evokacia

Uvedomenie si vyznamu

Reflexia/¢innost’ deti

Detom ukazeme rozpravkovu knihu
,Kocur v ¢izméch®. Pytane sa ich, ¢i
si pamataju jej nazov, kto je
spisovatel'om knihy, a z ktorej
krajiny pochadza.

Rozpravame sa o tom, ako rozpravka
zacina a ako kon¢i.

Ucitel’ka ¢itanim pripomenie uvod
a zaver rozpravky. Ukazuje
ilustracie, ktoré nie su usporiadané
V spravnej postupnosti.

Deti usporaduvaju ilustracie podl'a dejove;j
postupnosti a reprodukuji pribeh. Identifikuji kladné
a zaporné postavy, menuju pozitivne a negativne
Pudské vlastnosti hrdinov.

Deti motivované ucitel’kou vymyslaji novy zaciatok
a zaver rozpravky: ,, Ako by mohol este zacat pribeh?
Aky by bol koniec pribehu ? Co by si zmenil?
Vypovede deti: ,,Kocur, ked’ zjedol carodejnika,
naucil sa carovat a z carodejnika v bruchu urobil
obycajnu mys, ktoru nahanali vsetky macky, aby sa
bal, ako sa bali jeho. Z kocura sa stal princ, ked
zjedol carodejnika a nasiel si krasnu princeznu.

- deti reflektuju dej rozpravky, hodnotia
postavy:

., Ktora cast rozpravky ta najviac zaujala? *

., Vedel by si vytvorit aj inu ilustraciu

K rozpravke? *

,,Co by na nej bolo? “

,,Ktorad viastnost hlavného hrdinu sa ti najviac

pacila? “

., Aky bol carodejnik? Preco bol zly? “

., Aky uivod rozpravky sa ti najviac pacil?

,, Aky bol zaver pribehu? “

,, Aj maly a slaby dokaze porazit velkého a

silného rozumom. Co to podla teba znamend? **

Nazov aktivity

3. Tustratori

Edukacny material a pomocky

vytvarny material na r6zne vytvarné techniky (mastny pastel, Stetce, temperové farby, vodové farby,
tus, vel'ké formaty vykresov, nadoby na vodu, farebny papier, lepidlo).




Evokacia

Uvedomenie si vyznamu

Reflexia/¢innost’ deti

S det'mi vedieme rozhovor

0 precitanej rozpravke. Kladieme
otazky: ,, Co sa ti na rozpravke
najviac pacilo? Co ta rozosmialo?
Co by si v rozpravke zmenil? Ktord
cast bola pre teba napinava? “

., Skuis vytvorit obrazok k rozpravke.
Mozes vytvorit ilustraciu k tomuto
pribehu alebo k casti, ktoru si
vymyslel. *

Na vyjadrenie svojich pocitov vyuzivame vytvarné
¢innosti rozneho druhu — na ploche, v priestore.

Deti doplnaju chybajuce obrazky k rozpravke; podla
svojich pocitov volia farebnu Skalu, hraju sa,
experimentuju s farbami.

Mal'uju, kreslia, tvoria koladz povodnych aj novych
Casti rozpravky, ktoré vymysleli, vytvarne stvariuji
svoje pocity z rozpravky. Vytvaraja leporeld, ktoré
potom ,,¢itaja®.

., Opis ilustraciu, ktoru si vytvoril. *
., Ktoru cast pribehu si namaloval? *
., Aké farby si pouzil?

(Utitel’ka si v§ima a hodnoti, ¢i dieta dokaze postrehnut’
Casti tvare alebo postavy samostatne alebo postavu
stvarnuje Stylizovane, ¢i venuje pozornost’ detailom;
ktorym farbam prirad’uje pozitivne/negativne vlastnosti
postav; ktory material uprednostituje na stvarnenie
pribehu; akym sposobom experimentuje s farbami, napr.
¢i miesa alebo pouziva Cisté farby).

Nazov aktivity

4. Rezim diia hlavnej postavy

Eduka¢ny material a pomocky

rekvizity na dramatizaciu (klobuk pre kocura, plast’ ¢arodejnika, kosel'a pre mlynara), vykresy (format
A3, A2), tus, drievka na tus, Stetce, akrylové, vodové a temperové farby, nadoby na vodu, obrusy.

Evokacia

Uvedomenie si vyznamu

Reflexia/¢innost’ deti

Aktivizaciou je rozhovor o hlavnych
postavéch z pribehu — kocurovi,
mlynarovom synovi, ¢arodejnikovi.

Uloha: ,, Porozmyslaj, ako asi
vyzeral den jednej z hlavnych
postav.

Deti sa rozdelia do troch skupin. Kazdéa skupina ma
za ulohu vymysliet’, ako bude vyzerat’ jeden den
jednej z postav rozpravky, napr. ¢arodejnika, ¢i inych
postav z rozpravky, ktord im bola pridelend, a to
prostrednictvom dramatizacie ¢i pantomimy.

Po uplynuti stanoveného ¢asu skupiny predvadzaja
ostatnym to, Co si pripravili. Kazdu pripravenu

- po dokonceni ¢innosti vedieme s det'mi
rozhovor

Po dokonceni vytvarnej Cinnosti:
,, Ktoru rozpravkovu postavu si maloval? “
,, Ukaz obrazok kamaratom a povedz, co sa

na niom deje.
.,V ktorej casti dna sa to odohrava? “




scénku deti slovne zrekapituluju.

.,V com sa moze lisit den Kocura od dna
Carodejnika? “
., Ktory obrazok sa ti najviac paci a preco? *

Po dokonceni dramatizacie:

,, Ktoru rozpravkovi postavu si stvarnil

a povedz, ako si sa Vv tej role citil.

.,V ktorej casti dna sa to odohravalo?

., Ktoru postavu z rozpravky by si si cheel
zahrat? “

Nazov aktivity

5. Rozpravkové dopravné prostriedky

Eduka¢ny material a pomocky

zvukova nahrdvka dopravnych prostriedkov a inych zvukov, odpadovy materiél (krabice, korky,
vrchnédky, vinity karton, drievka), lepidlo, lepiaca paska, noznice, farebny papier, temperové farby,
vodové farby, suchy a mastny pastel, vel'ké formaty vykresov.

Evokacia

Uvedomenie si vyznamu

Reflexia/¢innost’ deti

Na vzbudenie zaujmu o aktivitu
modzeme vyuZzit’ zvukovi nahravku
niektorych dopravnych prostriedkov,
¢i roznych zvukov (dupot kopyt,
vizgajlci vozik, hrmot motora,
prechadzajuci vlak a iné...). Deti
maju za Glohu identifikovat’ zvuk

Z nahravky. Rozpréavaju sa spolu

Uloha: ,, Co si myslis, ktory z dopravnych

prostriedkov pouzival mlynar, ktory zasa carodejnik?

Vymysli a nakresli na papier nacrt, ako taky

rozpravkovy dopravny prostriedok mohol vyzerat.

Potom popis, ako fungoval. “
Detom rozdame skicare a ceruzy, aby nakreslili

vymysleny dopravny prostriedok pre jednu z postav

rozpravky.

- po ukonceni vytvarnej aktivity zhromazdime
plosné a priestorové prace na koberec

- sustredime sa v kruhu a vedieme rozhovor:

., Aky dopravny prostriedok si

nakreslil/zhotovil?

,,Ako sa nim presuva rozpravkovy hrdina? “

., MozZe ho vyuzit na dlhé ¢i kratke

vzdialenosti?




s det'mi aj o sposobe ich pouzivania.

Nasledne deti ukazuju zhotovené nacrty a popisuju
spOsob fungovania vymyslenych dopravnych
prostriedkov. Uc¢itel'’ka pontika moznosti vyberu
vhodnej vytvarnej techniky na vyobrazenie
zhotoveného nacrtu.

., Popis, ako funguje.*

.,V ¢om je podobny napr. s autom, v com sa
lisi? “

., Ako si postupoval pri jeho zhotoveni? “

., Ktory z fantastickych dopravnych
prostriedkov ta najviac zaujal a preco?

Vzdelavacia oblast’

Vykonové Standardy

JAZYK A KOMUNIKACIA/
Artikulécia a vyslovnost’

Vyslovuje spravne, zretel'ne a plynule vSetky hlasky a hlaskové skupiny.

Gramaticka spravnost’ a spisovnost’

Formuluje gramaticky spravne jednoduché rozvité vety a suvetia.

Porozumenie explicitného vyznamu
textu — slovna zasoba

Odpoveda na otazky vyplyvajlce z textu (napr. udalosti, deja, faktov, informacii a 1).
Reprodukuje strucne obsah precitaného textu.

Porozumenie implicitného vyznamu
textu

Odpoveda na otazky nad rdmec doslovného vyznamu textu a dokaze predvidat’ dej, domysl'at
(dedukovat’) obsah, aplikovat’ informacie z textu v prenesenych situaciach a pod.

Uvazuje nad informéciami prezentovanymi prostrednictvom informa¢no-komunikaénych technologii,
porovnava ich s vlastnou skusenostou a s tym, o vie z inych zdrojov.

Obsahy a zazitky z Citania vyjadruje vo vytvarnych ¢innostiach.

Koncept tlace a znalost’ kniznych
konvencii

Na zaklade ilustracie rozprava vlastny jednoduchy pribeh.
Pri ¢innostiach s knihou rozumie a aktivne (v primeranych ekvivalentoch) pouziva vyrazy ako autor,
kniha, strana, spisovatel.

CLOVEK A SPOLOCNOST/
Orientacia v ¢ase

OpiSe rezim dia.

Dopravna vychova

Pozna r6zne druhy dopravnych prostriedkov.

Ludské vlastnosti a emodcie

Spolupracuje v skupinovej ¢innosti na zéklade osobnostnych predpokladov.




Dokoncuje individuédlnu alebo skupinovu Cinnost.

CLOVEK A SVET PRACE/
Materialy a ich vlastnosti

Vhodne vyuziva ¢i spracuva materidly pri modelovani objektov alebo vyrobe jednoduchych nastrojov.

Konstruovanie

Podl'a navrhu (schémy, nacrtu, predlohy) zhotovi dany predmet.
Pracuje podl'a jednoduchého kresleného postupu.
Vytvori jednoduchy vyrobok a pomenuje jeho ucel.

UMENIE A KULTURA/
Vytvarné ¢innosti s tvarom
Vv priestore

Sklada, spaja z roznych materialov priestorova zostavu, pomenuje ju.

Vytvarné ¢innosti s farbou

Ovlada zaklady mieSania farieb.
Ovlada niekol’ko technik malovania.
Farbami vyjadruje pocity.

Hravo experimentuje s farbami.

Spontanny vytvarny prejav

Kresli postavu.
Pouziva r6zne maliarske nastroje.
OpiSe obsah kresby.




Kral’ Korhel’

Ludova rozpravka

Mad’arsko
Idea rozpravky wAk si nevaZis ¢o mas, o vietko prides. “
Nazov aktivity 1. Pozyvame vas do rozpravky
Edukadény material a pomdcky | kniha Z rozpravky do rozpravky, baliaci papier, obrazky so symbolmi Mad’arska, lepidlo, kostymy
(princezné, Certi, kral’, kral'ovi¢, Zenisi, stromy), farebné kusy latok, nahravky skladieb
Evokacia Uvedomenie si vyznamu Reflexia/Cinnost’ deti
Pri navsteve kniznice si Rozpravka pochadza z Mad’arska. Krajinu detom predstavime | - reflexia na ziskavanie novych
vypozic¢iame knihu Z rozpravky | cez PowerPoint prezentaciu ($tatne symboly, geografia krajiny, | informacii 0 svete prostrednictvom
do rozpravky. P'udova kultra a narodna kuchyna). internetu, ¢o nové sme sa dozvedeli, ¢o
V triede vytvorime literarny Zaroven si vytvorime na vel'ky format papiera mapu Mad’arska | by sme sa este chceli dozvediet’ a pod.
kutik s detskou literaturou. a nalepime na fiu obrazky, ktoré sa viazu k Mad’arsku. - spolo¢ne zhodnotime dramatizaciu
Prostrednictvom paravéanov, Premiestnime sa do literarno-dramatického kutika v triede. rozpravky (do akej miery sa nam podarilo
modelu hradu vytvorime ,, Deti, vSetci sa postavme, urobime skok dopredu a uz sme stvarnit’ postavy, ich konanie a pod.)
rozpravkové prostredie, spolu v rozpravkovej krajine. Tu sa z nds stanu herci, ktori
pripravime kostymy budu hrat rozpravku Kral Korhel. Najprv si viak rozdelime
pre jednotlivé postavy divadelné ulohy. “ (rozpravac - ucitel’ka, tri princezné, kral'ovic,
zZ rozpravky, kusy farebnych Zenisi - havran, medved’, $t'uka, traja Certi, stromy v lese).
latok. Nacvicujeme jednoduché texty, hudobno-pohybové
Predstavime detom knihu improvizécie (tanec princezien na zamku, let havrana
pod nazvom Z rozpravky nad krajinou, pohyby medved’a, viny na vode - plavanie ryb,
do rozpravky, z ktorej hadku troch Certov a pod.). Vyuzivame farebné kusy latok (zIta




vyberieme 'udovi rozpravku
Krdl Korhel a precitame ju.

- kral'ovsky palac, modra - voda, ¢ierna - havrania krajina,
hneda - medvedia krajina, Cervend a Cierna - jaskyna Certov...).

Vzdelavacia oblast’

Vykonové Standardy

JAZYK A KOMUNIKACIA/
Koncept tlace a znalost’
kniznych konvencii

Pouziva knihu spravnym sposobom.

JAZYK A KOMUNIKACIA/
Porozumenie explicitného
vyznamu textu - slovnd zasoba

Odpoveda na otazky vyplyvajuce z textu (napr. udalosti, deja, faktov, informacii a i.)
Reprodukuje strucne obsah precitaného textu.

JAZYK A KOMUNIKACIA/
Porozumenie implicitného
vyznamu textu

Uvazuje nad informéciami prezentovanymi prostrednictvom informac¢no-komunikaénych technologii,
porovnava ich s vlastnou skusenostou a s tym, ¢o Vvie z inych zdrojov.
Obsahy a zazitky z ¢itania vyjadruje v dramatickych a hudobno-pohybovych ¢innostiach.

UMENIE A KULTURA/
Hudobno-dramatické ¢innosti

Vyjadruje piesne, riekanky a hudobné skladby prostriedkami hudobnej dramatiky.

Nazov aktivity

2. Princezné a ich Zenisi

Eduka¢ny material a pomocky

drevené varechy, vlna, farebné latky, lepidlo, noZnice, fixky, makety ryb, farebné lepiace pasky, papiere
¢iernej farby, biele pastelky, plastové flase, polystyrénové gule a ihlany, Spajdle, farbicky, vykresy,
peciatky, tron z kartonu, servitky, lepidlo na decoupage, papierové vrecka, vata, Sil’ky z hodvabneho
papiera

Evokacia

Uvedomenie si vyznamu Reflexia/Cinnost’ deti

Utcitelka vedie s detmi

Deti si zvolia, ktorti postavu alebo rekvizitu chcu vyrabat'. Po skonceni praktickej ¢innosti kazdé




rozhovor:

., Deti, spomeniete si, kolko deti
mal kral’ Korhel? “ (Styri - tri
dcéry a jedného syna.)

., Preco predal svoje dcéry?*
(Aby mal peniaze na vino.)
,»Mal radsej vino, ako svoje
deti?

., Preco sa volal Korhel’? “

., Aké by mohol mat’ iné mena? *
., Aké tam boli este postavy? “

a pod.

My sme si uz hrali tuto
rozpravku, v ktorej sme boli
herci. Dnes si vsak rozpravku
zahrame inak. Viete, aké je to
babkové divadlo? (Hraju tam
babky, nie ludia-herci.) Prv nez
v§ak mozeme zacat’ hrat
babkoveé divadlo, musime si
babky vyrobit. *

Vysvetlime im postup prace s materialmi, techniku, akou
budeme pracovat’.

. skupina: Princezné

. skupina: Zenich Havran

. skupina: Zenich Medved’

. skupina: Zenich Stuka

. skupina: kral’ Korhel’

. skupina: rekvizity: stromy, Satky pre princezné,
kralovsky tréon, ¢asa pre krala, rybarska siet’

- deti na drevené varechy dolepujt vinu — vlasy, z latok im

o Ol WN P

vystrihuja Saty, fixkami dokresl'uju Casti tvare

- na ¢ierny papier kreslia rzne tvary pierok, vystrihnu ich

a dokreslia detaily bielym pastelom, tie potom nalepia

na plastové fTase a z farebnych papierov vytvoria o¢i a zobak
- Z latky vystrihuju Stvorce, ktoré napichuju do polystyrénove;j
gule spajdlami

- na rdzne tvary ryb (zhotovené kaSirovanou technikou)
nanasaju farby a po vyschnuti dolepujt z farebnych lepiacich
pasok Supiny

- vyplnajt papierové vrecka vatou, z latok dotvaraju na hlave
a tvari detaily

- strihaja kusky z latky, ktoré napichuju na polystyrénoveé
kuzele Spajdl'ami,

- odtlacanie peciatok na latkové Stvorce (30x 30 cm)

- S pomocou ucitel’ky zdobia tron vyrobeny z kartonovych
krabic technikou decoupage

- kreslia navrhy

- splietaju Sul’ky z hodvabneho papiera, navliekaji ich na Spagat

dieta:

- predstavi svoju babku, rekvizitu.

- zdovodni svoj vyber: ,, Cim ta postava

oslovila? Preco si si ju vybral? “,

- precvici si manipulaciu s babkou podla
ukdzky ucitel’ky.

Zahrame si babkové divadlo v literarno-

dramatickom kutiku.




Vzdelavacia oblast’

Vykonové Standardy

JAZYK A KOMUNIKACIA/
Porozumenie implicitného
vyznamu textu

Odpoveda na otazky nad ramec doslovného vyznamu textu a dokaze predvidat’ dej, domysl'at’ (dedukovat’)
obsah, aplikovat’ informacie z textu v prenesenych situaciach a pod.
Obsahy a zazitky z ¢itania vyjadruje v dramatickych a hudobno-pohybovych ¢innostiach.

UMENIE A KULTURA/
Vytvarné ¢innosti s farbou

Hravo experimentuje s farbami.

UMENIE A KULTURA/
Vytvarné ¢innosti s tvarom
na ploche

Vystrihuje Casti obrazkov.
Dotvara tvary kresbou (mal’bou) a pomenuje vysledok.

UMENIE A KULTURA/
Spontanny vytvarny prejav

Vytvarne vyjadruje svoje predstavy o svete.

CLOVEK A SVET PRACE/ Vhodne vyuZiva ¢i spracuva materialy pri modelovani objektov alebo vyrobe jednoduchych néstrojov.
Materialy a ich vlastnosti
CLOVEK A SVET PRACE/ Manipuluje s drobnymi predmetmi a réznymi materialmi.

Uzivatel'ské zru¢nosti

Nazov aktivity

3. Certi a éarovné veci

Eduka¢ny material a pomocky

akrylové farby, Stetce, staré¢ papuce, servitky, noznice, lepidlo na decoupage, vibové prutie, farebné viny,
vrecovina, farebné nite, buzirky (plasticky izolacny obal elektrického vodica), Casopisy, lepidlo, farebné
tuse, fixky, pastel

Evokacia

Uvedomenie si vyznamu Reflexia/¢innost’ deti

V literarno-dramatickom kutiku

Deti si vyberu, ktorti carovnu vec budu zhotovovat’, vysvetlime | - hodnotia svoje vytvory a vyrobky — ¢o




pripravime prostredie lesa

a jaskyne Certov. Zacneme
rozhovorom s detmi:

., Koho stretol mlady kralovic

v jaskyni pri lese? (Troch
certov.) Co tam Certi robili?
(Hadali sa o krpce, bic a kepen
- plast.) Aké to boli veci? (Mali
carovnii moc.) Fungovali by tie
Veci aj v skutocnosti? Ako by ste
Skriepku vyriesili vy? “

,,Ja 0 vas viem, ze vy radi
tvorite a preto si dnes tieto tri
Carovné veci mozete vyrobit tak,

«

aby sa ich ¢aro zachovalo.

im pracovné postupy s pripravenymi materialmi:
1. Krpce
2. Bi¢
3. Kepen
- maluju staré papuce, zdobia ich servitkovou technikou -
decoupage
- prutie splietaji do vrko¢a s pomocou ucitel’ky, omotavaju
ho farebnou vinou
- vypletaji vrecovinu farebnymi nitami pomocou buZzirky
- tvaruju papierové kruhy do kuzel’a, vytrhavaja prazky
z hodvabneho papiera
- kreslia pastelom, detaily postav dotvaraju kolazou
- (doplnkové aktivity: vyroba papierovych ¢ertovskych
rozkov, plamienkov ohna)
Kreslenie na namet: Certi z jaskyne

sa mi podarilo/nepodarilo,

- Carovnym veciam vymyslaji iné
schopnosti, postavy certov komentuju,
vymyslaji im mena a pod.

- vedieme rozhovor o tom, aku ¢arovnu
vec by som chcel mat, Co by som s fiou
urobil, a pod.

Vzdelavacia oblast’

Vykonové Standardy

JAZYK A KOMUNIKACIA/
Znalost’ zanrov a jazykovych
prostriedkov pisanej reci

Vie primerane vysvetlit’ rozdiel medzi fiktivnymi a skutoénymi pribehmi zo Zivota.

UMENIE A KULTURA/
Vytvarné ¢innosti s farbou

Hravo experimentuje s farbami.

CLOVEK A SVET PRACE/
Materialy a ich vlastnosti

Vhodne vyuziva ¢i spracuva materialy pri modelovani objektov alebo vyrobe jednoduchych nastrojov.

UMENIE A KULTURA/
Spontanny vytvarny prejav

Vytvarne vyjadruje svoje predstavy o svete.




Nazov aktivity

4. Mapa do kralovstva

Edukaény materiil a
pomocky:

vykresyA2, kresliaci material, lepidlo, noZnice

Evokacia Uvedomenie si vyznamu Reflexia/Cinnost’ deti
Ucitel'ka vedie s detmi V hre Cestou - necestou zhotovia deti na velky format papiera | - vedieme rozhovor o tom, ktora mapa je
rozhovor: ,, Deti, kralovsky mapu pre mladého kralovica - nakreslia kralovstva, zaznacia najpresnejsia a preco, €o sa
zamok krala Korhela uz vsetky cesty s ohl'adom na dejovu osnovu rozpravky (deti st podarilo/nepodarilo a pod., navrhy
pozname. Ako si vsak rozdelené do skupin po Styroch): na d’alsie ¢innosti, ktoré by chceli deti

predstavujete krdalovstvo
havrana, medveda a stuky? “
(deti vyjadruju svoje predstavy)

- nakreslia 'ubovol'nou vytvarnou technikou svoje vyjadrené | robit’
predstavy prostredia kral'ovstiev,

- nalepia obrazky na velky format baliaceho papiera,

- spravne zaznacia cestu podla deja rozpravky,

- po skonceni ¢innosti jednotlivé skupiny predstavia svoje
mapy, popisuju cestu kralovica.

Mapu dotvaraji detailmi aj pocas d’alSich dni

Vzdelavacia oblast’

Vykonové Standardy

CLOVEK A SPOLOCNOST/
Ludské vlastnosti a emdcie

Spolupracuje v skupinovej ¢innosti na zaklade osobnostnych predpokladov.

UMENIE A KULTURA/
Spontanny vytvarny prejav

Vytvarne vyjadruje svoje predstavy o svete.

JAZYK A KOMUNIKACIA/
Pisana re¢

Obsahy a zézitky z ¢itania vyjadruje vo vytvarnych ¢innostiach.




Legenda o malom bronzovom chlapcekovi
Pribehy a povesti Belgicka
Belgicko

Idea rozpravky wLudsky rozmer spociva aj v reSpektovani dostojnosti druhého ¢loveka. Povest’ ukazuje cestu ako
spdjat’ a nie rozdel’ovat’ svet deti a svet dospelych.

Nazov aktivity 1. Tvorenie pojmovej mapy

Eduka¢ny material a pomocky fotografie, obrazky, knihy s krajinou Belgicko, materialy a predmety z domacich zdrojov, vytvorena
prezentacia o Belgicku a Bruseli, roznorody vytvarny material (papiere, noznice, lepidlo, farby,
farbicky, stetce, vel'ky format vykresu, odpadovy materidl, a iné)

Evokacia Uvedomenie si vyznamu Reflexia/Cinnost’ deti
Priblizime si prostrednictvom Cez prezentaciu priblizme architekturu Belgicka, - vedieme rozhovor s det'mi, ktoré sa v iom
obrazkovych materialov, fotografii historické dominanty a zaujimavosti typické pre tito | opieraju o pojmovi mapu/postery, Ktoré
a roznych dokumentov krajinu krajinu. Pri zostavovani pojmovej (obrazkovej) mapy | vytvorili:
Belgicko a mesto Brusel. deti pouziju aj obrazky, ktoré si priniesli z domu ,,Ako sa vola krajina, o ktorej sme
v spolupraci s rodi¢mi z vlastnych doméacich zdrojov. | rozpravali?
Okrem pojmovej mapy deti spolo€ne vytvaraju ., Co ta najviac zaujalo?
postery, rézne predmety, ktoré buda pouzité ., Ktord z belgickych stavieb sa ti najviac
k vlastnej interpretacii samotnej legendy. pacila? V ¢om bola zaujimava? “
,, Lisi sa belgicka krajina od slovenskej? Ak
dno, v com sa lisi?




Nazov aktivity

2. Kulisy belgického mestecka

Edukacny material a pomocky

vel'ké kartony vyrezané do formy belgickych domov, akrylové alebo temperové farby, Stetce, nadoby
na vodu, stavebnice, skladacky, Lego, drevena stavebnica VARIANT basic

Evokacia

Uvedomenie si vyznamu

Reflexia/¢innost’ deti

., Zostrojme si belgické mestecko.

Z kartonov velkoplosnych rozmerov
pedagdg vopred pripravi ,,typické*
belgické domy a deti davaji navrhy,
na ¢o sa im silueta domu podoba.

Deti st rozdelené do dvoch skupin.

Prvé skupina sa pokusi zachytit’ architektiiru budov
Vv konstruktivnych hrach, konstruuji dominanty
Bruselu (Atomium, Eurdpsky parlament, Kral'ovsky
palac, Katedrala sv. Michala a iné).

Druha skupina vymal’uje vytvarnou technikou
»tupovanim® zhotoven¢ kulisy. Fontanu

pre ,,cikajuceho chlapca ozdobuji jarnymi kvetmi
formou kolaze.

- po ukonceni Cinnosti sa vSetci sustredime
pri konstrukciach, ktoré zhotovila prva
skupina:

., Ktoru stavbu si zhotovil? V com sa li5i

od ostatnych? Popis, ako si postupoval pri jej
zhotoveni. *

- deti druhej skupiny prezentuj ostatnym
svoju pracu. Vysvetluju, ako postupovali, aké
farby volili pri nanaSani, aky material vyuZzili.
Hodnotia, ¢o sa im na tejto aktivite najviac
pacilo.

Nazov aktivity

3. Vylet do Belgicka

Eduka¢ny material a pomocky

stary kufor, Stetce, farby, Siltovky, ruksaky deti so sladkost’ami, ktoré si doniesli z domu.

Evokacia

Uvedomenie si vyznamu

Reflexia/¢innost’ deti




Pripravime sa na virtualnu cestu

do Belgicka. S det'mi sa zhovarame,
¢o vsetko potrebujeme na
vycestovanie a akym dopravnym
prostriedkom sa tam vyberieme.

Ukazeme detom stary kufor, ktory
maju za ulohu vynovit'.

Deti spolo¢ne mal'uju kufor podla vlastnej fantazie.
Vydame sa na ,,cestu do Belgicka® — s detmi
absolvujeme vychadzku do blizkeho okolia MS,
pocas ktorej pozorujeme architekturu slovenskych
domov.

- porovnavame belgické a slovenské domy po
navrate z vychadzky pri vytvorenych kulisach
belgickych domov:

., Co si si v§imol, ked’ sme prechadzali ulicou?
Aké budovy sa nachddzaju v blizkosti materskej
Skoly? Ktora zo stavieb bola najvyssia?

Co majii spolocné slovenské a belgické
budovy? (maju oknd, strechu, dvere,...)

Ako si sa citil na vylete? “

Nazov aktivity

4. Ochutnavka

Eduka¢ny material a pomocky

vykresy vystrihnuté do polkruhov, farbicky, Spajdle, farebny papier, lepiaca paska, noznice, niektoré

pochutiny — hranoléeky, wafle, belgické pralinky.

Evokacia

Uvedomenie si vyznamu

Reflexia/¢innost’ deti

Detom vysvetlime, ze v Belgicku si
mdzeme pochutnat’ na vybornych
hranol¢ekoch vo farebnych
kornutoch:

, Aky by to bol vylet, keby sme
neochutnali tradicné belgicke
pochutiny - hranolky v kornuite. *

I3

Kornut si deti pripravia samy, dekorativne ho
vyzdobia, vyrobia si belgické vlajocky, s ktorymi
budu napichovat hranolceky.

Do zhotovenych kornutov vlozime detom malé
papieroveé vrecusko so zakupenymi hranol¢ekmi.
Spolocne si pripravime stol na belgické pohostenie.

- vedieme s det'mi rozhovor:

,,Co sa ti dnes najviac pacilo?

,, Vedel by si pripravit takéto pohostenie

pre svojich kamaratov?

., Co vietko potrebujes na pripravu belgického
pohostenia?

,, Predstav si, Ze do nasej materskej Skoly
zavitaju deti z Belgicka. Ako by sme ich

pohostili? “




Nazov aktivity

5. Pribeh o cikajicom chlapcovi — malovanie obleCenia

Edukacny material a pomocky

kniha s rozpravkou, makety odevu vo vel’kosti deti, farby, farbicky, fotoaparat.

Evokacia

Uvedomenie si vyznamu

Reflexia/¢innost’ deti

Det'om predstavime pribeh
O cikajucom chlapcovi.

,Co myslis, o com bude tento
pribeh? Vies, co to je legenda? *

Vysvetlime im, ze legenda je taky
pribeh, v ktorom je nieo vymyslené
a nieco skuto¢né. ,, Vypocujte si
pribeh a skuste povedat, ¢o bolo
vymyslené a co mohlo byt skutocné.

Deti pocuvaju cely pribeh.

«

Po docitani je tlohou deti verbalne vyjadrit’ emocie:

,,Skiis odpovedat na otazku, co bolo v pribehu
fantastické a co skutocné.

I3

,,Ako by si sa citil, keby si bol cikajuci chlapec? “
,,Preco by sa malo prave tvoje oblecenie chlapcovi
pacit' ?

Nasleduje vytvarné stvarnenie oblecCenia (kreslenim,
mal'ovanim) pre ,,cikajuceho chlapca®. Na velky
format deti obkresl'uju siluetu postavy a dotvaraja
maketu kresbou, mal'bou.

- deti prezentuju zhotovené vytvarné prace

- Vysvetl'uji ostatnym, aké oblecenie vytvorili
pre chlapceka z pribehu, opisuju casti odevu
(koserl’a, bluzka, nohavice — kratke, dlhé), ¢i
maju gombiky, vrecka, zips, akej su farby
a pod.

- deti hodnotia pracu svojich kamaratov —
slovne vyjadruju, preco sa im vytvorené
makety oblecenia pacia. Nakoniec sa
fotografujt s vlastnou maketou.

DalSie navrhy vyuZitia rozpravky v réznych aktivitach

Nazov aktivity

6. Magnetky

Eduka¢ny material a pomocky

program RNA, tlaCiareni, noZnice, karton, magneticka paska




V pocitaCovom programe kreslenie/navrhovanie obrazku na magnetku. Na zaklade ziskanych sktisenosti dokresl'ovanie obrazkov v programe
RNA, tvorba magnetky (obrazok nalepit’ na kartén a podlepit’ magnetickou paskou).

Nazov aktivity

7. Atomium

Edukacny material a pomocky

obrazkova predloha belgického Atomia, plastelina, slamky

Konstruovanie Atémia z plasteliny a slamiek podl'a obrazkovej predlohy.

Nazov aktivity

8. Saxofony

Eduka¢ny material a pomocky

hudobny néstroj saxofon, velké formaty vykresov, makety saxofonu, noznice, farbicky, farby

Pocuvanie hry na saxofon — hudobného nastroja pochadzajiceho z Belgicka.
Obkresl'ovanie makety nastroja, dotvaranie kresbou s vyuzitim grafickych znakov — vinovka, ¢iara, oval, kruh, vystrihovanie.

Vzdelavacia oblast’

Vykonové Standardy

JAZYK A KOMUNIKACIA/
Gramaticka spravnost’ a spisovnost’

Formuluje gramaticky spravne jednoduché rozvité vety a stvetia.

Porozumenie explicitného vyznamu
textu — slovna zasoba

Odpoveda na otazky vyplyvajlce z textu (napr. udalosti, deja, faktov, informacii a 1).
Reprodukuje stru¢ne obsah precitaného textu.

Porozumenie implicitného vyznamu
textu

Odpoveda na otazky nad ramec doslovného vyznamu textu a dokdze predvidat’ dej, domyslat
(dedukovat’) obsah, aplikovat’ informacie z textu v prenesenych situéciach a pod.

Uvazuje nad informaciami prezentovanymi prostrednictvom informac¢no-komunikaénych technologii,
porovnava ich s vlastnou skisenost’ou a s tym, ¢o vie z inych zdrojov.

Obsahy a zézitky z ¢itania vyjadruje vo vytvarnych ¢innostiach.

Grafomotorické predpoklady pisania

Kresli grafomotorické prvky vyzadujiice pohyb zapdstia.

MATEMATIKA A PRACA
S INFORMACIAMI/

Na niektorej z dostupnych digitdlnych pomocok (podl'a moznosti konkrétnej materskej Skoly) vie
kreslit, farebne vypliat’ uzavreté plochy, vyberat’ a umiestiiovat’ obrazky.




Praca s informaciami

CLOVEK A SPOLOCNOST/
Ludské vlastnosti a emocie

Identifikuje pozitivne a negativne 'udské vlastnosti.

Spolupracuje v skupinovej ¢innosti na zaklade osobnostnych predpokladov.

Dokoncuje individualnu alebo skupinovu ¢innost’.

Vyjadruje pocity zo zazitku, vypocutej rozpravky alebo pribehu — pozitivne i negativne.

CLOVEK A SVET PRACE/ Vhodne vyuziva ¢i spracuva materialy pri modelovani objektov alebo vyrobe jednoduchych nastrojov.
Materialy a ich vlastnosti
Konstruovanie Chape technicky nacrt ako navod pre vytvorenie predmetu.

Podla névrhu (schémy, nacrtu, predlohy) zhotovi dany predmet.
Pracuje podla jednoduchého kresleného postupu.

UMENIE A KULTURA/
Vytvarné ¢innosti s tvarom na ploche

Vystrihuje Casti obrazkov.
Spaja Casti obrazkov lepenim.
Dotvéra tvary kresbou (mal’bou) a pomenuje vysledok.

Vytvarné €innosti s farbou

Ovlada niekol’ko technik mal'ovania.
Hravo experimentuje s farbami.

Vytvarné ¢innosti s tvarom
Vv priestore

Modeluje tvary z mikkej modelovacej hmoty.
Sklada, spéja z roznych materialov priestorova zostavu, pomenuje ju.

Spontanny vytvarny prejav

Vytvarne vyjadruje svoje predstavy o svete.
Kresli postavu.

ZDRAVIE A POHYB/
Hygiena a sebaobsluzné ¢innosti

Aktivne sa zic¢astiuje na priprave stolovania (desiata, obed, olovrant), pouziva pribor a dodrziava
Cistotu pri stolovani.




Meluzina
Lex Roth
Luxembursko

Idea rozpravky

» V Zivote kaZdého Cloveka je vel’mi doleZité dodrZiavat’ pravidla a sPuby, ktoré si Pudia daju.

Nazov aktivity

1. Uvod do rozpravky — Navsteva kniZnice, ¢itanie rozpravky

Eduka¢ny material a pomocky

obrazkovy material k EU, atlas, vlajka, hymna, knihy, kresliaci material

Evokacia

Uvedomenie si vyznamu

Reflexia/¢innost’ deti

Pripravime det'om ilustracie
deja rozpravky, ktoré je
potrebné usporiadat’ podla
dejovej postupnosti.

Navstivime kniznicu — vedieme
rozhovor o knihach, jej autoroch
a ilustratoroch. Pytame sa deti,
Vv ktorych $tatoch boli so svojimi
rodi¢mi. Kde sa im najviac
pacilo. Polozime otazky: ,, Aku
slovensku rozpravku poznate? “
~Pozndte aj rozpravky z inych
krajin? “ \yberieme si

Vv kniznici rozpravku zo $tatu
Luxembursko — Meluzina.

V triede rozoberame nazov rozpravky: ,, Kto by mohla byt
Meluzina? Co vam to meno pripomina?

Nasleduje samotné Citanie rozpravky. Po precitani
vedieme rozhovor, nabadame deti otazkami k uréeniu
hlavnej myslienky rozpravky. Popri tom poc¢tvaji
hudobnt nahravku o morskej vile. Predstavujeme si more,
ako to v mori vyzera, pokusame sa svoju predstavu
nakreslit/zachytit’ na papier.

Kladieme det'om otazky typu:

,, Co mohol gréf pocut? “ (Spievat’ vtakov. Rozpravat
T'udi. Zblnkotat’ potok. Zavijat’ vikov. Brechat’ psov.)

,, Koho mohol uvidiet na skale? *“ (Deti. Dievca.)

,, Preco nechcela nikdy opustit hrad a chcela byt vzdy

v sobotu sama? “ (Lebo sa niecoho bala. Chcela byt len
na hrade, lebo sa jej pacil. Chcela si pospat’. Mozno sa
vtedy stala Skaredou a nechcela, aby ju grof videl.)™

- diskusia 0 mravnom ponauceni:

,, Co st to pravidla?

., Preco si myslite, Ze existuju pravidla? “
,,Poznas nejaké pravidla?

., Mame nejaké pravidla v skolke?

), C'oje to slub?

., Co myslis, preco grof porusil svoj slub?
., Slubil si uz niekedy nieco? *

., Porusil si uz niekedy svoj slub? “

,,Co sa potom stalo?

., Ako si sa citil?

., Ako sa asi citi ten, komu bolo nieco slibené
a nesplnilo sa to?




,, Koho mohol gréf poprosit’ o pomoc? “ (Svojich
kamaratov. Rodicov. Ludi.)

., Co uvidel grof, ked’ nakukol do miestnosti cez klucovu
dierku? “ (Mohol tam uvidiet’ stari babku. Mohla byt
Skareda. Mohla si Cesat’ vlasy a spievat. Mohla pocuvat’
vtaky, ako spievaju.)

., Ked’ mala namiesto néh rybi chvost, premenila sa na...
(morsku vilu. morsku pannu.)

,,Preco sa Meluzina — morska panna stratila? *“ (Lebo ju
grof uvidel. Lebo sa hanbila, ako vyzera. Lebo grof
porusil svoj sl'ub a ona sa premenila navzdy na morsku
pannu. Zila uz potom len v mori.) ... a iné odpovede deti

¢

Nazov aktivity

2. Dramatizacia rozpravky

Eduka¢ny material a pomécky

vytvarny materidl, kostymy, latky na dotvorenie mora, rytmické nastroje, plastové fl'ase, CD prehravac

Evokacia

Uvedomenie si vyznamu

Reflexia/¢innost’ deti

Rozpravame sa o divadelnom
predstaveni Zabudnuty cert —
hra na hercov, ako sme sa
poctivo pripravovali, ¢o
aktivizuje deti k nasledujuce;j
¢innosti. Spolocne si vytvorime
basen o Meluzine, ktora
pouzijeme pri dramatizacii.

Kazdé zobrazenie postavy si spolocne rozoberieme,
ukazeme, priradime kostym alebo podl'a potreby si ho
spolo¢ne zhotovime pri vytvarnych aktivitach. Nazrieme
aj do nasej skolskej kostymérne. VyuZijeme aj r6zne
zvuky na znazornenie mora (rytmické nastroje, plastové
flase, vrecka a iné).

Spoloc¢ne pri poc¢uvani hudby O morskej vile znazornime
more farebnymi latkami - viny, pokojné more, rozbtrené

- vymena zazitkov, vyjadrenie pocitov

z aktivity a z jednotlivych ¢innosti: ¢o sa
detom najviac pacilo, ¢o by zmenili, upravili,
vytvorili nové; aké hudobné néstroje/predmety
sa najviac hodia na stvarnenie rozburené¢ho
mora a pod.




Hra: Sikovni bdsnici

more, tancujuice riasy na morskom dne.
Na zaver kreslenie zazitkov z dramatizacie rozpravky.

Nazov aktivity

3. Priestorové stvarnenie Meluziny

Edukacny material a pomocky

vytvarny material na kasirovanie, odpadovy material

Evokacia

Uvedomenie si vyznamu

Reflexia/¢innost’ deti

Spoloc¢ne si zhotovime
Meluzinu. Zopakujeme si basen
0 Meluzine z nasej vlastnej
tvorby.

Hra: Mali umelci

Pristupime k samotnému zobrazovaniu Meluziny.

S technikou kasirovania ndam mo6zu pomoct’ aj ucitelia
vytvarného odboru ZUS. Spolo¢ne dotvarame vzniknuté
dielo mal'ovanim a lepenim jednotlivych cCasti.

Hra: Na morsku pannu (vo vodnom prostredi).

K emocionalnemu prezivaniu rozpravky Meluzina
moZeme zvolit’ aj hry vo vode zamerané na pondranie sa
a plavanie na spdsob morskej panny.

- vedieme s det'mi rozhovor o rozpravke

- inStalacia rozpravky (nakreslené prace deti)
- deti zhodnotia svoje pocity z hier vo vode,
ponarania, plavania

- zhodnotia zazitky z tane¢nej improvizacie

na hudbu

Vzdelavacia oblast’

Vykonové Standardy

JAZYK A KOMUNIKACIA/
Hovorena re¢/
Komunikac¢né konvencie

Aktivne a spontanne nadvézuje recovy kontakt s inymi osobami — det'mi 1 dospelymi.

JAZYK A KOMUNIKACIA/
Koncept tlace a znalost’

Pouziva knihu spravnym sposobom.

(mozné aplikovat’ aj iné vzdelavacie Standardy z danej oblasti)




kniznych konvencii

JAZYK A KOMUNIKACIA/
Porozumenie explicitného
vyznamu textu — slovna zasoba

Odpoveda na otazky vyplyvajice z textu (napr. udalosti, deja, faktov, informacii a in¢).
Reprodukuje stru¢ne obsah precitaného textu.

JAZYK A KOMUNIKACIA/
Porozumenie implicitného
vyznamu textu — slovna zasoba

Odpoveda na otazky nad rdmec doslovného vyznamu textu a dokaze predvidat’ dej, domyslat’ (dedukovat)
obsah, aplikovat’ informacie z textu v prenesenych situaciach a pod.

Obsahy a zazitky z ¢itania vyjadruje vo vytvarnych ¢innostiach.

Obsahy a zazitky z ¢itania vyjadruje v dramatickych a hudobno-pohybovych ¢innostiach.

CLOVEK A SPOLOCNOST/
Zaklady etikety

Respektuje dohodnuté pravidla spolocensky prijatel'ného spravania.

CLOVEK A SPOLOCNOST/
Ludské vlastnosti a emdcie

Spolupracuje v skupinovej ¢innosti na zaklade osobnostnych predpokladov.
Sustredi sa na ¢innost’ na zaklade zapojenia vol'ovych vlastnosti.
Vyjadruje pocity zo zazitku, vypocutej rozpravky alebo pribehu — pozitivne i negativne.

UMENIE A KULTURA/
Percepéné Cinnosti

Aktivne pocuva hudobné skladby pre deti, piesne a spev ucitelky.
Vyjadruje zazitky z po€ivanej hudby verbalne, pohybom alebo inymi umeleckymi vyrazovymi
prostriedkami.

UMENIE A KULTURA/
Spontanny vytvarny prejav

Vytvarne vyjadruje svoje predstavy o svete.
Pouziva r6zne maliarske nastroje.

UMENIE A KULTURA/
Synestézia (medzizmyslové
vnimanie)

Reaguje vytvarnymi prostriedkami na zmyslové podnety.

ZDRAVIE A POHYB/
Pohyb a telesna zdatnost’

Ovlada tieto jednoduché akrobatické zru¢nosti: stoj na jednej nohe, obrat okolo vyskovej osi.




Mudry losos
Ludova rozpravka
frsko

Idea rozpravky

» Cesta k uspechu vedie cez potrebu ziskavania vedomosti a nadobudanie mudrosti. “

Nazov aktivity

1. Spoznavanie rozpravky

Eduka¢ny material a pomocky

mapa Eur6py, Slovenska, interaktivna tabula, internet

Evokacia

Uvedomenie si vyznamu

Reflexia/¢innost’ deti

Ucitel’ka vedie s detmi
rozhovor o nasej krajine —
Slovensku (pozorovanie mapy,
vlajky), nasledne ukaze detom
mapu Eurdpy a zist'uje, co deti
vedia 0 Europe a Europske;j
unii.

Na mape Eur6py ndjdu krajinu
frsko, opisuju jej polohu

a okolie (more, rozpravaju svoje
zazitky z dovoleniek pri mori
a pod.), spoznavaju symboly
krajiny.

- pri hre E-pexeso spoznavaju vlajky krajin EU

- pri hre E-puzzle skladaji mapu Irska (vytvorené
ucitel’kou na interaktivnej tabuli)

Ucitel’ka v motivovanom rozpravani oboznami deti

s rozpravkou, ktori poznaji deti v frsku: Miudry losos.
Pocas ¢itania rozpravky diskutuju s uéitel’kou o obsahu
(ucitel’ka moZze s det'mi nadviazat’ rozhovor aj o osobnych
zazitkoch deti s rybar¢enim, ak sa v triede nachadza
takéto diet’a)

- praca v skupinach: vyhl'addvanie vodnych Zivoc¢ichov
v encyklopédiach, diskusia

- deti vyjadruju svoje zazitky a nadobudnuté
poznatky o tom, ¢o nové sa dozvedeli, ¢o ich
prekvapilo, o ¢om by sa chceli dozvediet’ viac
a pod.

- zhodnotime spolupracu pri hrach

a ¢innostiach v skupinach

- deti vyjadruju svoje pocity z vypocutej
rozpravky, hodnotia konania postav a ich
charakterovych vlastnosti, uvazuju nad ideou
rozpravky




Nazov aktivity

2. Ryby v rieke

Edukacny material a pomocky

reprodukcia diela Andy Warhol — Ryba, obrazky vody napr. z kalendara, stavebnica Lego

Evokacia

Uvedomenie si vyznamu

Reflexia/¢innost’ deti

Ucitel’ka vedie s detmi
rozhovor o tom, aka rybu chytil
Fionn v rieke. Kladie detom
otazky, napr. ,, Aké ryby Ziju

V nasich riekach? ““ (vyuziva
obrazky z internetového zdroja
apod.) ,, Videl si uz takuto rybu?
Kde?

Ucitel’ka det'om predstavi reprodukciu Andyho Warhola:
Ryba a vedt o nej rozhovor; nasledne ju deti zlozia vo
forme e-puzzle na interaktivnej tabuli.

Rozdelime deti do skupin a rozdame im vel'ké formaty
plagatov s motivom vody (ricka, more)

Hra Na umelcov (tvorenie zo stavebnice Lego): tlohou
deti je ,,kreslit* na plagaty rozne druhy ryb podl'a vlastnej
predstavivosti pomocou dielov zo stavebnice Lego.

- deti hodnotia jednotlivé ¢innosti

,,Ako si postupoval?

,,Ako sa ti darilo?

,,Co by si chcel zmenit na svojom vytvore? *

,, Chceli by ste si svoj plagdt odfotografovat? “
- pripravime vystavu detskych prac

Nazov aktivity

3. Fionn na rybacke

Eduka¢ny material a pomécky

farebny tus, pena na holenie, alobalova folia, handri¢ky, pravitko, vykresy, gélové pastelky

Evokacia

Uvedomenie si vyznamu

Reflexia/¢innost’ deti

VyuZijeme zhotovent manusku

ryby:

,Mili kamarati, som mudry
l0s0s a pozndte ma z rozpravky

Vysvetlime a predvedieme detom postup prace
(netradi¢nt vytvarnu techniku):

Na alobalovu foliu nastriekame penu na holenie a jemne
ju rozotrieme rukami. Do peny nakvapkdme modry,

- deti vyjadruju svoje pocity pri praci s penou
- hodnotia vlastnosti penového materialu

- hodnotia postup prace s novym technickym
materialom




0 Fionnovi. Ja 0 vds viem, Ze vy | zeleny alebo hnedy tuS. Rukami opatrne zamieSame tus - tvoria navrhy na buduce aktivity
velmi radi kreslite a malujete. do peny. Navrch polozime vykres a pritlacime ho
A tak sa dnes zahrame na foliu. Vykres opatrne oddelime od folie a prebytocnu
S netradicnou vytvarnou penu z neho zotrieme pomocou pravitka. Nechame
technikou. Budu to zazracné vysusit’.
obrazky, lebo si ich vytvorime Na vyschnuté vykresy deti kreslia drievkom a tuSom
pomocou peny. ryby, rastliny, postavu Fionna na rybacke.
Vytvarné prace dotvaraju detailmi pomocou gélovych
pasteliek.
Nazov aktivity 4. Ryby

Edukaé¢ny material a pomécky | modelovacia papierovd hmota, plastové noziky, rozne materialy na odtlaanie povrchovych Struktar,
temperové farby, Stetce

Evokacia Uvedomenie si vyznamu Reflexia/Cinnost’ deti




- deti sleduju kratke vided, kde
pozoruju vodné zivocichy

v rieke a v mori, sucasne
diskutuju s ucitel’kou

0 pozorovanych zivocichoch,
v§imaju si tvary tiel ryb,
vyjadruju svoje prekoncepty

Vysvetlime postup prace s materidlom aj techniku, ako
budeme postupovat’:

Z papierove] hmoty si oddelime Cast’ a vytvarujeme gul'u.
Vélanim o podlozku vytvorime valec, z ktorého nasledne
vytahovanim, stla€anim tvarujeme telo ryby. Detaily
mdzeme vykrajovat’ plastovym nozikom. Telo ryby
mdzeme dotvorit’ otla¢anim reliéfov niektorych
materialov (napr. gaza, vrecovina, brisny papier a pod.),
pripadne pritlacanim predmetov na povrch.

Ryby nechame niekol'ko dni susit’.

- spolo¢ne s det'mi zhodnotime vzniknuté
povrchové struktiry, ktoré vznikli po otlacani
jednotlivych materialov (Co vytvorilo
najostrejsi obraz, ¢o najviac splyvalo a pod.),
- pozorujeme narusenie namal'ovanych ryb
temperovymi farbami, porovnavame ich

po vysuseni (zmena vzhl'adu, sytosti odtieniov
farieb a pod.)

Nazov aktivity

5. Fionn

Eduka¢ny material a pomécky

novinovy papier, disperzné lepidlo, kartony, Skrob, temperové farby, Stetce

Evokacia

Uvedomenie si vyznamu

Reflexia/¢innost’ deti

V motivovanom rozhovore

0 rozpravke Mudry losos
diskutujeme s det'mi o postave
Fionna, v ktorom deti vyjadruju
svoj vztah k nemu.

Ucitel’ka kladie detom otazky:
,»Chcel by si mat’ kamarata,
ktory by vedel vsetko? Co by si
sa ho opytal? Mohol by si ho aj
ty nieco nové naucit? Co by to

Vysvetlime postup prace s materialom aj techniku, ako
budeme postupovat’:

Na karton nakreslime jednotlivé Casti tela postavy,
vystrihneme. Na nich vrstvime natrhané €asti novinového
papiera namocen¢ do zmesi Skrobu a lepidla. Pre ziskanie
objemu postavy (brucho, hlava) pouzijeme pokréeny
papier, ktory nasledne obalime zmesou a vyhladime
rukami do pozadovanych tvarov. Jednotlivé Casti
nechdme uschnut’ a potom ich spajame lepenim.
Temperovymi farbami namal'ujeme povrch tvarov.

- zhodnotime vzniknuty objemu jednotlivych
Casti

- porovname namal'ované postavy po vysusSeni
- doplnkova aktivita: Hostina - za pomoci
rodi¢ov deti vytvaraji jednoduché jedla

z lososa doma a nasledne ich prinest

do materskej §koly na ochutnavku

- spolo¢ne si receptary dotvorime nakreslenymi
obrazkami a vytvorime Kuchéarsku knihu
mudreho lososa




bolo? “ a pod.

,Dnes si vyrobime nasho
kamarata Fionna takého, aky by
sa pacil vam. Najprv vam vSak
vysvetlim, ako budeme
postupovat. *

(detaily, napr. vlasy, mézeme vytvorit’ z papierovych
valéekov a pod.). Postavu Fionna oble¢ieme
do prineseného detského oblecenia.

Vzdelavacia oblast’

Vykonové Standardy

JAZYK A KOMUNIKACIA/
Porozumenie explicitného
vyznamu textu

Odpoveda na otazky vyplyvajuce z textu (napr. udalosti deja, faktov, informacii a 1.)
Reprodukuje stru¢ne obsah precitan¢ho textu.

JAZYK A KOMUNIKACIA/
Porozumenie implicitného
vyznamu textu

Odpoveda na otazky nad rdmec doslovného vyznamu textu a dokaze predvidat’ dej, domysl'at’ (dedukovat’)
obsah, aplikovat’ informacie z textu v prenesenych situaciach a pod.

Uvazuje nad informéciami prezentovanymi prostrednictvom informacno-komunikaénych technologii,
porovnava ich s vlastnostnou skusenostou a S tym, ¢o vie z inych zdrojov.

Obsahy a zazitky z ¢itania vyjadruje vo vytvarnych ¢innostiach.

MATEMATIKA A PRACA
S INFORMACIAMI/
Praca s informaciami

Ovlada zaklady prace s digitadlnymi technoldgiami, vie ovladat’ digitalne hry ¢i pouzivat’ digitalne
animované programy urcené pre danu vekovu skupinu a pod.

CLOVEK A PRIRODA/
Zivogichy

Identifikuje roznorodost’ zivociSnej rise.




CLOVEK A PRIRODA/
Clovek

Opise I'udské telo v zékladnych anatomickych kategoriach.

CLOVEK A SPOLOCNOST/
Narodné povedomie

Rozpozna statne symboly Slovenskej republiky — zastava, hymna.

CLOVEK A SPOLOCNOST/
Ludské vlastnosti a emdcie

Spolupracuje v skupinovej ¢innosti na zaklade osobnostnych predpokladov.
Vyjadruje pocity zo zazitku, vypocutej rozpravky alebo pribehu — pozitivne i negativne.

CLOVEK A SVET PRACE/
Uzivatel'ské zru¢nosti

Pouziva néradie a nastroje pri priprave, uprave predmetu alebo materialu.

UMENIE A KULTURA/
Vytvarné ¢innosti s tvarom
Vv priestore

Modeluje tvary z mikkej modelovacej hmoty.
Sklada, spaja z roznych materialov priestorova zostavu, pomenuje ju.

UMENIE A KULTURA/
Vytvarné €innosti s farbou

Hravo experimentuje s farbami.

UMENIE A KULTURA/
Spontanny vytvarny prejav

Kresli postavu.
OpiSe obsah kresby.

UMENIE A KULTURA/
Vnimanie umeleckych diel

Slovne opiSe obraz, sochu, dizajn (predmet) a architektiru.
Reaguje vytvarnymi prostriedkami na vytvarné dielo.




O dvoch nevlastnych sestrach

lon Creanga
Rumunsko
Idea rozpravky »Bez prdace nie su kolace, clovek ma konat’ dobro na svete a pomahat’ druhym. “
Nazov aktivity 1. Cestujeme do Rumunska
Edukaé¢ny material a pomécky babka chlapca Adamka, mapa Slovenska, mapa sveta, globus, atlasy, encyklopédie, knihy rozpravok,
material na kaSirovanie
Evokacia Uvedomenie si vyznamu Reflexia/Cinnost’ deti
Medzi deti pride babka - Adamko, Najskor spolo¢ne vyhl'adavame a oznaujeme zname | - deti vyjadruju pocity z aktivity
ktory za sebou t'aha tazky kufor. slovenské mesta na mape, vyznacime trasu a zo zrealizovanych ¢innosti — ¢o bolo
Predstavi sa a povie, Ze pochadza cestovania Sipkami. Nasleduje oboznamenie sa najnarocnejSie, ¢o sa mi podarilo/nepodarilo,
z krajiny, ktora sa vola Rumunsko. so statom Rumunsko — jeho vyhl'adavanie ¢o by som urobil inak, ¢o este navrhujem,
Detom rozprava pribeh, ako zabludil | v zemepisnom atlase, v encyklopédiach, na globuse, | a pod.
a potrebuje pomoc pri hl'adani tohto | sledovanie prezentacie o Rumunsku, oboznamovanie
Statu. Poprosi ich, aby mu pomohli sa s obyvatel'mi, spoznavanie kras danej krajiny.
naplanovat’ cestu do jeho rodné¢ho Hladame podobnost’ so slovenskymi detvianskymi
kraja. vyrezavanymi krizmi, l'udovymi krojmi, l'udovymi
tradiciami. Nasleduje mal'ovanie mapy Rumunska
a Slovenska, kasirovanie zemegule, kreslenie vlajok
oboch $tatov.




Nazov aktivity

2. Kniha — moja kamaratka

Edukacny material a pomocky

kniha, babka Adamko, ceruzy, mastny pastel, farbicky, fixky, vykresy — format A3

Evokacia

Uvedomenie si vyznamu

Reflexia/¢innost’ deti

S babkou Adamkom sa vyberieme
do mestskej kniznice s cielom
vyhl'adat’ a spoznat’ l'udové

rozpravky Slovenska aj Rumunska.

Bébka sa prihovara detom:

., Deti, uz ste sa dozvedeli vela

0 krajine, ktora sa vola Rumunsko,
okrem iného aj to, Ze rumunski
spisovatelia napisali krdasne
rozpravky.

Prezerame si spolo¢ne knihy, listujeme v nich,
orientujeme sa v pisanom slove, ¢itame si rozpravky,
recitujeme basnicky. Deti spoznavaju knihy podl'a
obalu alebo ilustracii, az si spolu s Adamkom vybera
knihu O dvoch nevlastnych sestrdach od spisovatel’a
lon Creanga. Knihu si z kniznice pozi¢iame

a prinesieme ju do materskej Skoly, kde s fiou
budeme d’alej pracovat. Vsimame si vel'kost knihy,
farebnost’, titulnu stranu, ilustracie v knihe, meno
spisovatel’a.

- po aktivite ponikneme detom vytvarny
material, aby zobrazili to, o sa im v kniznici
najviac pacilo, resp. nakreslili ich obl'ibenu
rozpravkova knihu

- diskutujeme o témach, ktoré si deti vybrali
a 0 ich vytvarnych pracach:

,, Preco si si vybral tuto tému?

., Ako sa ti darilo nakreslit to, co si si vybral? “
,,Je nieco, co by si urobil inak?

,,Je nieco, co by si este chcel nakreslit?

Nazov aktivity

3. O dvoch nevlastnych sestrach

Eduka¢ny material a pomocky

text rozpravky vopred rozdeleny na Casti, vopred pripravené otazky, kniha, obrazkovy material

zobrazujuci dej rozpravky

Evokacia

Uvedomenie si vyznamu

Reflexia/¢innost’ deti




Nadvizujeme na predchadzajiacu
aktivitu hovoriacou babkou, ktora
pozitivne hodnoti vytvarné prace deti
vyjadrujlice pocity z navstevy
kniznice, alebo znazornujlice
obl'ibené rozpravkové knihy. Babka
predstavi detom rumunski
rozpravku. Zaciname s ¢itanim textu
O dvoch nevlastnych sestrach.

Pri ¢itani vyuzivame inovativnejSiu formu prace

s textom - riaden¢ Citanie. Text je vopred rozdeleny
na niekol’ko casti podl'a dejového napétia. Za kazdou
cast'ou su kladené jasne formulované otazky, ktoré si
ucitel’ vopred pripravi, na zaklade ktorych deti
vyjadruju svoje predpoklady, ¢i ndzory.

Cez otvorené otazky podnecuje ucitel’ka deti

k sebavyjadreniu. Deti uvazuju o vlastnostiach,

0 konani a spravani postav, porovnavaju fiktivne
udalosti s udalostami redlnymi.

Po vypocuti celej rozpravky nasleduje jej reflexia
a spolo¢ne vyvodime ponaucenie.

- za kazdou precitanou ¢astou odpovedaju na
otazky: vyjadruju vlastny nazor

na odohravajuce sa udalosti, hodnotia
pozitivne/negativne konanie postav,
porovnavaju dej s redlnym zivotom

- pri vyvodzovani ponaucenia nechdvame
detom priestor na vyjadrenie ich vlastnymi
slovami. Nasledne uéitel’ka nadviaze: ,, Povedal
ti uz niekto, ze ,, bez prace nie su kolace“?
Kedy sa to stalo? Co si vtedy robil? Ako si
tomu rozumel? “

Nazov aktivity

4. Malujeme rozpravku

Eduka¢ny material a pomocky

babka Adamko, kniha, ¢ierny tus, mastny pastel, anilinové farby, tempery, vykresy rézneho formatu

Evokacia

Uvedomenie si vyznamu

Reflexia/¢innost’ deti

Babka Adamko kladie det'om otazky
s cielom ozivit’ predstavy

0 rozpravke, ktort sme si Citali:
»Ktoru cast rozpravky si najlepsie
pamdtas? Ako si predstavujes
postavy z rozpravky? Keby si mohol

Deti vyberaju 'ubovolntl tému tykajucu sa
rozpravky, ktora chcu vytvarne zobrazit'. Pri starSich
detoch dbame o to, aby zobrazili prostredie,
atmosféru ¢i rozpravkové postavy v urcitej situdcii.
Vybrali sme kombinovanu techniku — kolorovant
kresbu tuSom a anilinovymi farbami, ale k dispozicii

- kazdé diet'a zhodnoti, preco si zvolilo dant
tému na vytvarné vyjadrenie

“Preco si si vybral tito tému?Cim ta zaujala?
,Cosati podarilo/nepodarilo? “

,, Chcel by si nieco na svojom vykrese zmenit?
Preco?*




nakreslit ilustraciu k rozpravke, co
by si nakreslil? “

mame pripraveny aj iny vytvarny material — temperu
a mastny pastel, ktoré deti mozu vyuzit.

- hotov¢ dielo prezentuju ostatnym

Nazov aktivity

5. Pripravujeme a hrame divadlo

Eduka¢ny material a pomocky

na tvorbu divadelnych kulis: farebny tus, mastny pastel, anilinové farby, tempery, krepovy papier,
odpadovy material, kartonové Skatule, papierové taniere, kostymy

Evokacia

Uvedomenie si vyznamu

Reflexia/¢innost’ deti

Deti aktivizujeme hrou na divadlo.
Rozpravame sa o tom, ¢o vSetko
l'udia, ktori pracuji v divadle, musia
pripravit’ na divadelné predstavenie
(zistujeme prekoncepty deti,

na ktoré nadviazeme pri tvorbe
kulis).

Nasleduje vytvaranie kulis potrebnych k dramatizacii
rozpravky, a to technikami: kasirovanie, mal'ovanie,
lepenie. Kulisami su piecka, truhlicky, psik, taniere,
obrus, kolace, kasirovana a mal'ovana Skatul’a.

Deti uz poznaju celt rozpravku, zoznamili sa s jej
postavami, zaoberali sa aspektmi, ktoré sa v nej
vyskytuju a teraz ich mézu herecky stvarnit’. Pri hre
mozu vyuzit rozne zvuky, pohyby, nesmu vSak
hovorit” ani prezradit’ meno postavy.

Deti si zahraju jednotlivé scény rozpravky, pricom
spociatku vacsiu Cast’ deja prerozprava ucitelka.
Nasledne jednotlivé scény spoja do jedného divadla,
ktorého priprava si vyzaduje niekol'kodnova
pripravu.

- evaluécia Cinnosti vytvarnych aj
dramatickych:

., Co sa ti podarilo/nepodarilo?

., Ako si sa citil v danej ulohe?

., Ako si sa citil, ked’ si nemohol ni¢ povedat? *
,,Bolo narocné pohybom ukdzat smutok? *

a pod.




DalSie navrhy vyuZitia rozpravky v réznych aktivitich

Nazov aktivity 6. Hra so slovami
Eduka¢ny material a pomocky Karticky obrazkov roznych predmetov (pec, kamen, studia, hruska), postav pri roznych aktivitach
Deti tvoria:

e zdrobneniny: pec — piecka, kamen — kamienok, sestra — sestri¢ka, studia — studni¢ka, hruska — hrusticka;
e antonymad: studend — tepld, plna — prazdna, ¢ista — Spinava, veseld — smutna;
e mnozné Cislo: potok — potoky, kola¢ — kolace, truhlica — truhlice, zviera — zvierata;
Deti odpovedaju na otazky:
e Kto v rozpravke vystupoval? (sestry, dedko, macocha, starenka, zvieratka)
e Aké boli sestry a iné postavy? (mudra, hliipa, dobrd, zI4, pracovitd, leniva, smutny, vesely, Cistd, Spinava, ucesand)
e Co robili sestry? (priadla, nosila drevo, Cistila studnic¢ku, oberala hrusky, kupala zvieratkd, kfmila zvieratka, spala, bila pastorkyiiu)

Nazov aktivity 7. Hra na knihkupectvo

Edukaény materidl a pomécky rozne knihy, karticky s ndzvami knih

Deti si prinest z domu vlastna obl'ibent knihu a vytvorime z nich obchod s knihami. Deti si knihy navzdjom predstavia, povedia obl'ibenu
rozpravku, pribeh, opiSu obl'ibeny obrazok. Spolo¢ne hl'addme rozdiely medzi jednotlivymi knihami, ¢itame si z nich, opisujeme ilustracie.
Nézvy knih napisané velkymi tlatenymi pismenami na kartickach prirad'ujeme k jednotlivym kniham, prepisujeme ich, podc¢iarkujeme vel’ke,
malé pismena.

Nazov aktivity 8. Upratovanie chalupky

Edukaény material a pomécky molitanové kocky, rozne predmety

Spolo¢ne si postavime chaltpku z molitanovych kociek, kartonov, nabytku, zariadime ju predmetmi z rozpravky. Zahrame sa na pastorkynu,
ktora upratovala chalupku podla pokynov: vyuzivame pri tom predlozky miesta (napr. polozila hrn¢ek na stél, papuce pod lavicu, drevo do
kosika).




Nazov aktivity

9. Kde sa schovali zvieratka?

Eduka¢ny material a pomocky

obrazky

., Zahrame sa na zlu sestru, ktord prisla do lesa k starenke. Bali sa jej aj zvieratka, ked' ju zbadali, rozutekali sa pred nou a ukryli sa niekde

V lese. Kde sa skryli?

Precvicujeme priestorové vzt'ahy — deti opisuju polohu zvieratiek — za stromom, na pniku, pod hribom, na strome, v poto¢iku, medzi krikmi.

Nazov aktivity

10. Zmyslové hry (Kimova hra)

Eduka¢ny material a pomocky

predmety z rozpravky, Skatul’ky z papiera

Detom ukaZeme 3 — 5 predmetov (namet z rozpravky), ktoré v ich pritomnosti prikryjeme truhlickami (papierové skatul’ky).
Ulohou deti je na zaklade zrakovej pamiti vymenovat’ skryté predmety, starsie deti uréia presné poradie. Deti mozu predmety v spravnom

poradi aj nakreslit’.

Vzdelavacia oblast’

Vykonové Standardy

JAZYK A KOMUNIKACIA/
Artikulacia a vyslovnost’

Vyslovuje spravne, zretel'ne a plynule vSetky hlasky a hlaskové skupiny.

Gramaticka spravnost’ a spisovnost’

Formuluje gramaticky spravne jednoduché rozvité vety a suvetia.

Porozumenie explicitného vyznamu
textu — slovna zasoba

Odpoveda na otazky vyplyvajlce z textu (napr. udalosti, deja, faktov, informacii a 1).
Reprodukuje strucne obsah precitaného textu.

Porozumenie implicitného vyznamu
textu

Uvazuje nad informaciami prezentovanymi prostrednictvom informa¢no-komunika¢nych technologii,
porovnava ich s vlastnou skiisenostou a s tym, ¢o vie z inych zdrojov.

Obsahy a zazitky z ¢itania vyjadruje vo vytvarnych Cinnostiach.

Obsahy a zazitky z ¢itania vyjadruje v dramatickych a hudobno-pohybovych ¢innostiach.

Koncept tlace a znalost’ kniznych
konvencii

Pri ¢innostiach s knihou rozumie a aktivne (v primeranych ekvivalentoch) pouziva vyrazy ako autor,
kniha, strana, spisovatel’.




Pouziva knihu spravnym spdsobom.
Identifikuje niektoré pismena abecedy.

MATEMATIKA A PRACA
S INFORMACIAMI/
Geometria a meranie

Pomocou slov a slovnych spojeni hore, dole, vpredu, vzadu, nad, pod, pred, za, medzi, na (Com, kom),
v (¢om, kom), vpravo, vl'avo, v rohu, v strede (miestnosti, obrazka ...) opiSe polohu objektu, umiestni
predmet podl'a pokynov, d4 pokyn na umiestnenie predmetu na ur¢ené miesto.

CLOVEK A SPOLOCNOST/
Orientacia v okoli

Opisuje zname trasy na zéklade orientacnych bodov.

Geografia okolia

Pozné najznéme;jsie prirodné krasy nasej vlasti, napr. Vysoké Tatry alebo Dunaj.

Ludské vlastnosti a emdcie

Identifikuje pozitivne a negativne 'udské vlastnosti.

Spolupracuje v skupinovej ¢innosti na zaklade osobnostnych predpokladov.

Dokoncuje individualnu alebo skupinova ¢innost’.

Vyjadruje pocity zo zazitku, vypocutej rozpravky alebo pribehu — pozitivne i negativne.

UMENIE A KULTURA/
Vytvarné €innosti s tvarom na ploche

Dotvéra tvary kresbou (mal’bou) a pomenuje vysledok.

Vytvarné €innosti s farbou

Ovlada niekol’ko technik mal'ovania.
Hravo experimentuje s farbami

Spontanny vytvarny prejav

Vytvarne vyjadruje svoje predstavy o svete.
Kresli postavu.




O kocurikovi, kohutikovi a liSke
Ludova rozpravka
Lotyssko

Idea rozpravky »Odvaha, priatel’stvo a nerozvainost’.

Nazov aktivity 1. Zazitok z rozpravky

Edukaé¢ny material a pomocky | prezentacia na interaktivnej tabuli - LotySsko, globus, mapa krajin Europskej unie, vlajky, vytvarny
material, akvarelové farby, anilinové farby, forméat papiera A2, A3, vytvarny material, rdzne hrabky Stetca

Evokacia Uvedomenie si vyznamu Reflexia/Cinnost’ deti

Oboznamime deti s projektom N4ajdeme na mape Eurdpy LotySsko. Spoznavame krajinu | - deti kreslia dej rozpravky na zaklade

Eurorozpréavka prostrednictvom | Z internetu, porovnavame zivot deti v LotySsku vypocutej rozpravky a vyvolanych emdocii:
prezentacie, globusu. a na Slovensku, h'adame podobnosti a rozdiely. kreslenie ceruzou, nasledne obtiahneme tuSom
,,Co je to Euro, Eurépa?“ Predstavime detom rozpravku z danej krajiny: a vyfarbime farbami (tzv. kolorovana kresba).
O kocurikovi, kohutikovi a liske. - po dokonceni popisujeme aj zhodnotime
Vedieme rozhovor o rozpravke: obrazky, vyjadrujeme svoje pocity
,, Aké zvieratka vystupuju v rozpravke, kde zili? - zrealizujeme spolo¢nu vystavku prac
,,Kto sa staral o domcek a prace v domceku? * (portfolio rozpravky)
,, Kde sa vybral kocurik? “

,, Ake zvieratka eSte mohol kocurik stretnut’ v lese? *
Riadené ¢itanie
,,Co by si robil ty, keby si bol kocirikom?




Nazov aktivity

2. Babkové divadlo

Edukacny material a pomocky

bezné predmety, hracky, skladacky, rytmické nastroje, vytvarny/odpadovy material

Evokacia

Uvedomenie si vyznamu

Reflexia/¢innost’ deti

Pripravime prostredie na
babkové divadlo (zhananie
materialu).

Vedieme rozhovor, ¢o a ako
pouzijeme pri dramatizécii
(dostupné moznosti v triede).
Uvod rozpravky zaéneme
piestiou z vlastnej tvorby.

Dramatizaciu doplnime vlastnou piestiou a rytmickym
sprievodom.

Vyuzijeme hru so slovami, rymovanie (najprv podl'a
obrazkov, neskor spolo¢ne so slovami).

Vyber vhodnych rytmickych néstrojov.

Po hrani babkového divadla vedieme rozhovor

0 predstaveni (Co a ako mdézeme eSte zmenit, doplnit’,
vyzdvihneme, ¢o bolo dobré, deti si vymenia role.)
Deti vyhladavaju vhodné rekvizity k rozpravke
(kombinuju, navrhuju atd’.), vyuZzivaji dostupné pomdcky
Vv triede (0Zivuju predmety/hracky).

husle — drevena dosticka

mladeé liscatd — papierove rolky s nalepenymi oami
vrece — igelitova taSka

drhlo — skrabkanie lisky na dvere

xylofon — husli¢ky

igelitové vrecko — viazanie kohutika

bubon — chytanie lisky do vreca

- vedieme s detmi rozhovor o zrealizovanych

¢innostiach

- deti kreslia zazitky z babkového divadla

Nazov aktivity

3. Divadelné predstavenie




Edukacny material a pomocky

vytvarny/odpadovy material, hudobné a rytmické nastroje

Evokacia

Uvedomenie si vyznamu

Reflexia/¢innost’ deti

Spoloc¢ne si zhotovime rekvizity
a kulisy k rozpravke; pripravime
kostymy, predmety do
domacnosti (hrniec, metla,
kapusta).

Pripravujeme scénu na hranie rozpravky.
Opakujeme piesen, ktorti sme si vytvorili. Stane sa
sti¢astou pribehu. Deti si rozdelia role (hercov,
hudobnikov, divdkov), pripravuja sa na divadielko,
rozdelia si kostymy/rekvizity.

S kazdym dietatom vedieme individudlny rozhovor
a vysvetlime hranu situéciu. Potom predstavime
jednotlivé situacie detom.

- diskutujeme, ako dostato¢ne sme dokazali
pripravit’ material, zhotovit’ rekvizity
(kreslenie, vystrihovanie, lepenie ...)

- kazdé diet’a predstavi svoju tlohu

Vv divadelnom predstaveni

- deti reflektujt svoju rolu v hre:

., Cim si bol?*

., Preco si bol dolezity? “

.S kym si musel spolupracovat? *

,,Co by sa stalo, keby tvoja postava v rozpravke

nebola? “

Nazov aktivity

4. Priestorové stvarnenie hlavnych rozpravkovych postav

Eduka¢ny material a pomécky

vytvarny materidl (technika kaSirovania), odpadovy materidl (napr. kartonové rolky z latok, novinovy

papier, papierové obrusky), tekuty Skrob

Evokacia

Uvedomenie si vyznamu

Reflexia/¢innost’ deti

Pytame sa deti, ¢o je to
kasirovanie podla ich nazoru,
nasledne si vysvetlime techniku

Kasirovanie realizujeme spolocne pre narocnost’
vytvarnej techniky. Pomocou rolky vytvarame korpus tela
zvieratka, kréenim novinového papiera dotvarame ostatné

- prezentacia spolo¢nej prace

diskutujeme s detmi o zrealizovanych

¢innostiach a ich naro¢nosti




kaSirovania (postup prace). Casti tela (hlava, koncatiny, chvost). Novinovy papier

Uloha méZe trvat’ aj niekol’ko namacame do tapetového lepidla a postupnym vrstvenim
dni (d6lezita je priprava nalepujeme na papierovu rolku. Modelovanim papiera

a ¢innost’, ktora spolo¢ne vytvarame postavicku zvieratka. Nechame niekol’ko dni
vykonévame). vysusit, nasledne malujeme temperovymi/akrylovymi

farbami pomocou $tetcov a hubiek na riad. Do farby
moézeme pridat’ Skrob pre lesk a vyraznost’ farby.
Kasirovanim vytvarame aj rekvizity, kulisy (kapusta,
kmen stromu, otvor do lis¢ej nory, piecka, hrniec, kusy
dreva a iné).

Nadvizujuce edukacné aktivity

Pri realizacii rozpravky vyuzivame aj iné edukaéné aktivity suvisiace s rozpravkovym pribehom. Napriklad:

Navsteva kniZnice — vytvarame kladny vztah ku knihe/rozpravke.

Tangram — zostavujeme zvieratka podl'a predlohy, neskor podla fantazie. Rozvijame logické myslenie a predstavivost’.

Bludisko — orientécia v priestore pri hl'adani spravnej cesticky (interaktivna tabul’a, pracovny list, priestor v triede).

Spev piesni — spev na vyvolanie emocii, hlasovy fond, tvorba vlastnych jednoduchych popevkov a pesniciek.

KonStruovanie — rozvijat’ fantaziu, predstavivost’, jemnu motoriku, logické a technické myslenie, zobrazovanie plosné aj priestorove.
Vdielka Bee-Bot — programovanie cesty v stvorcovej sieti s dejovou postupnostou.

Vzdelavacia oblast’ Vykonové Standardy
UMENIE A KULTURA/ Ovlada niekol’ko technik mal'ovania.
Vytvarné ¢innosti s farbou
UMENIE A KULTURA/ Vytvarne vyjadruje svoje predstavy o svete.
Spontanny vytvarny prejav OpisSe obsah kresby.
Pouziva r6zne maliarske nastroje.
JAZYK A KOMUNIKACIA/ | Odpoveda na otazky vyplyvajice z textu (napr. udalosti deja, faktov, informécii a i.)




Porozumenie explicitného
vyznamu textu

Reprodukuje stru¢ne obsah precitané¢ho textu.

JAZYK A KOMUNIKACIA/
Porozumenie implicitného
vyznamu textu

Odpoveda na otazky nad ramec doslovného vyznamu textu a dokéaze predvidat’ dej, domysl'at’ (dedukovat’)
obsah, aplikovat’ informacie z textu v prenesenych situaciach a pod.

JAZYK A KOMUNIKACIA/
Porozumenie implicitného
vyznamu textu

Obsahy a zazitky z ¢itania vyjadruje vo vytvarnych ¢innostiach.
Obsahy a zazitky z ¢itania vyjadruje v dramatickych a hudobno-dramatickych ¢innostiach.

UMENIE A KULTURA/
InStrumentalne ¢innosti

VyuZiva hudobné néstroje Orffovho in$trumentéra na vyjadrenie charakteru, nalady piesne ¢i skladby.

UMENIE A KULTURA/
Hudobno — pohybové ¢innosti

Vyjadruje piesne, riekanky a hudobné skladby prostriedkami hudobnej dramatiky.

UMENIE A KULTURA/
Vytvarné €innosti s tvarom
Vv priestore

Sklada, spaja z roznych materidlov priestorovi zostavu, pomenuje ju.

UMENIE A KULTURA/
Synestézia (medzizmyslové
vhimanie)

Reaguje vytvarnymi prostriedkami na zmyslové podnety.




O princovi s oslimi u§ami
Danica Paulickova
Portugalsko

Idea rozpravky

w»[Netreba sa hanbit’ za svoju odlisnost’, kaZdy je taky, aky je, dolezité je, Ze ma dobré srdce. “

Nazov aktivity

1. Kreslenie a mal’ovanie

Eduka¢ny material a pomocky

vytvarny material, ilustracie z knihy, relaxa¢na hudba, CD prehravag, babky, rekvizity, rytmické nastroje

Evokacia Uvedomenie si vyznamu Reflexia/¢innost’ deti
Navsteva kniznice a pozi¢anie | Po precitani rozpravky O princovi s oslimi usami vedieme - kazdy svoje vytvarné dielo opise a vyjadri
publikacie Sklenena crievicka, rozhovor o rozpravke. vzt'ah k rozpravke
ktora obsahuje vyber Opakovanie deja s implementaciou dramatickych prvkov. - hra: Pavucina priatel’stva (0cenenie
eurdpskych rozpravok. Prvotné zachytenie dojmov z vypocutej rozpravky. originality a jedine¢nosti)
Nasleduje technika — mal'ovanie. Zobrazovanie postav, - vystava detskych prac
zvierat, veci, ale aj vzt'ahov medzi nimi a zlozitejsie situacie. | - diskutujeme o priatel'stve

Nazov aktivity

2. Vyriabame a Sijeme kostymy

Eduka¢ny material a pomécky

polystyrénové gule, temperové farby, nalepovacie pohyblivé oci, rozne druhy latok, farby a fixky na textil,
potreby na $itie, detsky Sijaci stroj, noznice, lepidlo, farebné umelé vlakna

Evokacia

Uvedomenie si vyznamu Reflexia/¢innost’ deti

Pripravime dielnicku

Pouzijeme r6zny material, z ktorého sme vyrabali - nametova hra: Na obchod




s velkoploSnym néapisom
DIELNA. Hrame sa na vyrobcov
babok (majstrov/umelcov).

trojrozmerné a plosné diela. Polystyrénové gule
predstavovali hlavu. Z farebnych latok vyrobime kostymy
a Saty. Na zaklade strihu, ktory je predpripraveny

na kartbnovom papieri, Si deti pomocou kriedy urobia

na latky liniu a nasledne obrazec vystrihna. Meraju dizku
metrom na textil a pomenovavaju jednotlivé Cislice.
Pomocou $ijacieho stroja alebo detskymi ihlami zo§iju strih
Z dvoch kusov. Dievcaté si mozu vybrat’ postavy vily

a vytvoria im napadité originalne Saty, ktoré pomal’uj
farbami na textil. Hlavu babky dotvoria mal’bou
temperovymi farbami, nalepenim oci a vlasov, ¢elenky alebo
koruny.

- reflexia aktivit:

., Co vietko musi vediet babkar?

., Co sa stane s babkami, ¢o vyrobi? “
,,Co sa robi na bdabke najtazsie?

,,S ¢im si potreboval pomoc?

,,S ¢im si pomoc vobec nepotreboval? “

Nazov aktivity

3. Oslie kralovstvo

Eduka¢ny material a pomécky

papier velkosti 1 m krat 1 m, rdznorody vytvarny material, odpadovy material, fotoaparat, pocitac,
interaktivna tabul’a, kartony velkosti 1,5 m krat 1,2 m, fotografie deti, tlaciaren

Evokacia

Uvedomenie si vyznamu

Reflexia/¢innost’ deti

V strede vel'koplo$ného papiera
je nakresleny princ s oslimi
uSami. Vedieme rozhovor

0 tom, preco vila pri¢arovala
oslie usi princovi.

Hra: Na fotografov

Vyrabame obrazkovl pojmovu mapu s pozitivnymi
charakterovymi vlastnost’ami I'udi/deti. Okolo princa deti
nakreslia sami seba a porozpravaji, ¢o sa im na sebe paci
a o naopak nepaci. V druhej Casti si vybert kamarata

a vyzdvihnu na fiom nieco, preco ho maju radi. Nendasilnou
formou ich dovedieme k poznatku, ze I'udi nehodnotime
podla zoviajsku, ale vSimame si aj ich dobré charakterové

- hodnotia svoje vlastnosti (slovne aj
obrazne — kreslenim)

- deti nehodnotime, len poukazeme na ich
dobr¢ vlastnosti

- zhodnotime spolupracu v skupine

- zhodnotime vzniknuté fotografie

- vedieme rozhovor o priebehu ¢innosti




vlastnosti. Z ¢arovného vrecuska si vyzrebuju karticku s fotoaparatom,

s menom kamarata a nakreslia k nemu jednoduchu situaciu | - diskutujeme o navrhoch na zlep$enie do
alebo vec, predmet, ktory maju na niom radi. Jednotlivé buducnosti
postavy (osoby) pospajaju odtlatkami ruk a vytvoria jeden - vystavka, evaludcia aktivit

celok spojeny z viacerych prvkov.

Vznikol vel'koplo$ny obraz skupiny deti a ich pozitivnych
hodnoteni.

Deti s pomocou ucitel’ky fotografovali kamaratov digitalnym
fotoaparatom, fotografie nasledne vytlacili v tlaciarni.
Fotografie rozlozili na koberec a kazdy vyslovil Zelanie, aka
postavu z rozpravky by cheel stvariovat. Vystrihli si svoju
fotografiu a 'ubovol'nou vytvarnou technikou dotvorili
oblecenie postavy, ktoru sa rozhodli stvarnit’.

Na vel'koplos$né kartony nakreslili maketu lesa a v priebehu
niekol’kych dni pracovali v skupinkach na mal'be temperou
a kolazi.

Nazov aktivity

4. Divadelné predstavenie

Eduka¢ny material a pomocky

paravany, kostymy, farby na tvar, vyrobené rekvizity, rytmické nastroje, CD nahravky piesni

Pouzité piesne:

Vaso Patejdl: Rozpravkové okuliare

Vaso Patejdl: Ja som kréasna princezna

Moulin Rouge soundtrack: Your song (inStrumentalna verzia)

Evokacia

Uvedomenie si vyznamu Reflexia/¢innost’ deti




Motivujeme rozpravanim

Cez postavu z rozpravky —
pustovnik

,,Bol raz jeden stary pan, velké
vrece nosieval. Tam carovné
veci su, hadaj, kohoze len su? *

Postava z rozpravky (pustovnik) vysype z vreca rozne
kostymy, rekvizity, rytmické nastroje ...) a deti
pomenovavaju spdsob a ucel, na aky by sa mohol dany
predmet vyuzit'. Napr. Cierne Saty — z1a vila, zlatd sukna —
kral'ovna, baretka — kadernik.

V horizonte dlhsieho ¢asového obdobia sme sa venovali
priprave Struktirovaného divadelného predstavenia, ktoré
sme prezentovali na réznych podujatiach.

Projekt sme zviditel'nili v regionalnej televizii, na webovej
stranke materskej Skoly a na viacerych vystupeniach, kde
sme predviedli divadelné predstavenie O princovi s oslimi
usami.

- vedieme s detmi rozhovor na témy, ktoré
vyplynuli z aktivit: ako sa detom pacili
aktivity, ¢o sa im zdalo byt najviac
zaujimavé, Co by si chceli zopakovat, ¢o
mohlo byt’ inak, aké napady maji k d’alsej
praci s rozpravkou a pod.

- zhodnotime spolupracu v kolektive a/alebo
v skupine

Vzdelavacia oblast’

Vykonové Standardy

JAZYK A KOMUNIKACIA/
Hovorena re¢
Komunikaéné konvencie

Aktivne a spontanne nadvizuje re¢ovy kontakt s inymi osobami — detmi i dospelymi.

Pozna a dodrziava zékladné pravidla vedenia dialogu.

MATEMATIKA A PRACA
S INFORMA CIAMI/

Cisla a vztahy

Geometria a meranie

Vymenuje ¢isla od 1 do 10 tak, ako idu za sebou.

Odmeria vzdialenost’ a urceny rozmer predmetu (v skuto¢nosti, aj na obrazku) odhadom a pomocou urcene;j
aj zvolenej nesStandardnej jednotky (krok, dlan, pomocny predmet). Vysledok merania vyslovi poctom

pouzitych jednotiek merania (v obore do 10).

CLOVEK A SPOLOCNOST/
Ludské vlastnosti a emdcie

Spolupracuje v skupinovej ¢innosti na zaklade osobnostnych predpokladov.
Sustredi sa na ¢innost’ na zaklade zapojenia volovych vlastnosti.
Vyjadruje pocity zo zazitku, vypocutej rozpravky alebo pribehu — pozitivne i negativne.

OpiSe aktualne emocie.




CLOVEK A SPOLOCNOST/
Prosocialne spravanie

Poziada o pomoc, ked’ si to situdcia vyzaduje a pod’akuje za pomoc od druhych.
Podeli sa o Veci.
Oceni dobré skutky.

CLOVEK A SVET PRACE/
Uzivatel'ské zru¢nosti

Pouziva naradie a nastroje pri priprave, uprave predmetu alebo materialu.
Pouziva predmety dennej potreby v domécnosti a aj elementarne pracovné nastroje v dielni ¢i zéhrade.

UMENIE A KULTURA/
Vytvarné ¢innosti s tvarom
na ploche

Sklada tvary a skladanim vytvori novotvar (nové zobrazenie) a pomenuje ho.
Vystrihuje Casti obrazkov.

Spéja Casti obrazkov lepenim.

Dotvéra tvary kresbou (mal'bou) a pomenuje vysledok.

UMENIE A KULTURA/
Spontanny vytvarny prejav

Vytvarne vyjadruje svoje predstavy o svete.
Pouziva r6zne maliarske nastroje.

UMENIE A KULTURA/
Synestézia (medzizmyslové
vnimanie)

Reaguje vytvarnymi prostriedkami na zmyslové podnety.

ZDRAVIE A POHYB/
Hygiena a sebaobsluzné ¢innosti

Ovlada zakladné sebaobsluzné ¢innosti.
Udrziava poriadok vo svojom okoli.




O SlIne¢nom dievéatku
I'udova
Grécko

Idea rozpravky

»wLdsku k mamicke nenahradia Ziadne vzdcne dary, bohatstvo, pekné Saty, ¢rievicky ..., je silnejSia nez

cokolvek na svete.

Nazov aktivity

1. HPada sa krajina — kde bolo, tam bolo ...

Eduka¢ny material a pomocky

kniha s rozpravkou, mapy, globus, rodinné fotografie, pohl'adnice, knihy, encyklopédie, obrazkové pexeso,
CD prehravac s hudbou, papierové tehlicky, kartony, rekvizity z kutika tvorivej dramatiky, kraj¢irsky meter,

textilné pismena, ceruzy, rolka baliaceho papiera, Bee-Bot...

Evokacia

Uvedomenie si vyznamu

Reflexia/¢innost’ deti

Rozpravame det'om o krajine
slnka, piesku, mora, dobrého
jedla a dobrych T'udi... Vedieme
rozhovory o krajine Grécko,
najdeme ho na mape Eurdpy,
globuse. Rozpravame si vlastné
zazitky s mamkou a oteckom
na dovolenke, prezerame
fotografie, pohl'adnice z danej
krajiny, encyklopédiu, hl'adame
podobnosti a rozdiely Slovenska
a Grécka.

»Aj Letika, hlavna hrdinka

., Sadni si ku mne na lavku, poviem ti peknu rozpravku... *
Rozprévku si pozorne vypocujeme.

Po precitani rozpravky rozdelime deti do troch skupin:
1. skupina:

- vymys§l'ame rymy na slova z rozpravky (mamicka,
slniecko, Letika ...) vy€leniujeme prva i poslednu hlasku,
slova delime na slabiky prostrednictvom rytmizacie.

2. skupina

- zahrame si obrazkové pexeso o krajine Grécko (alebo
0 rodine, bylinkach, kvetinach, réznych rastlinach)
fyzicky alebo na interaktivnej tabuli.

3. skupina

- zapoc¢uvame sa do Sumenia mora, ktoré nasledne

I3

- vedieme s det'mi rozhovor

,,Co nové si sa dozvedel?

., Zazil si nieco podobné ako dievcatko
Letika?

., Ako prejavujeme ldasku k mamicke,

K najblizsim?

,,» Ako pomdahame mamicke? “

,, Co robi tvoja mamicka pre teba? **

, Myslis, ze sa ti podarilo zachytit' zvislymi,
rovaymi ciarami, vinovkami a bodkami Sum
mora?

., Ktora cesta je najkratsia a preco? *
,,Ktord je najdlhsia a preco?




nasho pribehu, tam kedysi Zila zaznamenavame grafomotorickymi pohybmi na velké
a jej velka tuzba po mamicke sa | formaty papiera, pripadne na dlhu papierovu rolku.

jej splnila. 4. skupina apreco?”

- prostrednictvom stavebnicovych dielcov vytvarame »AKo si sa citil v role Letiky? a pod.
rozne dlhé cesty, ktoré privedu Letiku domov k mamicke.
Na tychto cestach striechne r6zne nebezpecenstvo — Cary,
strigy, nebezpecna zver. Nastraham sa vyhybaja tou

., Ktora cast rozpravky sa ti najviac pacila

najkratSou cestou, ktort si vopred odmeraju krokovanim,
dlanou, kraj¢irskym metrom a d’al§imi spdsobmi.

Po ukonceni skupinovej prace si pomocou papierovych
kartonov zhotovime divadelnu scénu. V kutiku tvorivej
dramatiky vyhl'adavame rozne latky, ¢iapky, kusy
oblecenia, vytvorime si kostymy, deti sa dohodnu, akt
rolu v dramatizacii o Letike budu reprezentovat’.

Nazov aktivity 2. Krajina Zazracno

Edukaény material a pomocky | klavir, piesen Krajina Zdzracno, ¢arovny kufor s textiliami, farebné ¢iapky s brmbolcami, CD prehravac,
skladba Stik-stik-stikit od Kakaovnikov, CD A. Vivaldiho Styri rocné obdobia, konkrétne Jesern, lavicka,
tunel, vel'ké kusy farebnych latok, papierové kvety, Orffova Skola, rozpravka o Letike

Evokacia Uvedomenie si vyznamu Reflexia/¢innost’ deti
Ucitel’ka spieva a hrd na klaviri | V zazracnej krajine objavime ¢arovny kufor. Je v iom - vedieme s det'mi rozhovor
piesen ,,Krajina Zdazracno “. Ta | mnozstvo pestrofarebnych latok, zavojov, zaclon, ,,Ako by si zndazornil hrou na rytmickych
zavedie deti do krajiny, kde je rytmickych nastrojov, ktoré vyuzijeme na stvarnenie ndstrojoch SvVoje pocity: strach, radost,




vSetko mozné i nemozné. Deti
vytvoria za ucitel’kou alebo
veducim diet'atom pomyselného
hada a spolo¢ne, spievajic
piesen, prechadzaju

po zazrac¢nej krajine. Vyhybaju
sa roznym prekazkam, ida

cez tmavu horu, cez luku plna
kvetov, zdolavaju vysoké hory,
hlboké moria, preskakuja
potociky a pod.

pocitov z poéuvania klasickej hudby (A: Vivaldi — Styri
rocné obdobia — Jesen).

Spolo¢ne si pripomenieme, aké nastrahy postretli Letiku
na ceste domov.

Prostrednictvom roznofarebnych kusov Sifonovych latok
vystihujeme naro¢nu a kl'ukatu cestu hlavnej hrdinky
domov k mamicke:

- obavy pred cestou — z drepu dvihaji jemne povolenu
latku nad hlavu do vzpaZenia. Opakujeme niekol'kokrat.
- strach z Jezibaby — rychle striedavé pohyby rik s latkou
pred telom v stoji

- strata chodnika — toCenie sa vo dvojiciach v stoji

S natiahnutou latkou

- radost zo stretnutia s mamickou —hojdanie mierne
uvolnenej latky zo strany na stranu pred sebou (koliska)

napdtie?*
., Aké pocity v tebe hudba vyvoldava? “

Nazov aktivity

3. Krajina fantazie ...

Eduka¢ny material a pomocky

farby na tvar, tuse, drievka, ceruzy, Stetce, akvarelové farby, akrylové farby, temperové farby, modelovacia
hmota, hlina, vykresy A1, A2, A3, baliace papiere, penové ozdobné valceky, noznice, Spagat, hlinikova
folia, balon, skatul’a, rozne druhy papiera, biele lepidlo alebo Skrob, voda, CD prehravac s gréckou hudbou

Evokacia

Uvedomenie si vyznamu

Reflexia/¢innost’ deti

Do krajiny fantazie sa
dostaneme prostrednictvom
¢arovania:

Deti navrhuju d’alSie kreativne aktivity z vypocutej
rozpravky:

- malovanie na tvar — vzajomne sa pomal'uju farbami

- zhodnotime ¢innosti: aké vytvarné ¢innosti
sme realizovali, ktora ¢innost’ sa det'om najviac
pacila, ktord vytvarna technika bola




., Cdry — mary, ldry — fary,
zlaty kl'ucik vsetko spravi.
Abrak, dabrak, opica,
farby, stetce, traste sa!
Cary —mary, lary — fary,
rozpravka to vsetko spravi.
Letika, ty bud’ nas host,
podme tvorit pre radost!*

Tymito ¢arami vstupime
do ,,zazra¢ného ateliéru*, kde
caké pestra paleta vytvarného
a pracovného materialu.

na tvar (motiv slniecka, kvetin, Letiky, jezibaby, macky,
zajacov...)

- kresba tusom —vytvaraju ilustracie k rozpravke na vel'ky
baliaci papier pomocou tusu a nasledného kolorovania
vodovymi farbami

- modelovanie — pomocou modelovacej hmoty, prip. hliny
tvoria zvieratka z rozpravky

- zhotovovanie slniecok — podklad namal’ujii ozdobnymi
penovymi valé¢ekmi, po uschnuti kreslia a vystrihuja
slniecka podl'a vlastnej fantazie

- navliekanie koralikov — pomocou modelovania
hlinikovej folie do gul'6€ok na Spagat

., Aké postavy boli v rozpravke? Vedeli by ste ich
vytvorit? Aky material by ste pouzili? Ako stvarnime
hlavnu hrdinku Letiku, siniecko ...?7

Vytvorime dve skupiny, zahrame sa na umelcov —
socharov, experimentujeme s vytvarnym materialom.
Prva skupina kaSiruje hlavu na nafuknuty balon pomocou
novinoveho papiera a bieleho lepidla zriedeného vodou,
postupne dotvaraju vlasy std¢anim papiera.

Druha skupina tvori telo a Saty postupnym nanaSanim
niekol’kych vrstiev papiera a lepidlového zakladu

na Skatul'u.

Po uschnuti a spojeni oboch Casti vznikne biela socha,
ktoru deti ozivuju akrylovymi farbami (odtiene si deti
miesaju samé). Saty ozdobuju pripravenymi slnie¢kami.
Pocas tychto tvorivych aktivit zneju tony nezamenitelnej

najnarocnejsia, ¢o sa podarilo, nepodarilo
vyrobit’ a preco, ¢o sa detom najviac paci

na vytvarnych dielach a preco; ¢o by sa este
dalo vyrobit’, ¢o by este deti chceli robit’

- zhodnotime zhotovenu sochu Letiky —
vedieme rozhovor o tom, ¢o bolo t'azsie
vytvorit’ — $aty, alebo hlavu, ako sa im podarilo
vyrobit’ vlasy, s ¢im mali problém, ¢o by este
navrhli na sochu dotvorit’

- inStalovanie do spolocnej galérie

- priprava na pozvanie hosti do galérie
(ostatnych kamaratov, rodicov ...)

,, Koho pozves do galérie?

,,Ako sa oblecies na vystavu do galérie? *
,,Ako sa budes spravat na vystave?




gréckej hudby, ktora dotvara celkovu atmosféru. ‘

Vzdelavacia oblast’

Vykonové Standardy

JAZYK A KOMUNIKACIA/
Chapanie formalnych
charakteristik pisanej reci
Koncept tlace a znalost’
kniznych konvencii

Na zéaklade ilustracie rozprava vlastny jednoduchy pribeh.

Pri ¢innostiach s knihou rozumie a aktivne (v primeranych ekvivalentoch) pouziva vyrazy ako autor, kniha,
strana, spisovatel’.

Pouziva knihu spravnym sposobom.

JAZYK A KOMUNIKACIA/
Porozumenie explicitného
vyznamu textu

Reprodukuje strucne obsah precitaného textu.

JAZYK A KOMUNIKACIA/
Porozumenie implicitného
vyznamu textu

Odpoveda na otazky nad ramec doslovného vyznamu textu a dokaze predvidat’ dej, domyslat’ (dedukovat))
obsah, aplikovat’ informécie z textu v prenesenych situaciach a pod.

Obsahy a zazitky z ¢itania vyjadruje vo vytvarnych ¢innostiach.

Obsahy a zazitky z ¢itania vyjadruje v dramatickych a hudobno-pohybovych ¢innostiach.

MATEMATIKA A PRACA
S INFORMACIAMI/
Prica s informaciami

Ovlada zéklady prace s digitalnymi technoldgiami, vie ovladat’ digitalne hry ¢i pouzivat digitalne
animované programy urcené pre dant vekovu skupinu a pod.

MATEMATIKA A PRACA
S INFORMACIAMI

Odmeria vzdialenost’ a uréeny rozmer predmetu (v skuto¢nosti, aj na obrazku) odhadom a pomocou urcenej
aj zvolenej neStandardnej jednotky, napr. krok, dlan, pomocny predmet. Vysledok merania vyslovi po¢tom
pouzitych jednotiek merania (v obore do 10)

CLOVEK A SPOLOCNOST/
Ludské vlastnosti a emdcie

Vyjadruje pocity zo zazitku, vypocutej rozpravky alebo pribehu — pozitivne 1 negativne.

UMENIE A KULTURA/

Reaguje vytvarnymi prostriedkami na zmyslové podnety.




Synestézia (medzizmyslové
vnimanie)

UMENIE A KULTURA/
Hudobno-dramatické ¢innosti
Hudobno-pohybové ¢innosti
Vokalne ¢innosti

Vyjadruje piesne, riekanky a hudobné skladby prostriedkami hudobnej dramatiky.
Vyuziva tane¢né prvky v jednoduchych choreografidch.
Spieva piesne a riekanky.

ZDRAVIE A POHYB/
Pohyb a telesna zdatnost’

Rytmicky spravne vyuziva zdkladné lokomo¢né pohyby a tane¢né kroky na hudobny sprievod.




O smelej diev¢ine

Aldona Liobyté
Litva
Idea rozpravky wDobro vit'azi nad zlom.*
Nazov aktivity 1. Uvod do rozpravky

Eduka¢ny material a pomocky

knihy, interaktivna tabul’a, obrazky, vytvarny material, encyklopédie, mafnuska/babka

Evokacia

Uvedomenie si vyznamu

Reflexia/¢innost’ deti

., Kto rad cestuje? Kde vsade ste
boli? “ Vedieme rozhovor o cestovani
po svete, zameriavame sa na zazitky
deti a ich vypovede. M6Zeme pouzit’
manusku/babku, alebo samy budeme
nejakou vymyslenou postavickou,
ktora komunikuje s det'mi.

Hrové aktivita: Hladanie stratenej
knihy/rozpravky na zéklade uréenych
indicii (ndjdenych obrazkov
schovanych v triede).

Rozpravkovu knihu hl'addme

Vv predajni knih, Skolskej kniznici

a V kniznici v zdkladnej skole.

Rozpravanie o Eurdpe, Eurdpskej Gnii (ako vyzera na mape,
kol’ko krajin ju tvori, jej vyznam a iné elementarne
informacie). V kratkosti sme sa vratili aj k nasej krajine —
Slovensku a potom k naSmu mestu Ruzomberok, ktoré mala
nasa MS reprezentovat’. Na mape Eurdpy sme hl'adali krajinu
nasej rozpravky. Litva sa stala objektom nasho skiimania

a poznavania. Oboznamili sa s hlavnym mestom, Statnymi
symbolmi, kultirnymi tradiciami prostrednictvom
interaktivnej tabule, prezerania si encyklopédii.

Precitanie litovskej rozpravky — spoznavame jej hrdinov

a prostredia. Po precitani kladieme otazky na zistenie
porozumenia textu.

- vedieme s detmi rozhovor

,,Je nieco, co ste nevedeli, alebo co
vas prekvapilo? “

,,Co to znamend, Ze je niekto
smely? “

,,Stalo sa ti uz, Ze ti niekto povedal,
Ze si smely? “

,,Porozpravaj, co sa stalo, co si
robil. *




Nazov aktivity

2. Hranie rozpravky

Eduka¢ny material a pomocky

farebny padak, Orffove rytmické nastroje, Satky, rozpravka s ilustraciami, hudobné nahravky,
rekvizity podl'a uvdzenia, vstupna brana (imitacia brany), klavir

Evokacia Uvedomenie si vyznamu Reflexia/Cinnost’ deti
Pohybova hra: Paddk Dramatizacia - vedieme s det'mi rozhovor
Chodime okolo padaka, cvalame Vyuzivame hudobno-pohybové stvarnenie: 0 pocitoch z aktivity, 0 pocitov byt
a hovorime riekanku. Na zastavenie si | - navrhnutie stvarnenia postavy — napr. diev¢iny (ako bude pod paddkom, z hrania roli,
vyzvané deti vymenia miesto. vyzerat, aké bude mat’ oblecenie a podobne). rozpravanie zazitkov, ¢o bolo
Pieseri/riekanka: - cvalanie na koni, uchytenie palicky medzi nohy, oboma I'ahké/naro¢né, ¢o sa mi
Buch a hrom, buch a hrom, zbojnikov | rukami drzat’ jeden koniec pred sebou (tamburina). pacilo/nepacilo

je plny dom. Palice asable mame,
vSetkych v lese  ozbijame,  buch
ahrom, buch ahrom, zbojnikov je
plny dom.

Obmena - pieseii:

Cvdla lesom konik vrany, cesticka sa
mina za nim, nockou tmavou leti on,
opreteky s vetrikom, mesiac iba hladi
za nim (na meldodiu Slavicek je maly
vtacik).

Hranie roli:

Smeld dievcina ide po smaragdovej ceste — chodza

s vyhybanim pomedzi palicky, na znamenia sed ku palicke
(hudba).

kohut: chddza — jemné klepkanie na bubienok,

pes: lezenie po Styroch pomedzi pali¢ky — ozvucné drievka,
vlk: beh — bubienok,

prasiatko: kotil'anie z jednej strany pali¢ky na druhu —
hrkalka.

Zelena Brada: chodza vel'kymi krokmi — vel’ky bubon, klavir -
pieseni: ,, Buch a hrom *.

prichod dievciny do palaca — chodza po Spickach, tanec

so Satkami — zakliati l'udia — (pomala hudba).




Kotul'anie vriec so zbojnikmi do rieky (rychlejsia hudba).

Nazov aktivity

3. Vytvarné zachytenie rozpravky

Edukaény material a pomdocky

akrylové farby, fixky centropen, tus, Stetce, kartony, lepidlo, noznice, Spagaty, textil, odpadovy
material, plastové podlozky, drevené odrezky, pniky dreva, sklenené okna, folia, molitan

Evokacia

Uvedomenie si vyznamu

Reflexia/¢innost’ deti

Dramatizovana hra: Vietor

— téma: na ceste do zamku smela
dievcéina bezi,... s vetrom ... Chytia sa
za ruky v trojiciach — vietor fuka
jednym smerom, druhym smerom —
vietor sa zvacsuje — vanok, vetrik,
vichor, vichrica. Pomaly hybeme
padakom, hojdame s nim, postupne

zosiliujeme, nakoniec obrovské viny.

Vietor behé pod padakom, hojda sa
hore — dolu, diev¢ina beZi

po smaragdovej ceste, ohybaju sa
konare stromov.

Ako prvé realizujeme plosné zobrazenie rozpravky. Kazdy si
vyberie situaciu, ktord ma pre diet’a najvacsi/najsilnejsi
emocionalny zazitok. Snazime sa deti motivovat’ k zachyteniu
postav v pohybe, dejovej situdcii.

Deti rozdelime do dvoch skupin:

1. skupina: kreslenie tuSom — kolorovana kresba, mal’ba

2. skupina: technika vySkrabavania do voskového podkladu
Mal'ujeme a kreslime na rozne materialy: sklenené tabule,
okna, papierové vrecka, drevené odrezky, pniky (land-art),
plastovy material, kartony velkého formatu a iné.

- vystavka spolo¢nych préc,

- vedieme rozhovor s det'mi: ako a ¢o
som urobil , ¢o navrhujem d’alej, ako
si predstavujem..., ¢o by som
zmenil/urobil ina¢, a pod.

Nazov aktivity

4. Priestorové zobrazenie rozpravky

Eduka¢ny material a pomocky

odpadovy material, vytvarny material, papiere, kartony, noznice, lepidla ... a iné podl'a zvolenej




techniky

Evokacia

Uvedomenie si vyznamu

Reflexia/¢innost’ deti

Zahrame sa na maliarov, umelcov,
socharov a pod. Budeme vyrabat’ cely
rozpravkovy pribeh O smelej dievcine
v 3D obraze. ,,Kto si na to trufne?
Hra: Padak

(opdt’ mézeme vyuzit hru s paddkom)
- rozpravanie o farbach

- akou postavou z rozpravky chcem
byt

- vymyslanie pribehu

V tejto etape vytvarame priestorové objekty z rozpravky. Cas

realizacie je individudlny. Zalezi na naro¢nosti technik

| spracovania materialov. Z odpadového materialu sme

vytvarali niektoré Casti priestorovych postav:

- kartonovy vrubkovany papier — vlasy dievéiny, brada,
konska hriva,

- tvrdy karténovy papier — stromy, tvare,

- kasirovanie — vyroba zamku, hlavy,

- kréeny namalovany papier — more, trava.

- deti prerozpravaju pribeh vlastnymi
slovami

- vymyslaju pribeh s vlastnym
koncom: ,, Ako by som chcel, aby to
skoncilo/dopadlo? *

- spolo¢né zhodnotenie, ako boli
dodrziavané hygienické poziadavky
pri praci s vytvarnym a odpadovym
materidlom

Vzdelavacia oblast’

Vykonové Standardy

JAZYK A KOMUNIKACIA/
Hovorena rec
Komunika¢né konvencie

Aktivne a spontanne nadvézuje reCovy kontakt s inymi osobami — det'mi 1 dospelymi.

PouZivanie jazyka prisposobuje socidlnym situaciam a vztahom.

Pozna a dodrziava zékladné pravidla vedenia dialogu.

JAZYK A KOMUNIKACIA/
Chapanie formalnych charakteristik
pisanej reci/

Koncept tlace a znalost’ kniznych
konvencii

Na zéklade ilustracie rozprava vlastny jednoduchy pribeh.
Pouziva knihu spravnym sposobom.

CLOVEK A SPOLOCNOST/

Spolupracuje v skupinovej ¢innosti na zaklade osobnostnych predpokladov.




Ludské vlastnosti a emdcie

Stustredi sa na ¢innost’ na zéklade zapojenia vol'ovych vlastnosti.
Vyjadruje pocity zo zazitku, vypocutej rozpravky alebo pribehu — pozitivne i negativne.

UMENIE A KULTURA/
Rytmické ¢innosti
Vokalne ¢innosti
InStrumentalne ¢innosti

Hudobno-pohybové ¢innosti
Hudobno-dramatické ¢innosti

Realizuje rytmicky sprievod k riekankdm a piesiiam.

Spieva piesne a riekanky.

Vyuziva hudobné nastroje Orffovho inStrumentara na vyjadrenie charakteru, nalady ¢i skladby.
Zvlada jednoduché inStrumentélne sprievody k piesiiam a riekankam.

Imituje pohyb v hudobno-pohybovych hrach.

Vyjadruje piesne, riekanky a hudobné skladby prostriedkami hudobnej dramatiky.

UMENIE A KULTURA/
Vytvarné ¢innosti s tvarom na ploche

Vytvarné ¢innosti s tvarom v priestore

Sklada tvary a skladanim vytvori novotvar (nové zobrazenie) a pomenuje ho.
Vystrihuje Casti obrazkov.

Spéja Casti obrazkov lepenim.

Dotvéra tvary kresbou (mal'bou) a pomenuje vysledok.

Sklada, spaja z roznych materidlov priestorovi zostavu, pomenuje ju.

UMENIE A KULTURA/
Spontanny vytvarny prejav

Vytvarne vyjadruje svoje predstavy o svete.
Pouziva r6zne maliarske nastroje.
OpiSe obsah kresby.

UMENIE A KULTURA/
Synestézia (medzizmyslové vnimanie)

Reaguje vytvarnymi prostriedkami na zmyslové podnety.

ZDRAVIE A POHYB/
Hygiena a sebaobsluzné ¢innosti

Ovlada zakladné sebaobsluzné ¢innosti.
UdrZiava poriadok vo svojom okoli.




O zlatej rybke
S. Ulanowska
Pol'sko

Idea rozpravky

»Bohatstvo $t’astie ¢loveku neprinesie, ked’ chamtivost’ a lakomost’ su v jeho srdci. “

Nazov aktivity

1. Dramatizacia rozpravky O zlatej rybke

Eduka¢ny material a pomocky

kniha Malované z kolisky, ilustracie zo znamych rozpravok, kostymy, kulisy, rekvizity — platno, siet’,

udica, koryto, CD nahravky

Evokacia

Uvedomenie si vyznamu

Reflexia/¢innost’ deti

Ucitel’ka listuje v knihe Malované
Z kolisky, na zaklade ilustracii
identifikuji deti ndzvy znamych
rozpravok, mézu vymenovat’ aj
rozpravkoveé postavy.

Na magnetickej tabuli st
umiestnené ilustracie z rozpravky
O zlatej rybke:

,,Rozpravku, z ktorej mam
ilustracie na tabuli, urcite spozndte
podla jej hlavnej hrdinky — malej
rybky. Ale silny vietor, ktory privial
od mora, ndm pomiesal obrazky.
Skiisme ich ulozit podla deja

Metodou ret'azového rozpravania prerozpravaji dej znamej
rozpravky O zlatej rybke a spravne zoradia aj ilustracie

na magnetickej tabuli podl'a dejovej osnovy. Ucitel’ka vyzve deti
k dramatickému stvarneniu rozpravky s vyuzitim pripravenych
kostymov a rekvizit. Priestor scény spoloéne vytvoria v triede.
Vyberu aj vhodné hudobné nahravky, ktoré buda dotvarat’
atmosféru dejovych scén (more, kral'ovsky zamok a pod.).
Rozdelime det'om roly.

- zhodnotime konanie postav, ich
povahovych vlastnosti a deja
rozpravky

- zhodnotime dramatizaciu, mieru
stvarnenia Ulohy a navrhy na d’alSie
aktivity (napady, postrehy deti)




rozpravky. “

UPRAVENY TEXT K DRAMATIZACII

Rozpravac: Bol raz jeden rybar, ktory jedného dna chytil zlata rybku. Rybka prehovorila 'udskym hlasom.

Rybka: ,,Bud’ taky dobry a pust’ ma, neol'utujes. Vsetko ti dam, ¢o si len zaziadas.*

Rozpravacé: Tak dlho prosila, az ju napokon rybar pustil. Vratil sa domov a vravi Zene:

Rybir: ,,Keby si len vedela, ¢o sa mi dnes stalo. Chytil som zlati rybku. Nemam ju, lebo ma vel'mi prosila, aby som ju pustil. Ale sl'ibila mi,
ze mi splni vSetko, Co budem chciet’.*

Zena: ,Ach, si ty len hlupy. Chod” hned’ za fiou, aby nam dala nové koryto, lebo sa nam staré rozpadlo.*

Rozpravacé: Rybar Siel k moru a prosi rybku, aby im dala nové koryto.

Rybka: ,,Chod’ len domov, chod’!*

Rozpravaé: Muz sa vratil domov a pred chalupou stalo nové koryto.

Zena: ,,Chod’ a popros rybku, aby som bola gazdinou v novom dome!*

Rozpravaé: Vybral sa muz k vode a znova prosil rybku.

Rybka: ,,A ¢oze este chces?

Rybar: ,,Zena si vzala do hlavy, Ze chce byt pafiou s krasnym dvorom, kofimi, ko¢om a sluZobnictvom.*

Rybka: ,,Chod’ len domov, chod’!*

Rozpravac: Vriatil sa rybar domov a naSiel Zenu v krasnych Satach, ako vydava rozkazy sluhom. LenZe ani to Zene nestacilo a chcela ovela
viac.

Zena: ,,Chod’ a povedz rybke, Ze chcem, aby tu stal kralovsky palac a ja budem v fiom kralovnou!*

Rozpravaé: Muz §iel k vode, prosil rybku a ona mu aj tento raz urobila po voli. Zena sa stala kralovnou a muza vyhnala. No po ¢ase nebola aj
tak spokojna. Zavolala muza spit’ a prikdzala mu:

Zena: ,,Mam malo sluZobnictva, chod’ k rybke, aby mi prisla aj ona slazit’
Rozpravac: Muz sa vel'mi prel'akol, Siel teda k vode, siial ¢iapku a rozpovedal rybke, ¢o sa jeho Zene zachcelo. Tentoraz rybka neodpovedala.
Prudko $ibla chvostom a zmizla vo vinach mora. Ked’ sa muz vratil, videl, ze kralovsky palac zmizol a pod lesom stoji ich stara chalupa a na
prahu place jeho Zena.

'C‘




Nazov aktivity

2. Ilustrovanie rozpravky O zlatej rybke

Edukacny material a pomocky

tus, temperové farby, anilinové farby, Stetce, nadoby na vodu, lepidla s flitrami, vykresy

Evokacia

Uvedomenie si vyznamu

Reflexia/¢innost’ deti

,, Videli sme ilustracie rozpravky
0 Zlatej rybke, ktoré boli
rozhddzané a my sme ich
usporiadali podla deja
rozpravky. Ako by rozpravka
vyzerala, keby sme my boli
ilustratori? Mohli by sme mat’
vlastné obrazky rozpravky? *

Ucitel’ka vedie s detmi rozhovor:

»Aké postavy vystupovali v rozpravke? “ (rybar, zlata rybka, Zena,
sluhovia).

,,Ako vyzeral rybar a jeho zena? “ (mali star¢ Saty).

.,V akom dome byvali?* (v starej, drevenej, malej chalupe).

,,Ako vyzerala rybka? “ (mala Supiny zlatej farby, trblictala sa, mala
korunku na hlave).

., Co sa zmenilo po splneni Zelani rybdrovej Zeny? “ (dom na palac,
dvor, sluhovia, Saty).

Porovnavame rozdiely v pojmoch stastie — nestastie, dobro — 210,
skromnost — lakomstvo vyplyvajice z rozpravky

Ucitel’ka predstavi detom pripraveny pracovny material, rozdeli deti
do skupin a deti po dohode kreslia vybrana dejovu situdciu

z rozpravky O zlatej rybke:

- kresbou tuSom zachytavaju dej a konanie postav

- mal'bou farebne dotvaraji pozadie, detaily Siat, vyzdobu palaca

- lepidlami s flitrami zvyraznia $perky na postavach, dotvaraju ich
podl’a vlastnej predstavivosti.

- deti slovne hodnotia svoje
skupinové vytvarné prace a sposob,
akym postupovali

- prace nalepia samostatne

na pripraveny panel podla dejovej
osnovy

- vedieme diskusiu o0 tom, prec¢o
nakoniec rybarova Zena plakala (je
mozné pracovat’ s pojmami l'itost’,
pokora a pod.) a ako by mohol
pribeh d’alej pokracovat’ (napr. €1 sa
Zena poucila z vlastnych chyb, ¢i
zmenila svoje spravanie a pod.)




Nazov aktivity

3. Vyroba rozpravkovych postav

Eduka¢ny material a pomocky

novinovy papier, Skrob, misky, plastelina, kartonové krabice, papierové rolky, polystyrénové gule, bavinky,

plst, latky, lepidlo, temperové farby, noznice

Evokacia

Uvedomenie si vyznamu

Reflexia/¢innost’ deti

V kratkosti si pripomenieme
postavy z rozpravky O zlatej
rybke, ktoré v nej vystupovali
a ich povahové vlastnosti —
navrhneme detom, Ze si ich
spolo¢ne vyrobime

Predstavime detom pripraveny pracovny material a predvedieme
postup pri technike kaSirovania — tvarovanie z novinovej hmoty.
Deti trhaju novinovy papier, u¢itel’ka pomocou skrobu a lepidla
vytvori hmotu — deti pracuji v skupinach.

1.skupina:

- tvaruje hmotu na karténové postavy (rybér, Zena), lod’, chalupa,
palac,

- po uschnuti a vytvrdnuti hmoty tvary natrieme bielou zédkladnou
farbou, nésledne si ich deti vymal'uji farbami,

- zhotovené postavy dotvaraji nalepovanim detailov z latok, plsti,
baviniek,

- vytvaraju priestorova zostavu z0 Skatal,

- po ukonceni aktivity upracu pracovny priestor.

2.skupina:
- tvaruje hmotu na rybky z plasteliny,

- deti modeluju z vel’kého mnozstva plasteliny rybky podl'a vlastnej

predstavivosti, vyuzivaji techniku vytahovania jednotlivych casti
z hmoty,
- po skonéeni predstavia svoju ,,zazra¢nu‘ rybku, ktorej mézu

- na pripravent dosku nainstalujeme
zhotovené postavy, stavby

a predmety

- vedieme s det'mi rozhovor o tom,
ako sme postupovali, ako sa detom
V jednotlivych skupinéch darilo, ako
sa dohodli, kto mal ak( tlohu, Co sa
im pacilo vyrabat’, o sa nepodarilo
uplne podrla predstav, ¢o by este
navrhli a pod.




vymysliet’ meno,
- vedieme rozhovor na tému, ¢o by si deti zelali od rybky a svoje
zelania zd6vodiuju.

Vzdelavacia oblast’ Vykonové Standardy

JAZYK A KOMUNIKACIA/ | Aktivne a spontanne nadvizuje re¢ovy kontakt s inymi osobami — detmi i dospelymi.
Komunika¢né konvencie

JAZYK A KOMUNIKACIA/ | Odpoveda na otazky vyplyvajiice z textu (napr. udalosti, deja, faktov, informacii a i.)

Pisana rec¢ . y “r
Reprodukuje stru¢ne obsah precitaného textu.

JAZYK A KOMUNIKACIA/ | Obsahy a zazitky z ¢itania vyjadruje vo vytvarnych &innostiach.
Porozumenie implicitného Obsahy a zazitky z ¢itania vyjadruje v dramatickych a hudobno-pohybovych ¢innostiach.
vyznamu textu

JAZYK A KOMUNIKACIA/ | Formuluje gramaticky spravne jednoduché rozvité vety a suvetia.
Gramaticka spravnost’
a spisovnost’

JAZYK A KOMUNIKACIA/ | Na zéklade ilustracie rozprava vlastny jednoduchy pribeh.
Koncept tlace a znalost’
kniznych konvencii

CLOVEK A SPOLOCNOST/ | Identifikuje pozitivne a negativne 'udské vlastnosti.
Ludské vlastnosti a emocie Dokoncuje individualnu alebo skupinovu ¢innost’.
Vyjadruje pocity zo zazitku, vypocutej rozpravky alebo pribehu — pozitivne i negativne.

CLOVEK A SPOLOCNOST/ | V dialégu vie vypocut inych (deti i dospelych).
Prosociélne spravanie RozliSuje vhodné a nevhodné spravanie.




CLOVEK A SVET PRACE/
KonsStruovanie

Jednoducho opise postup zhotovenia vybranych vyrobkov.

UMENIE A KULTURA/
Vytvarné ¢innosti s tvarom
Vv priestore

Sklada, spaja z roznych materidlov priestorovu zostavu, pomenuje ju.

UMENIE A KULTURA/
Spontanny vytvarny prejav

Vytvarne vyjadruje svoje predstavy o svete.




Paléek a obor
I'udova
Svédsko

Idea rozpravky

»Aj ked’ je niekto maly, moZe urobit’ vel’a uZitocnych veci a vd’aka odvahe a Sikovnosti ho caka

Stastie (v podobe lasky a priatel’stva). “

Nazov aktivity

1. Aktivita oboznamovania so Svédskom

Eduka¢ny material a pomocky

zdznam hokejového zapasu, Svédska zdstava, znak Svédskych dresov, audio nahravka — Svédska
hymna, §védske I'udové piesne, prezentacia (IKEA obchod, $védske stoly, skupina ABBA), kniha Pipi

dlha pancucha

Evokacia

Uvedomenie si vyznamu

Reflexia/¢innost’ deti

Zaujem o aktivitu vzbudzujeme
pocuvanim svédskej 'udovej hudby
a sledovanim zaznamu
majstrovského hokejového zapasu
Slovensko — Svédsko.

,, Co vies o Svédsku, o svedskom
hokejovom time? “

Deti si v§imajui na dresoch hokejistov Statny znak,
vlajku, §védsku hymnu pri vitazstve Svédska.
Pomocou IT deti oboznamime s 'udovymi tradiciami
(dreveny mal'ovany konik, kroje...).

Pripomenieme detom aj zname produkty a kultarne
odkazy Svédska, §védske stoly, rozpravku Pipi dlhd
pancucha, skupinu ABBA, obchodny retazec IKEA.

- hodnotime podobnosti a rozdiely na dresoch
hokejistov

- vedieme s det'mi rozhovor o tom, ¢o nové sa
deti dozvedeli (o hokeji, 0 Svédsku a pod.)

Nazov aktivity

2. Za¢iname malovat’

Edukacny material a pomocky

baliaci papier, uhlik, Stetce, biela a zlata farba




Evokacia

Uvedomenie si vyznamu

Reflexia/¢innost’ deti

., Svédski hokejisti, ktorych ste videli
V zdpase, tiez boli volakedy detmi

a pocuvali svédske rozpravky. Jedna
Svédska rozpravka je pre vas
pripravend.

“«

Det'om precitame rozpravku Palcek a obor, menime
ton hlasu podl'a potreby. Vedieme diskusiu
0 pre¢itanom a vyvodzujeme hlavnl ideu rozpravky.

- kreslenie na vel’ky format papiera A3 uhlikom
dej rozpravky a bezprostredné dojmy

Z rozpravky

- dotvéranie kresby mal’bou

- vytvorenie vystavky hotovych prac deti

Nazov aktivity

3. KaSirujeme

Eduka¢ny material a pomocky

odpadovy papier, praskové lepidlo na tapety, farby, PVC taska, farbicky, gumaky, kartony, drot

Evokacia

Uvedomenie si vyznamu

Reflexia/¢innost’ deti

Riekanka Bola babka, mala capka.

.,V ktorej rozpravke bol capko?

Ciel'om aktivity je kaSirovanim zhotovit’ capka, obra,
¢izmy a diezu, o ktorych sa v rozpravke hovorilo.
Deti strihaju Stvorce z odpadového papiera,
pripravuju praskové lepidlo, zhotovuji konStrukciu
hlavy obra, capa, dieze z kartonov. Nasledne vrstvia
jednotlivé vrstvy papiera pomocou lepidla.

Po vyschnuti obra, capka, ¢izmy, dieZe nasleduje
mal'ovanie a zdverecné dotvorenie. Brucho obra
zhotovuju z PVC tasky, do ktorej vkladaju vSetko, ¢o

- hodnotime priebeh aktivity a vysledné
produkty (dieza, obor, ¢izma, capko) — ako sme
postupovali, ako sa detom darilo, ako sa
dohodli, kto mal aku tlohu, ¢o sa im pacilo
vyrabat’, ¢o sa nepodarilo uplne podla predstav,
¢o by este navrhli vyrobit’ alebo zmenit’ a pod.




obor zjedol.

Nazov aktivity

4. Babkové divadlo

Edukacny material a pomocky

paravan, farbicky, karton, Spajdle, papier na plagat, lepidlo, noznice, papiere

Evokacia

Uvedomenie si vyznamu

Reflexia/¢innost’ deti

., Vytvorme si babkové divadlo
a zahrajme sa na babkové
predstavenie. “

Kladieme otazky:

,, Co potrebujeme na to, aby sme
mohli zahrat babkoveé divadlo
Palcek a obor? “

., Ktoré postavy a aké rekvizity je
potrebné zhotovit? “

., Ako sa ostatni dozvedia, ze sa bude
konat babkové predstavenie?

,, Co si musia ostatni zakupit? *

Rozdelime deti na skupiny a zadame tlohy:

1. skupina — vyroba babok (herci) a uvadzac,

2. skupina — vyrobcovia plagatu,

3. skupina — strihanie listkov a ich predaj
Vysvetlime kazdej skupine tlohy. Vedieme rozhovor
0 priprave babkového divadla. Deti maja zhotovit’
vlastné babky a rekvizity, s ktorymi by si potom
mohli zahrat’ babkové divadlo. Detom vysvetlime, ze
skor, ako sa za¢ne divadelné predstavenie,
potrebujeme zhotovit’ plagat, aby sa ostatni o divadle
dozvedeli a vyrobit’ listky, ktoré sa budl predavat’.
Bébky napichuju na karton a nalepuju Spajdle.

- priprava predstavenia (rozdelenie roli)
- vystavenie plagatu na nastenke
- predaj listkov

- evaluacia divadelného predstavenia detmi —
divakmi: ¢o sa im na predstaveni pacilo, ¢o
bolo zaujimavé, ako sa hercom podarilo hrat’
ulohy prostrednictvom babok, ¢o by navrhli
zmenit’ do buducna a pod.

- vedieme s det'mi rozhovor o priebehu ¢innosti
a o vlastnom angaZovani sa v aktivite: o som
urobil, ¢o som navrhol, ako bol napad prijaty
ostatnymi, vedel som prijat’ aj in¢ ndpady
ostatnych, vedel som sa vzdat’ svojho napadu
Vv prospech lepSieho navrhu, v ¢om som bol
napomocny v skupine a pod.

Nazov aktivity

5. Portrétujeme




Edukacny material a pomocky

vykresy A3, uhliky, anilinové farby, temperové farby, fotoaparat, tlaciaren

Evokacia

Uvedomenie si vyznamu

Reflexia/¢innost’ deti

., Ak by si vystupoval v rozpravke
Palcek a obor, ¢im by si chcel byt”?
Preco?

,,Ako si predstavujes samého seba,
keby si bol rozpravkovou
postavou “?

,, Nafot’ sa a pretvor svoju fotografiu
na portrét hrdinu z rozpravky,
ktorého si si zvolil. *

Deti sa odfotia na portrét, vyuzité poznatky aplikuja
pri kresbe a mal'be — dotvarani portrétu.

Moézu si dotvarac uz vytlatenu fotografiu alebo
nakreslit, resp. namal'ovat’ vlastny portrét, upraveny
podl’a vlastnych predstav (napr. vila s venéekom

na hlave, obor s bradou, rytier s helmou a pod.).

- vystavka hotovych portrétov v triede

- evaluécia vytvarnych prac samotnymi detmi
., Co si k svojej fotografii dokreslil?

,, Preco si sa takto rozhodol?

,,Ako sa ti kreslilo uhlikom? V ¢om to bolo
narocneé? “

., Co by si poradil kamardtom, ak by sa
rozhodli kreslit uhlikom? *

., Paci sa ti niektory z portrétov? Ak ano, co sa
ti na nom najviac paci? Preco sa ti to pdci? *

Nazov aktivity

6. Robime si vlastné knizky

Eduka¢ny material a pomocky

papiere A4, farebny papier A4, zoSivacka, akvarelové farby, lepidlo

Evokacia

Uvedomenie si vyznamu

Reflexia/¢innost’ deti




., Kto je to spisovatel a kto
ilustrator? “ (rozhovor, rozpravanie)

- individualne prezentovanie zhotovenej knihy
pred ostatnymi — ako som postupoval, ¢im som
si pomahal, aky material som pouzil, Co sa mi
podarilo, ¢o som nestihol, ¢o by som este chcel
dokon¢it’ a pod.

Do vopred pripravenych farebnych kniziek deti
kreslia dej podl'a postupnosti. Na titulnu stranu
knizky piSu vlastné mend, pokasaji sa napisat’ nazov
rozpravky podla predlohy a ilustruju ju. Pokasaju sa
o ocislovanie stran.

Vzdelavacia oblast’

Vykonové Standardy

JAZYK A KOMUNIKACIA/
Porozumenie implicitného vyznamu
textu

Obsahy a zazitky z ¢itania vyjadruje vo vytvarnych ¢innostiach.
Obsahy a zazitky z ¢itania vyjadruje v dramatickych a hudobno-pohybovych ¢innostiach.

Koncept tlace a znalost’ kniznych
konvencii

Pri ¢innostiach s knihou rozumie a aktivne (v primeranych ekvivalentoch) pouziva vyrazy ako autor,
kniha, strana, spisovatel.
Identifikuje niektoré pismena abecedy.

CLOVEK A SPOLOCNOST/
Ludské vlastnosti a emdcie

Spolupracuje v skupinovej ¢innosti na zaklade osobnostnych predpokladov.
Dokoncuje individualnu alebo skupinovu ¢innost’.

CLOVEK A SVET PRACE/
Konstruovanie

Vytvori jednoduchy vyrobok a pomenuje jeho ucel.

UMENIE A KULTURA/
Vytvarné ¢innosti s tvarom
na ploche

Vystrihuje Casti obrazkov.
Dotvara tvary kresbou (mal’bou) a pomenuje vysledok.

Vytvarné ¢innosti s tvarom
V priestore

Sklada, spaja z roznych materidlov priestorovi zostavu, pomenuje ju.

Vytvarné ¢innosti s farbou

Hravo experimentuje s farbami.

Spontanny vytvarny prejav

Vytvarne vyjadruje svoje predstavy o svete.




Pouziva rozne maliarske nastroje.
Opise obsah kresby.




Pinocchio
Carlo Collodi
Taliansko

Idea rozpravky

»INekonecna laska otca K svojmu synovi a cesta za pravymi Zivotnymi hodnotami. “

Nazov aktivity

1. Tvorenie mapy

Eduka¢ny material a pomocky

video prezentécia obrazkov krajiny, namalovand mapa Talianska na vel'kom formate papiera, vykresy

A4, farbicky, fixky, lepidla

Evokacia

Uvedomenie si vyznamu

Reflexia/¢innost’ deti

Kratkou video prezentaciou
priblizime Taliansko, predovsetkym
to, ¢o thto krajinu vystihuje
(Benatky, Rimske Koloseum, Krivé
veza v Pise, sopka Etna, more,
pizza...). Deti si vypoc€uju niektoré
talianske piesne.

Ukazujeme si, kde sa Taliansko
nachadza na mape. Deti motivujeme
ku kresbe pomocou namal'ovanej
mapy vo zvicSenej podobe, ktoru je
potrebné doplnit’ obrazkami.

Vedieme rozhovor o krajine. Deti opisuju, ¢o vidia

na obrazkoch, dopiiaju vlastné poznatky o Taliansku.
Na velkom baliacom papieri mame namalovant
Taliansku krajinu obklopeni morom. Deti porovnéavaju
namal’ovanu mapu so skuto¢nou mapou. Opisuju jej
tvar, zdovodnuju sfarbenie vyznacenych ploch.
Odpovedaji na otazky:

LWAké zvierata mozu Zit' v Taliansku ¢i v mori, ¢o ho
obklopuje? Aké rastliny tam asi rastu, ked’ je tam tak
teplo?

Ziskané poznatky o Taliansku aplikuju do kresby budov,
rastlinstva, ¢i zivo€ichov, typickych pre dant krajinu.
Obrazky si vystrihnl a spolo¢ne ich nalepuju na mapu.
Spolu si precitaju pojmovu mapu.

- deti ,,Citaji* z vytvorenej mapy za pomoci
ucitel’ky

- deti zhodnotia, €o sa im v tejto aktivite
podarilo, ¢o bolo pre ne jednoduché

a naopak, ¢o narocné




Nazov aktivity

2. Prezentacia knihy

Eduka¢ny material a pomocky

knihy autorov z krajin EU, kniha Pinocchio, babka Marco, vykresy formatu A3, mastny pastel,

farbicky, fixky, uhlik

Evokacia

Uvedomenie si vyznamu

Reflexia/¢innost’ deti

V tejto aktivite naSim zamerom je
predstavit’ knihu Pinocchio.
Aktivizujucim prvkom je babka
Marco, ktora so sebou priniesla
mnozstvo knih z rozli¢nych katov
sveta (Maly princ — Antoine de Saint
Exupery, O psickovi a macicke —
Karel Capek, Mal4 morska vila — H.
Ch. Andersen, Danka a Janka —
Maria Duri¢kova a iné).

Na zaver babka predstavi knihu
Pinocchio, z ktorej sme si preditali
prvu cast’ pribehu.

Deti menuju nazvy knih, u¢itel’ka dopliia povod
rozpravkovych knih, resp. spisovatelov, ktori knihy
napisali. Deti uvadzaja d’alSie knihy, ktoré uz poznaju.
Kladieme otazky po precitani pribehu, ktorymi
stimulujeme detskt predstavivost’, podporujeme
vyjadrenie vlastnych emocii:

,,O com bol pribeh? “

., Ktoré postavy v nom vystupovali? “ Ako asi vyzerali?
., Ako sa spravali?“

., Akeé ste mali pocity pri citani?*

Pontikame detom roznorody vytvarny material, aby
mali moZnost’ vybrat’ si taku vytvarna techniku, ktord je
im blizka.

- evaludcia vytvarného vyjadrenia (vyber
techniky a jej zvladnutie, vytvarné
spracovanie vypocutého pribehu

po obsahovej a kompozi¢nej stranke)




Nazov aktivity

3. Priestorové tvorenie na tému ,,Pinocchio v babkovom divadle*

Edukaény materiil a pomécky:

noviny, kasirovacia hmota, keramicka hlina, akrylové farby, drotiky, drievka, Stetce, odpadovy material

Evokacia

Uvedomenie si vyznamu

Reflexia/¢innost’ deti

V uvode si precitame pribeh
Pinocchia, ktory sa ocitol
v babkovom divadle.

Nasleduje rozhovor o jednotlivych postavach pribehu.
., Co prezivali babky, ked’ zbadali Pinocchia? Aké pocity
si mal, ked' sa citalo o LudozZrutovi? Preco sa ho vietci
bali? Co prezival Pinocchio, ked ho chcel Ludozriit
hodit’ do ohnia? Preco to neurobil? **

Pomocou reéi tela — mimika, gestikulacia, pohyb sa deti
pokusaju vyjadrovat’ pocity strachu, radosti, zifalstva,
smutku.

Deti rozdelime do niekol’kych skupin. Obsahom aktivit
je priestorové vytvaranie na tému Babkové divadlo.
Rozdelenie tloh je nasledovné:

1. skupina — zostrojovanie babkového divadla

z odpadového materidlu (karton, polystyrénové platy,
novinovy papier, drotiky) a kaSirovanie

2. skupina — kasirovanie hrdinov z babkového divadla
podla vlastného vyberu

3. skupina — modelovanie casti tela marionet (hlava,
koncatiny) z keramickej hliny

Po uschnuti zhotovenych produktov, deti dokoncuju
prace mal'ovanim akrylovymi farbami (divadlo

a marionety) a uvdzovanim Casti tela z keramickej hliny

- vedieme s det'mi rozhovor
,,Bolo narocné zahrat strach? “

., Ktora emocia sa hra najlahsie? *
., Ktora najtazsie?

., Ked'’ si to hral, ako si sa citil? *

,,Ako sa vam pracovalo v skupine? “

., Bolo lahké sa dohodnut? “

., S ¢im ste mali v skupine tazkosti?

., Podarilo sa vam vytvorit’ to, o ste
chceli/na com ste sa dohodli?

,,Je to napad jedného z vas alebo vznikol
postupne z dohody?

., Mal niekto aj iny napad? Aky? “

,, Preco ste ho nezrealizovali? *“ a pod.




drétikmi na prirodny material.

Nazov aktivity

4. Cudské vlastnosti maju svoju farbu

Eduka¢ny material a pomocky

vykresy A3, kiisky farbenych ustrizkov, noznice, lepidlo, vodové farby, Stetce, obrusy, nadoby s vodou

Evokacia

Uvedomenie si vyznamu

Reflexia/¢innost’ deti

,,Ako by to asi vyzeralo, keby
zvieratd hovorili? Co by ndm asi
povedali 0 nas, ludoch? O ¢om by si
sa rozpraval s kocurom? *

Det'om precitame Cast’ pribehu, kde sa hlavny hrdina
stretava s koctirom a Liskou, ktorym autor pripisal
zaporné I'udské vlastnosti — falos, pretvarka, zakernost,
prefikanost’, zlomysel'nost’ Po precitani pribehu sa
rozpravame o kladnych a zadpornych l'udskych
vlastnostiach. Zapornym vlastnostiam deti prirad’uja
farebné ustrizky podl'a vlastného vyberu, ktoré
pouzivajl na vytvorenie prace o precitanom pribehu.

- vedieme s det'mi rozhovor: vlastna
skusenost’ zo zivota, kedy doplatili na
dovercivost’, kedy boli oklamani,
rozpravanie vlastnych skusenosti deti

Nazov aktivity

5. Malovanie hudby

Eduka¢ny material a pomocky

farebné stuhy, zvukova nahravka rozbtireného mora, $pongie, kefy, vribkované povrchy, temperové
farby, skladba od Vivaldiho — Morska burka (Tempesta di mare)

Evokacia

Uvedomenie si vyznamu

Reflexia/¢innost’ deti

Na vyvolanie predstav rozburené¢ho
Mora a zivocichov Zijicich v iom
zapneme zvukovu ukazku

Det'om precitame Cast’ pribehu, v ktorom hlavny hrdina
plava v rozburenom mori, V pozadi hra zvukova
nahravka mora.

- vytvarna aktivita: mal'ovanie netradi¢nymi
nastrojmi — Spongie, kefy a i.— pocas
auditivnej nahravky birky a mora




rozbureného mora.

Otazky po precitani textu:

,, Ako sa citil Pinocchio v rozburenom mori?

,,Ako vyzera podla teba burka na sirom mori? “

., Aké Zivocichy tam mohol uvidiet? *

Prostrednictvom metod tvorivej dramatiky evokujeme
Vv det'och predstavy 0 tom, ¢o prezival hlavny hrdina
pocas burky na mori. VyuZzivame rézne stuhy

pri pohybovom vyjadrovani na skladbu Morskd burka.
Deti si rozdelia ulohy: Pinocchio plavajuici vo vinach,
viny, morské Zivoc€ichy...

Nazov aktivity

6. Tienové divadlo

Eduka¢ny material a pomocky

platno alebo biela stena na tiefiové divadlo, kostym Pinocchia — ¢iapka, nos, kosela, fixky, velky

format papiera, rozdeleny na niekol’ko Casti

Evokacia

Uvedomenie si vyznamu

Reflexia/¢innost’ deti

V poslednej Casti rozpravky
Pinocchio rozprava ,,srdcom®,
hovori ako ¢lovek, ktory spravil vel'a
chyb a spoveda sa z nich, vyjadruje
Iutost’. Vd’aka tomuto vyznaniu ho
modra vila premieiia na skuto¢ného
chlapca

., Akymi slovami Pinocchio vyjadruje lutost? *

,,Co pri tom robila Morskd vila? “

,,Ako sa Pinocchio mohol postupne premiesniat’

na chlapca? Skus to popisat.*

Vytvarnej aktivite predchadza Tienové divadlo. Deti
maju za ulohu stvarnit’ dialog Modrej vily a Pinocchia,
ktory sa postupne premieiia na obyc¢ajného chlapca.
Vo vytvarnom stvarneni v logickej postupnosti kreslia
postavu Pinocchia od babky az po skuto¢nt l'udsku

- rozhovor na tému: ,, Zazil si uz nieco
podobné? Citil si lutost?*




postavu.

Nazov aktivity

7. Landart

Edukacny material a pomocky

material, ktory deti nasli v okoli a stuhy, papiere, noznice, Spagaty, ktoré sme si so sebou priniesli

Evokacia

Uvedomenie si vyznamu

Reflexia/¢innost’ deti

Deti sa rozhliadajt po priestore
dvora a hl'adaju prirodné realie,
ktoré im pripominaji niekoho

Z postav pribehu — stromy, kriky,
pne a pod.

Deti vytvaraju hlavné postavy rozpravky Pinocchio

Z prirodného materialu v priestoroch Skolského dvora,
vyuzijeme prostriedky LandArt.

Deti rozdelime do troch skupin. Kazda skupina sa
dohodne, ktort postavu chce vytvorit’ a v ktorej Casti
Skolského dvora.

- zhodnotime skupinova pracu deti a ich
kooperaciu pocas ¢innosti

Nazov aktivity

8. Co v rozpravke nebolo

Eduka¢ny material a pomocky

akrylové farby, Stetce, vykresy — format A3, A2

Evokacia

Uvedomenie si vyznamu

Reflexia/¢innost’ deti

Ciel'om tejto aktivity je aktivizovat’
deti k inému videniu rozpravky.
Skusit’ vidiet’ nieco, €o v rozpravke

Otazkami sa snazime usmernit’ deti k zobrazeniu
nejakého detailu z rozpravky alebo dotvoreniu urcitého
deja, ktory v knihe nie je vyjadreny. Ucitel’ musi

- slovné vyjadrovanie vlastnych predstav
- deti hodnotia sktisenosti S mal'bou
akrylovymi farbami




nebolo. Vychadzame hlavne z toho,
¢o sa im najviac paci, ¢o si najlepsie
pamaétaju.

vychédzat’ z toho, ¢o deti o pribehu hovoria!

Napr. ,,Aké naradie mal asi Gepetto na stole, ked bol
stolar? Keby Zil dnes, co by vymyslel, aby nebol sam? “
,, Pinocchio nemal co jest ani ¢o na seba, co by si mu ty
pripravil na stol? Aké oblecenie by mohol mat? “

., Ak by si bol ty babkou v babkovom divadle, aka babka
by si bol?

., Pinocchio toho vela zazil a skusil, vedel by si
nakreslit mapu, podla ktorej by sa orientoval v
krajine? “

,, Ohnozrut mal rodinu? Ako by asi jeho rodina
vyzerala? atd’. “

Deti mal'uju akrylovymi farbami vlastné predstavy.

Vzdelavacia oblast’

Vykonové Standardy

JAZYK A KOMUNIKACIA/
Gramaticka spravnost’ a spisovnost’

Formuluje gramaticky spravne jednoduché rozvité vety a suvetia.

Porozumenie implicitného vyznamu
textu

Obsahy a zazitky z ¢itania vyjadruje v dramatickych ¢innostiach.
Obsahy a zazitky z ¢itania vyjadruje vo vytvarnych ¢innostiach

Porozumenie implicitného vyznamu
textu

Odpoveda na otazky nad ramec doslovného vyznamu textu a dokéaze predvidat’ dej, domyslat’
(dedukovat’) obsah, aplikovat’ informacie z textu v prenesenych situaciach a pod.

Pisana re¢

Odpoveda na otazky vyplyvajuce z textu (napr. udalosti, deja, faktov, informacii a i.)
Reprodukuje strucne obsah precitaného textu.

UMENIE A KULTURA/
Synestézia

Reaguje vytvarnymi prostriedkami na zmyslové podnety.




Percepcné ¢innosti

Vyjadruje zazitky z poctivanej hudby verbalne, pohybom alebo inymi umeleckymi vyrazovymi
prostriedkami.

Hudobno-dramatické ¢innosti

Vyjadruje piesne, riekanky a hudobné skladby prostriedkami hudobnej dramatiky.
Vyjadruje zazitky z pociivanej hudby verbalne, pohybom alebo inymi umeleckymi vyrazovymi
prostriedkami.

Spontanny vytvarny prejav

Vytvarne vyjadruje svoje predstavy o svete.
Kresli postavu.

Vytvarné €innosti s farbou

Ovlada zaklady mieSania farieb.
Farbami vyjadruje pocity.

Vytvarné ¢innosti s tvarom
na ploche

Spéja Casti obrazkov lepenim.
Dotvara tvary kresbou (mal’bou) a pomenuje vysledok.

Vytvarné ¢innosti s tvarom
Vv priestore

Modeluje tvary z makkej modelovacej hmoty.
Sklada, spaja z roznych materialov priestorovi zostavu, pomenuje ju.

CLOVEK A SPOLOCNOST/
Prosocialne spravanie

V dialogu vie vypocut inych (deti 1 dospelych).

Ludské vlastnosti a emodcie

Dokoncuje individualnu alebo skupinovt ¢innost’.

Vyjadruje pocity zo zazitku, vypocutej rozpravky alebo pribehu — pozitivne 1 negativne.
Identifikuje pozitivne a negativne 'udské vlastnosti.

Spolupracuje v skupinovej ¢innosti na zaklade osobnostnych predpokladov.




Preco ma korytnacka pancier
prerozpravala Heather Amery
Cyprus

Idea rozpravky

» V3ade dobre, doma najlepsie. “

Nazov aktivity

1. Ako vznika ostrov

Eduka¢ny material a pomocky

slepa mapa Cypru, modra latka, molitanova stavebnica geometrickych tvarov, hudobna nahravka — zvuk
mora, prezentacia ostrova Cyprus (Power point), interaktivna tabul’a

Evokacia

Uvedomenie si vyznamu

Reflexia/¢innost’ deti

Pouzijeme vel'ky format
baliaceho papiera, ktory
predstavuje ostrov, prikryjeme
ho modrou latkou,

Vyuzivame metodu kladenia
otazok (Co moze predstavovat
modré latka? Co sa ukryva pod
hladinou mora? Boli ste uz
niekedy na ostrove? Viete ako
vznikol taky ostrov? ... a iné.)

,, Ostrov moze vzniknut pri zemetrasent, pri ktorom sa

Z morského dna vynorila pevnina. Jej vrchol je prave nas
ostrov. ** (vyberieme ostrov spod modrej latky a polozime
ho na fiu). Vzniknuty ostrov si dobre prezrieme — je Uplne
pusty. ,, Co vietko by mohlo byt na tomto ostrove?
Rozdelime deti do troch skupin. Kazda skupina sa
presunie do rohov triedy.

1. skupina — semienka rastlin

2. skupina — zvierata

3. skupina — l'udia

- napodobiiujeme zemetrasenie (kolisanie a kyvanie sa)

- za sprievodu hudby sa prestivaju k ostrovu s predstavou,
Ze st semienka roznych rastlin, pomaly prechadzaji

po triede a kyvaju sa, kym ich vietor nezaveje az na
ostrov (vyrastu z nich nové rastliny)

- vedieme s detmi rozhovor

., Ako si sa citil, ked sme napodobnovali
zemetrasenie?

,,Ako si sa citil pocas nasej plavby na lodi?

- zhodnotime kooperaciu poc¢as skupinove;j
¢innosti

- vedieme rozhovor o prezentacii: ¢o sa detom
pacilo, o nové sa dozvedeli, o com by chceli
vediet’ viac a pod. (vypovede si zapisujeme,
aby na zaklade nich mohla ucitel’ka planovat’
d’alSie aktivity)

- vedieme rozhovor o vytvorenych objektoch:
¢o sa podarilo/nepodarilo, ako sme postupovali,
¢o bolo najnaro¢nejsie, ¢o by sme zmenili, ako
by sme to mohli zmenit’ a pod.




- zvieratd plavaju na kusoch dreva (molitanovéa stavebnica
znazoriujuca plavbu)

- posadia sa na koberci v rade za sebou a pohybom
napodobiiuju plavbu lod’ou, pristant na ostrove — ndjdu si
miesto na byvanie

Kazdy ostrov ma svoj ndzov/meno.

., Pozna z vas niekto aj ozajstny ostrov? My sa dnes
vyberieme na ostrov, ktory sa vola Cyprus. Pozrieme sa,
kde sa Cyprus nachdadza na mape a ako sa tam Zije.
(prezentacia na interaktivnej tabuli — vlajka, kultara,
hudba, tanec, priroda)

- dokresl'ovanie na baliaci papier (to, ¢o znazornovali —
rastliny, zvierata, l'udia)

- nalepovanie farebného piesku

- malovanie mora okolo ostrova

- konStruovanie domov, zvierat, I'udi ... a iné

Nazov aktivity 2. Pre¢o ma korytnacka pancier

Edukaény material a pomécky | kniha — Carovny svet rozprdavok, hracka — korytnacka, papier s pripravenymi ¢astami textu rozpravky,
kresliaci material

Evokacia Uvedomenie si vyznamu Reflexia/¢innost’ deti
Vyuzijeme napr. plySovi hracku | Citanie rozpravky s vyuzitim ilustracie z knihy Carovny | - hra na ilustratorov (kreslenie rozpravky podla
— korytnacku (oZivujeme svet rozpravok od autorky Heather Amery. rozdeleného textu a vyberu kresliaceho
predmet): ., Tak ¢o, mila korytnacka, uz vies, preco sa ti to stalo? materialu)




,Uf, ja uz dalej neviadzem,
vsetko ma tlaci, takuto tazobu
musim stale nosit' na sebe.
Preco to tak musi byt? Vy tu
mate tolko mudrych knih,
neporadili by ste mi, preco je to
tak?“

,, Deti, ako by sme poradili
korytnacke? *

Néjdeme to v nasich knihach.
V tejto knihe mame jednu
rozpravku o tom, pre¢o ma
korytnacka pancier.

Stale tomu nerozumies? ... A vy to deti viete? Tak
pomozme korytnacke tuto zahadu vyriesit.
Rozpravanie deja rozpravky podla obrazkov s vyuzitim
prezentacie v Power Pointe na interaktivnej tabuli.
Vyuzivame metddu kladenia otazok, kladieme doraz
na mravné ponaucenia.

., Aké postavy vystupuju v rozpravke? *

., Co robil Zeus, ked mal zlii ndladu? “

,,Koho Zeus pozval na svadobnu hostinu? “

., Kto chybal na svadobnej hostine?

, Akui ndladu mal Zeus, ked zistil, Ze na svadbe nie je
korytnacka? “

., Kedy odisiel Zeus hladat korytnacku? *

., Kde sa ukryla korytnacka pred Zeusom? “

., Co odpovedala korytnacka?

., Koho Zeus vystrasil svojim krikom? *

,,Ako potrestal Zeus korytnacku? *

., Aky bol pancier? *

,,Co bolo vidiet korytnacke spod panciera?

., Poznas nejaké iné zviera, ktoré nosi na chrbte pancier
alebo nieco iné? “

,, Kto by nemal chybat na tvojej svadbe? “

Pokusme sa vymysliet iny ndzov rozpravky.

- diskutujeme s det'mi na tému: ,, Kde sa citite
doma vy?* ,, Co je to domov?
- evaludcia jednotlivych aktivit a ¢innosti deti




Znenie rozdeleného textu: (praca s textom, kreslenie podla jednotlivych dejovych situacii)

Obal knihy: Pre¢o ma korytnacka pancier

1. strana knihy: Vel’ky boh Zeus bol vladcom vSetkych gréckych bohov. Mal vel’kti moc a nickedy aj zIi naladu. Vtedy okolo seba vrhal
blesky a ostatni bohovia sa ho bali.

2. strana knihy: Ked’ sa Zeus zenil, pozval na svadobnu hostinu vSetky zvierata.

3. strana knihy: Na svadobnu hostinu prisli vSetci, okrem korytnacky.

4. strana knihy: Len ¢o Zeus zistil, Ze na svadobnej hostine chyba korytnacka, zamracil sa.

5. strana knihy: Zeus sa rozzuril. Na druhy den odisiel za korytnac¢kou. Nasiel ju, ako pokojne odpoc¢iva na bahnitom brehu rieky. Zeus sa
opytal korytnacky, aky mala doévod, Ze neprisla na jeho svadbu s Hérou.

6. strana knihy: Korytnacka len zaliezla pod velky list a ml¢ala. Ked’ videla, Ze Zeus neodide bez vysvetlenia, zdvihla hlavu a zaSepkala
slabym, vystraSenym hlasom: ,, Vsade dobre, doma najlepsie “.

7. strana knihy: Zeus sa rozzuril. Zakrical tak hlasno, ze vystrasil vtaky, ktoré s vreskotom a krikom vzlietli z okolitych stromov. ,,V tom
pripade budes svoj domov nosit' so sebou, nech pojdes kdekolvek!

8. strana knihy: Korytnacka zrazu pocitila, ze ju na chrbte nieco t'azi. Bol to pevny, tazky pancier, ktory ju celu zakryval. Bolo jej vidno iba
Supinata hlavu, $pi¢ku chvosta a Styri zahnuté nohy.

9. strana knihy: Odvtedy vSetky korytnacky na celom svete stale nosia na chrbte svoj domcek.




Nazov aktivity 3. Hra na hercov

Edukaé¢ny material a pomécky | kostymy — ¢iapky pre zvieratkd (charakteristické oblecenie), kostym pre Zeusa a Héru, stol s pohostenim,
stromy, slavobrana,
hudobné nahravka z CD/Zlata brana - Herecka

Evokacia Uvedomenie si vyznamu Reflexia/¢innost’ deti
- hudobna nahravka z CD Zlata Po dokladnom zvladnuti obsahu rozpravky vytvorime - vedieme rozhovor o prezivani svojej role:
brana — Herecka prostredie na dramatizaciu rozpravky. »Aku postavu si stvarnoval?
Vysvetlime detom rolu here¢ky, | Spolo¢né rozdelenie postav, rozhovor ,,Ako si sa v roli citil?
pripomenieme im dramatické 0 charakteristickych vlastnostiach, stotoznenie sa ., Pacilo sa ti byt'...?
vyjadrovacie prostriedky S postavami: ,,Co si robil?*
(mimika, gesta, posturika) - priprava kostymov pre jednotlivé postavy, ,, Chcel by si si vyskusat’ byt niecim/niekym
- priprava rekvizit, inym? Preco? “ a pod.
- priprava scény, kde sa odohrava dej pribehu,
- vyjadrujeme najprv jednotlivé situdcie z rozpravky,
neskor ich pospdjame do jednotného celku,
- kreslenie rozpravkového pribehu podla svojej
predstavy a vyberu dejove;j situacie.




Nazov aktivity

4. Vyroba babok

Eduka¢ny material a pomocky

kartonové valce, vytvarny material - acrylové farby, Stetce, noznice, lepidlo, farebny papier, Spagat, vina,
perie bobkovy list

Evokacia Uvedomenie si vyznamu Reflexia/Cinnost’ deti
Vyrozpravame struény Vyrozpravame si v kratkosti pribeh (opakovanie, - po dokonceni kazdé diet’a (alebo skupina)
motivovany pribeh — postava upevnenie deja). predstavi svoju postavu
korytnacky s dom¢ekom na Vysvetlime postup prace, material aj techniku ako - zahrame si babkové divadlo

chrbte, ktora je smutna a nevie,
pre¢o ma takyto domcek a je
sama.

budeme postupovat’. Deti:

- vyrabaju korytnacke kamaratov z pribehu,

- mal’uju valce acrylovou farbou, ktort si vybert podl'a
stvarilovanej postavy,

- vystrihuju detaily z farebného papiera (o€i, Gsta, nohy,
chvost ... a iné), nasledne ich prilepia.

Vzdelavacia oblast’

Vykonové Standardy

UMENIE A KULTURA/
Vytvarné ¢innosti s tvarom

Vystrihuje Casti obrazkov.
Spaja Casti obrazkov lepenim.

na ploche

CLOVEK A PRRODA/ Identifikuje r6znorodost’ zivocisnej rise.

Zivogichy, Clovek Opise l'udské telo v zdkladnych anatomickych kategoriach.

CLOVEK A SVET PRACE/ Vymenuva rozne prirodné materialy (napr. kamen, drevo, uhlie, slama, $tupolie, perie, vina a pod.).

Materialy a ich vlastnosti

Manipuluje s drobnymi predmetmi a réznymi materialmi.




Uzivatel'ské zruénosti

JAZYK A KOMUNIKACIA/
Porozumenie implicitného
vyznamu textu

Obsahy a zazitky z ¢itania vyjadruje v dramatickych a hudobno-pohybovych ¢innostiach.
Obsahy a zazitky z ¢itania vyjadruje vo vytvarnych ¢innostiach.

JAZYK A KOMUNIKACIA/
Gramaticka spravnost’
a spisovnost’

Formuluje gramaticky spravne jednoduché rozvité vety a stvetia.

UMENIE A KULTURA/
Spontanny vytvarny prejav

Vytvarne vyjadruje svoje predstavy o svete.

JAZYK A KOMUNIKACIA/ Aktivne a spontanne nadvizuje recovy kontakt s inymi osobami — det'mi i dospelymi.
Komunika¢né konvencie
JAZYK A KOMUNIKACIA/ Odpoveda na otazky vyplyvajuce z textu (napr. udalosti, deja, faktov, informacii a i.)

Pisana re¢

Reprodukuje strucne obsah precitaného textu.

CLOVEK A SPOLOCNOST/
Ludské vlastnosti a emdcie

Vyjadruje pocity zo zazitku, vypocutej rozpravky alebo pribehu — pozitivne 1 negativne.

ZDRAVIE A POHYB/
Pohyb a telesna zdatnost’

Ovlada zékladné lokomo¢né pohyby: chodza, beh, skok ...

CLOVEK A SPOLOCNOST/
Prosocidlne spravanie

V dialogu vie vypocut’ inych (deti 1 dospelych).

CLOVEK A SPOLOCNOST/
Ludské vlastnosti a emdcie

Dokoncuje individualnu alebo skupinovi ¢innost’.




Pribehy o vile Amalke — Ako sedela v zelenej klietke

Vaclav Cvrtek
Ceska republika

Idea rozpravky

,,Co dokdZe sila priatel’stva a pomoc vV nidzi.

Nazov aktivity

1. Kazdy ma svoj domov

Eduka¢ny material a pomocky

mapa Slovenska, Europy, internet, obrazky vily Amdlky, lepidlo

Evokacia

Uvedomenie si vyznamu

Reflexia/¢innost’ deti

Rozhovor s det'mi o Ceskej
republike — vyuzivame
interaktivnu tabul’u,

kde zdrojom informacii je
internet, mapu Ciech (3tatne
symboly, geograficku polohu
krajiny, hlavné mesto, rodné
mesto, dominanty miest

a okolie). Deti oboznamime
s tym, ze CR je sucastou
Europskej tnie.

Ucitel'ka pouzije maketu vily Amdlky:

., Mily kamarati, predstavujem vam novu kamaratku, vilu
Amalku. Pochddza z Ceskej republiky a pribehy o nej
ndjdeme v knihe pana spisovatel'a Viclava Cvrtka. Deti

V Ceskej republike ju maji: velmi rady a difam, Ze sa
stane oblubenou rozpravkovou postavou aj tu medzi
nami. Teraz sa spolocne prenesieme do Ciech a dozvieme
sa zaujimavé informacie o nasich zapadnych susedoch
prostrednictvom krdtkej prezentdcie.

Det'om predstavime §tatne symboly CR, hlavné mesto
a najvyznamnejsie kultirne pamiatky. CR najdeme aj
na mape Eurdpy. V hre S prstom na mape deti hl'adajt
dal§ie krajiny patriace do EU, pomenuju ich s pomocou
ucitel’ky a do CR nalepia maketu vily Amalky.

- vedieme s detmi rozhovor:

,,Ako sa vola krajina, o ktorej sme sa
rozpravali? “

,,Co ta najviac zaujalo?

,,Je nieco, ¢o si sa nové dozvedel? * a pod.




Nazov aktivity

2. Lesnym chodnikom s vilou Amalkou

Edukacny material a pomocky

kniha V. Cvrtka — Pribehy o vile Amalke, obrazky zvierat, pastel (mastny, suchy, olejovy), vykresy

Evokacia

Uvedomenie si vyznamu

Reflexia/¢innost’ deti

Rozhovor o vile Amalke

pri listovani knihy v kniznici,
prezeranie ilustracii.

,, Ako sa vam paci vila Amalka?
Kto je s riou na obrazkoch? *
Prezradim vam o nej este to, ze
rada spozndva nové veci

a zoznamuje sa s novymi
kamaratmi. Koho stretla

na prechadzke v lese sa dozviete
Vv pribehu, ktory vam teraz
precitam. Pozorne pocuvajte,
aby ste si zapamditali vsetkych
jej kamaratov.

Citanie pribehu: Lesnym chodnikom s vilou Amdalkou

Po precitani pribehu vedieme rozhovor o obsahu textu.
,, Ktoré zvieratka stretla vila Amalka na prechadzke

vV lese?

., Bol tam aj niekto iny? * (vodnik).

., Zapamdital si niekto jeho meno? “( Gebul'a).

,Viete, co znamend jeho meno? *“ (hlava narecovo).
Navrhneme detom zhotovenie ,,vlastnej* knihy o vile
Amalke (na harky papiera ucitel’ka napiSe velkym
tlaCenym pismom text — nazov zvierat'a a deti kK nemu
spravne doplnia nakresleny obrazok — prediktabilny
text). Vysvetlime postup prace a deti si zvolia pri kresbe
vytvarny materidl podl'a vlastného vyberu.

- Zhotovenu (nakreslent) knihu ucitel’ka zviaze
pomocou hrebenovej vizby. Nasleduje
spolo¢né cCitanie deti — postupne kazdé dieta
»precita® jednu stranu prediktabilnej knihy.

- Zzhodnotime, ako sa kniha ,,¢itala®, ¢1i deti
dokazali ,,precitat™ cely pribeh (ako sa im to
podarilo, ¢o im poméhalo, ¢o by zmenili,
upravili a pod.)

- deti si v knihe listuja aj pocas inych aktivit,
vymyslaju si nové pribehy o zvieratkach,
precvicuju spravnu vyslovnost’ hlasok,
vlastné ,,¢itanie*

Nazov aktivity

3. Zhotovenie venc¢eka pre vilu Amalku

Edukacny material a pomocky

vencek - vzor, farebné papiere s predkreslenymi tvarmi kvetov, pruhy z tvrdého papiera, noznice, lepidlo,

nahravky - zvuky prirody




Evokacia

Uvedomenie si vyznamu

Reflexia/¢innost’ deti

Vyuzijeme opat’ ilustracie vily
Amalky a vedieme s det'mi
rozhovor:

., Ako vyzerd vila Amalka? Co
ma oblecené? Co ma

vo vlasoch? (vencek z kvetov)
Akej su farby? Viete, aké su to
kvety? (papavy) Kde rastu
pupavy? (na lake) Aké iné licne
kvety poznate? “

Aj my si dnes vyrobime takéto
venceky.

Ucitel’ka ukdze detom zhotoveny vzor venceka a vysvetli
postup prace pri jeho zhotovovani.

Deti vystrihnu predkreslené tvary farebnych kvetov

Vv troch vel'kostiach. Ulozia ich na seba od najvécsicho

po najmensi. Nanesenim malého mnozstva lepidla

v strede ich zlepia. Opakovanym postupom si vytvoria

5 takychto kvetov, ktoré¢ nasledne prilepia na pruh papiera
a okraje zlepia, ktory za pomoci uéitel’ky obtoc¢ia okolo
svojej hlavy a odstrihna potrebnu dizku, konce zlepia.

Hra: Na vily — pohybom napodobiiuji tanec vil
na instrumentalnu skladbu zvuky prirody.

- vedieme s detmi rozhovor o pracovnom
postupe (ako som postupoval, v com sa mi
nedarilo/darilo, ¢o by som este navrhol a pod.)

Nazov aktivity

4. Dramatizacia — Vila Amalka a jej kamarati

Eduka¢ny material a pomocky

kostymy, rekvizity — scéna lesa, hudobny nastroj (prip. hudobna nahravka piesne Jedna druhej riekla)

Evokacia

Uvedomenie si vyznamu

Reflexia/¢innost’ deti

Ucitel’ka uvedie dramatizaciu
rozpravky s vyuzitim manusiek
vily a zajka: ,, Vila Amalka sa
raz prechadzala po lese a bola

Po nacviku textov jednotlivych postav vytvorime
prostredie na dramatizaciu rozpravky (text k dramatizacii
je uvedeny nizsie).

postavy — slniecko, vila Amdalka, zajko, vevericka, macko,

- vedieme s det'mi rozhovor:

. Co robilo v rozpravke Slnko?

,, Preco sa mu neminuli luce? *

., Ako sa nazyva viastnost, ked’ darujes nieco




velmi smutna, Ze je sama. Zrazu | jezko, pupavy bez ocakavania odmeny? “

vSak zbadala svojho kamardata - priprava rekvizit ,Ako sa vola viastnost, ked’ sa nechces
zajacika, ktory ju chcel - priprava kostymov pre jednotlivé postavy podelit?

rozveselit. Chytil ju - dramatizuju rozpravku pred kamaratmi ,, Uz si niekedy nieco daroval? *

za rucku...(pauza). A co bolo - na melodiu piesne napr. Jedna druhej riekla spievaju ., Aky je to pocit?““ a pod.

dalej, to sa dozvieme zaverecny text spojeny s jednoduchou tane¢nou

Vv divadelnom predstaveni, ktoré | choreografiou

‘“

nam zahraju nasi kamarati. - vyuZivaju nastroje Orffovho in§trumentara pri vytvarani

hudobného sprievodu

TEXT K DRAMATIZACII

Amalka: Bezim horou po Uboc¢i, slnie€ka mam plné oci. Z jeho tepla, z jeho jasu, vidim rozpravkovu krasu. Zlatu luku, zlaté kvety. Zlaté slnko
na nich svieti. Zlaty potok ticho zblnka, zlaty les, v iom zlata srnka. Sviet’ slniecko, stale sviet'. Pokym ziari§ v mojich oc¢iach, vidim zlaty cely
svet.

SInko: Vitam ta, Amalka, v mojej slne¢nej krajine.

Amalka: Ide zajko, cupkom, bezkom, vykracuje hore briezkom, rozmysl'a no vel'mi rad, o mé mamke k sviatku dat’. Potesil sa zajko v trave,
napad sa mu zrodil v hlave.

Deti: Lucik slnka na pamiatku podaruje mamke k sviatku. K slnie¢ku uz hlavku to¢i, prizmuruje zl'ahka o¢i.

Zajko: Daj mi slnko jeden luc¢ik, od komorky dam ti kI'a¢ik. V nej mrkviciek plna nozka, pochrumkas si vecer troska.

Amalka: Vevericka cupkom, beZkom, vykracuje hore briezkom, rozmysl'a no vel'mi rada, co mé mamke k sviatku dat’. Potesila sa vevericka
prave, napad sa jej zrodil ...

Deti: Lucik slnka na pamiatku ...

Vevericka: Daj mi slnko jeden lu¢ik, od komorky dam ti kl'acik, v nej orieskov plnd miska, mozes si vziat’, kol’ko chces, nevadi ked’ vSetko
zjes.

Amalka: Ide macko, cupkom, bezkom, vykracuje hore briezkom, rozmysl'a no vel'mi rad, ¢o ma mamke k sviatku dat’. Potesil sa macko prave,
napad samu ...

Deti: Lucik slnka na pamiatku ...

Macko: Daj mi slnko jeden lucik, od komorky dam ti kl'u¢ik, v nej medika dost’ a dost’, pre zdravie a pre radost’.

Amalka: Ide jezko, cupkom, bezkom, vykracuje hore briezkom, rozmysla no vel'mi rad, co ma mamke k sviatku dat’. Potesil sa jeZko prave,




napad sa mu zrodil v hlave.

Deti: Lucik slnka na pamiatku ...

Jezko: Daj mi slnko jeden lu¢ik, od komérky dam ti kPagik, v nej jabicka, hrusky zrelé, ochutnaj, st sladké celé.

Amalka: Rozéese si slnko vlasy, hrebeniom zlatym asi. Jeden lucik pre zajacka, pre slniecko to je hracka. Potesi aj vevericku, jeden lucik da jej
k licku. Ba i macko tiez je rad, dar pre mamku bude mat’.

Deti: Uz aj jezko lucik chyta, slniecka sa takto pyta:

Jezko: Kedy slnko za tie li¢e od komorky dam ti kI'ace?

Amalka: Rozprestrelo slnko vlasky:

SInko: Odovzdajte moje luce vSetkym mamkam do naruce.

Amalka: Pupavienky z travy vstali, na slniecko zavolali.

Spievaju:

Pupavy: Ahoj zIté slniecko, ty mas dobré srdiecko. My sa s tebou tesime, preto luku zdobime. Ahoj ZIté slniecko, ty mas dobré srdiecko.
Pri veselej pesni¢ke poskocme si v travicke.

Vzdelavacia oblast’ Vykonové Standardy

JAZYK A KOMUNIKACIA/ Formuluje gramaticky spravne jednoduché rozvité vety a stvetia.

Gramaticka spravnost’ a spisovnost’

JAZYK A KOMUNIKACIA/ Vyslovuje spravne, zretel'ne a plynule vSetky hlasky a hlaskové skupiny.

Artikulacia a vyslovnost’

JAZYK A KOMUNIKACIA/ Odpoveda na otazky vyplyvajuce z textu (napr. udalosti, deja, faktov, informacii a i.).

Porozumenie explicitného vyznamu Reprodukuje stru¢ne obsah precitan¢ho textu.

textu

JAZYK A KOMUNIKACIA/ Odpoveda na otazky nad rdmec doslovného vyznamu textu a dokaze predvidat’ dej, domyslat

Porozumenie implicitného vyznamu (dedukovat’) obsah, aplikovat’ informacie z textu v prenesenych situaciach a pod.

textu Uvazuje nad informéciami prezentovanymi prostrednictvom informac¢no-komunikaénych
technolégii, porovnava ich s vlastnou skisenost'ou a s tym, €o vie z inych zdrojov.
Obsahy a zazitky z ¢itania vyjadruje vo vytvarnych ¢innostiach.




Obsahy a zazitky z ¢itania vyjadruje v dramatickych a hudobno-dramatickych ¢innostiach.

CLOVEK A SPOLOCNOST/
Narodné povedomie

Rozpozna Statne symboly Slovenskej republiky — zastava, hymna.
Pozna vyznamné dominanty hlavného mesta Bratislavy, napr. Bratislavsky hrad, rieku Duna;.

CLOVEK A SPOLOCNOST/
Ludské vlastnosti a emdcie

Spolupracuje v skupinovej ¢innosti na zaklade osobnostnych predpokladov.

Sustredi sa na ¢innost’ na zaklade zapojenia volovych vlastnosti.

Vyjadruje pocity zo zazitku, vypocutej rozpravky alebo pribehu — pozitivne i negativne.
Opise aktualne emocie.

CLOVEK A SVET PRACE/
KonS$truovanie

Podrla ndvrhu (schémy, nacrtu, predlohy) zhotovi dany predmet.

UMENIE A KULTURA/
Rytmické ¢innosti

Realizuje rytmicky sprievod k riekankdm a piesiiam.
Spieva piesne a riekanky.

UMENIE A KULTURA/
InStrumentalne ¢innosti

Vyuziva hudobné néstroje Orffovho inStrumentara na vyjadrenie charakteru, nalady piesne ¢i
skladby.

UMENIE A KULTURA/
Percepcné ¢innosti

Vyjadruje zazitky z pocivanej hudby verbalne, pohybom alebo inymi umeleckymi vyrazovymi
prostriedkami.

UMENIE A KULTURA/
Hudobno-pohybové ¢innosti

Vyuziva tane¢né prvky v jednoduchych choreografiach.




Svadba stryka Perika
Ludova rozpravka
Spanielsko

Idea rozpravky

wDobra vol’a vsetko zdola.

Nazov aktivity

1. Slne¢na Kkrajina vela farieb ukryva

Eduka¢ny material a pomocky

nastennd mapa sveta, globus, interaktivna tabul’a, encyklopédie, babka kohutika, vlajka gpanielska,
rozpravkova kniha, piesen ,, Bajla me* [https://lyoutu.be/vDYIs8QK2RO0/

Evokacia

Uvedomenie si vyznamu

Reflexia/¢innost’ deti

Vyuzijeme babku kohutika,
ktora je ukryta (kohutik — babka
je vyrobena z latky na palicke).
Ucitelka:

., Ahojte deti, prisla k nam dnes
neobycajna navsteva. Je trosku
bojazlivi. Skiiste ho nejako
presvedcit, aby sa nam ukazal. *
Kohutik: ,, 4hojte deti! Volam
sa Kiko a prave som prisiel

Z dlhej cesty. Bol som navstivit
mojho bratranca az v dalekom
Spanielsku. Predstavte si, Ze je
taky slavny, ze si o niom ludia
medzi sebou rozpravali

Modra edukacna aktivita: Krizom-kraZom po svete —
pracuju s mapou a globusom, zist'uju, kde sa nachadza
krajina Spanielsko, oboznamuju sa so vzdialenostou
Spanielska od Slovenska.

Zelena edukacéna aktivita: Bajla, bajla — prostrednictvom
prezentacie v Power pointe na interaktivnej tabuli
spoznavaji krajinu Spanielsko, zvyky, kultiru. Opisuju
zazitky z pobytu v Spanielsku, ¢o sa im pacilo, alebo &o
bolo pre nich nezvycajné. Tancom na piesen: ,, Bajla me “
spoznavame temperament tejto krajiny.

Cervena edukac¢na aktivita: Cestou necestou —
pozorovanim na mape zistili, ze Spanielsko je vacsie

od Slovenska. Vyberaji a pomenuvaji dopravné
prostriedky, ktorymi mézu do Spanielska cestovat’.

Zlta edukaéna aktivita: Vlajka — spolo¢ne vyrabame

- vedieme s det'mi rozhovor o praci
knihovni¢ky, 0 vyzname kniznice, i 0 tom, ako
na deti posobi prostredie kniznice, mnozstvo
knih, ako sa spravat’ v kniZnici a iné.

- evaludcia Cinnosti: ako sa nam
spolupracovalo, ako sme sa dohodli, aké rozne
napady sme mali, ¢o nové sme sa dozvedeli, ¢o
d’alsie by sme mohli robit’ a pod.




a rozpravku o iom napisali.

A ked’ze sem dnes nestihol
dorazit, chcel by som vds v jeho
mene pozvat' na jedno velké
dobrodruzstvo. *

vlajku Spanielska pokrytim celej plochy latky
temperovymi farbami prislusnej farby a nalepime
vystrihnuty erb krajiny podl'a predlohy.

Ruzova edukacné aktivita: V kniZnici — poc¢as navstevy
kniznice pani knihovni¢ka nas oboznami s knihou,

Vv ktorej sa rozpravka ,, Svadba stryka Perika“ nachadza.
Knihu si z kniznice vypozi¢iame.

Nazov aktivity

2. Kohitikov pribeh

Eduka¢ny material a pomocky

kniha, mikrofon, nahravky rozpravok (slovenska a spanielska verzia)

Evokacia

Uvedomenie si vyznamu

Reflexia/¢innost’ deti

Kohutik nam chce precitat
rozpravku o jeho bratrancovi
20 Spanielska, tak pozorne
pocuvajte.

Pocuvanie rozpravky Svadba stryka Perika v podani pani
ucitel’ky v slovenskom jazyku a tiez v $panielskom
jazyku na IT z youtube.com.

Snazime sa viest’ deti k sustredenému poctivaniu.
Pribeh spolo¢ne prerozpravame este raz. Vyberame
hlavné dejové prvky, ktoré st lahko zapamatatel'né
a vyrazne posuvaju dej rozpravky.

Pribeh rozpravaji do mikrofonu, ktory si podavaji
do kruhu.

Zaspievame si piesen ,, Kohutku kohutku *

Z rozpravky s oporou o hlas ucitel’ky. Spev spojime
S pohybom pazi.

- deti sa vyjadruju K pocitom z pocivania
Spanielskeho jazyka

- vyjadruju svoje pocity, predstavy, hodnotia
konanie jednotlivych postav

- spev piesne, pohyb pazi (kridla kohutika)




Nazov aktivity

3. Co dokaze rucicka s rozpravkou zo Spanielska

Edukacny material a pomocky

vykresy A3, A4, mastny pastel, anilinové farby, temperové farby, ¢ierny tus, farbicky, ploché a okruhle
Stetce roznej hribky, redisové pera, lepidlo, kartonova Skatul'a

Evokacia

Uvedomenie si vyznamu

Reflexia/¢innost’ deti

Na zaklade uz zrealizovanych
aktivit vyvoldvame spomienky,
zazitky z rozpravky. Vedieme
rozhovor o rozpravke.

- Kreslia 'ubovol'nu ¢ast’ pribehu alebo postavu, ktora ich
zaujala podl'a vlastnej fantazie na vykres A3 farbickami.
- mal'ovanie anilinovymi farbami, obrysy zvyraznit
¢iernym tuSom

- hravou formou (hra s karti¢kami) si vybrat’ dvojicu
postav, ktoré bude znazoriovat’ kreslenim

- Hra s tuSom — rozfukovanie a dokresl'ovanie postavy
zvieratka, zachytit’ cestu kohuta, vsetky jeho stretnutia

so zvieratkami a zivlami.

- Spolocne vytvarame kolaz z vystrihnutych postév.

- vedieme s detmi rozhovor na tému: Co mi
Skvrna pripominala? (ako som postupoval

pri dokresl'ovani, ¢o mi napadlo ako prvé

pri pohl'ade na skvrnu, mohlo to predstavovat
aj nieco iné a pod.)

Nazov aktivity

4. Roboty sa nebojime, postavicky vyrobime

Eduka¢ny material a pomocky

plastelina, tenké papiere, Skrob, lepidlo, balony, latky, korok, lepiaca pistol’, pierka, alobal, igelitové vrecka,

papierové rolky, drot, silon, noZnice

Evokacia

Uvedomenie si vyznamu

Reflexia/¢innost’ deti

V kratkosti si pripomenieme dej
rozpravky a hlavné postavy,

Spolo¢ne vymodelujeme z vel'kého kusa plasteliny
placku. Navlhéenymi prstami vytvorime odtlacok na tvari

- vysledkom je spolo¢nd instaldcia rozpravky
vo forme divadelnej scény (pouzita




ktoré budeme zaroven
stvarnovat’ technikou
kasirovania.

ucitel’ky — formu masky. Pracujeme vo dvojiciach,
trojiciach, vedieme deti k vzajomnej pomoci a spolupraci.
Vzniknuta formu kasirujeme namocenymi tenkymi
papiermi do Skrobu. Po vyschnuti masku ozdobime zlatou
farbou. Rovnakym spdsobom modelujeme zvieracie
hlavy s pouzitim vac¢Siecho mnozstva plasteliny a balonov.
Kasirovanim vytvarame masky zvierat a po vyschnuti
malovanim temperovymi farbami zvyraznime detaily
tvare — oéi, jazyk, usi. Dalej vytvarame predmety, Zivly,
ostatné rekvizity tak, aby sme vytvorili kompletny dej
rozpravky.

Vsetky dielka sa vymal'ovali temperovymi farbami,
dotvorili latkami a odpadovym materidlom.

nadrozmerna Skatul’a na vnatorné prostredie),
inStalacia aj v okoli skatule

- vytvorime vytvarny panel s dielami
(kresbami) deti, diskutujeme 0 moznostiach,
ktoré eSte mame, uvazujeme o vylepseni
kompozicie a zapisujeme si jednotlivé napady

Vzdelavacia oblast’

Vykonové Standardy

UMENIE A KULTURA/
Vytvarné ¢innosti s tvarom
Vv priestore

Modeluje tvary z mikkej modelovacej hmoty.

Sklad4, spdja z roznych materidlov priestorovu zostavu, pomenuje ju.

CLOVEK A SPOLOCNOST/
Ludské vlastnosti a emdcie

Dokoncuje individualnu alebo skupinovu ¢innost’.

Sustredi sa na ¢innost’ na zaklade zapojenia volovych vlastnosti.

JAZYK A KOMUNIKACIA/ | Aktivne a spontanne nadvizuje re¢ovy kontakt s inymi osobami — detmi i dospelymi.
Komunika¢né konvencie
JAZYK A KOMUNIKACIA/ | Dokéaze jednoducho vysvetlit, preco je pisana re¢ dolezita a uvedie jednoduché priklady.

Poznavanie funkcii pisanej reci

UMENIE A KULTURA/
Vytvarné €innosti s farbou

Hravo experimentuje s farbami.




CLOVEK A SPOLOCNOST/
Dopravna vychova

Pozna r6zne druhy dopravnych prostriedkov.

JAZYK A KOMUNIKACIA/
Gramaticka spravnost’
a vyslovnost’

Formuluje gramaticky spravne jednoduché rozvité vety a suvetia.
Rozumie spisovnej podobe jazyka.

JAZYK A KOMUNIKACIA/
Porozumenie implicitného
vyznamu textu

Uvazuje nad informaciami prezentovanymi prostrednictvom informa¢no-komunikac¢nych technolégii,
porovnava ich s vlastnou skiisenost’ou a s tym, ¢o vie z inych zdrojov.

CLOVEK A SPOLOCNOST
Ludské vlastnosti a emdcie

Opise aktualne emocie.

UMENIE A KULTURA/
Vytvarné ¢innosti s tvarom
na ploche

Sklada tvary a skladanim vytvori novotvar (nové zobrazenie) a pomenuje ho.
Vystrihuje Casti obrazkov.

Spéja Casti obrazkov lepenim.

Dotvéra tvary kresbou (mal'bou) a pomenuje vysledok.

Dotvéra (spresiiuje) neurcity tvar.




Sviaty Juraj a drak
Pierre J. Mejlak
Malta

Idea rozpravky

» Vit'azstvo dobra nad zlom cez prekondvanie prekdzok a tazkosti v boji za pravdu a lasku k Pud’om.

Nazov aktivity

1. Kde sa skryva Juraj?

Eduka¢ny material a pomocky

tablet, internet

Evokacia Uvedomenie si vyznamu Reflexia/Cinnost’ deti
Navstivime mestsku kniznicu Precitame pribeh — poc¢tivanie s porozumenim. - na vychadzke po centre mesta Svéty Jur
s cielom hladat’ v knihach Hr'adame podobnosti a rozdiely v slovenskej verzii hl'adaju erb mesta (vyobrazenie svitého Juraja
postavu svdtého Juraja (rozhovor | legendy a v pribehu pochadzajucom z Malty. V brneni na koni s bojujacim drakom)
0 tom, ¢o uZ vieme, deti ho uz Reprodukcia pribehu so zameranim na konanie postav a porovnavaju ho so symbolmi zobrazenymi
poznali vzhl'adom na patréna a ich charakterovych vlastnosti. na vlajke Malty (informécie z internetu
mesta Svaty Jur) na tablete)
- prezeranie knih, brozar
0 rodnom meste, ale aj
oboznamenie sa s knihou Pierra
J. Mejlaka: Svity Juraj a drak.

Nazov aktivity

2. Vytvarné aktivity

Eduka¢ny material a pomocky

tus, rozne druhy farieb, Stetce, reliéfne povrchy na frotaz (tehla, drevo, latka), bublinkova folia, farebny
papier, noznice, lepidlo, kartonové skatule, alobalova folia




Evokacia

Uvedomenie si vyznamu

Reflexia/¢innost’ deti

Ucitel’ka detom predstavi
¢innosti, ktoré si pripravila, napr.
Vv kratkej dramatickej etude

s mafiuskou krala:

., Mili moji poddani, ja vas kral’
som vas dnes pozval do mojho
zamku, ako svojich velmi
Sikovnych maliarov,
remeselnikov, krajcirov

a stavitelov, aby ste ma potesili
svojimi vytvormi. Chyr o vasej
Sikovnosti sa dozvedia vietci
obyvatelia kralovstva vo Svitom
Jure, ked' si ich po skonceni prdc
pozveme sem K ndm. Dajte sa

do prace a ja sa budem prizerat

“«“

vasej Sikovnosti.

Rozdelime deti do skupin. Cinnosti si naplanujeme

na niekol’ko dni. Uc¢itel'’ka predstavi material a vysvetli
postup prace v kazdej skupine.

1. skupina: trhanim kaskov z farebného papiera

a nalepovanim na vykres vytvaraji vlajku Malty, erb
mesta Svaty Jur, postavu rytiera Juraja, draka

2. skupina: bublinkovu foliu natri temperovou farbou
a otlacia ju na velky forméat vykresu, po vyschnuti
kreslia tuSom dejové situacie z rozpravky a postavy

3. skupina: papier prilozia na rdzne relié¢fne povrchy
(tehla, drevo, latka) a pastelom prenesu Struktiru
povrchov, ktory sluzi ako podklad pre naslednt kresbu
tuSom — drak v jaskyni, princezna priviazana o strom,
kral'ovska sala a pod.

4. skupina: vystrihovanim Casti z farebného papiera,
krepového papiera, alobalovej folie zhotovuje kostymy
pre dramatizaciu rozpravky (dracie hlavy, brnenie

pre rytiera Juraja, korunka pre princeznu a pod.)

5. skupina: prostrednictvom vytvarnej techniky
kolorovanej kresby vytvaraju dekoracie k priestorovej
zostave zdmku, dracej jaskyni

6. skupina: z kartonovych skatal’ lepenim vytvoria
priestorové zostavy — kralovsky zamok, dracia jaskyna

- slovne hodnotime vytvorenu priestorova
zostavu

- zhodnotime mieru kooperacie v skupinach
- sebareflexia, reflexia vlastnej ¢innosti

- po skonceni vSetkych ¢innosti spolocna
instalacia vytvorov na vystave pre verejnost’




Nazov aktivity

3. Dramatizacia rozpravky

Edukacny material a pomocky

Kostymy — kozuSinové vesty pre ovecky, kralovsky plast, Saty pre princeznu, koruny, masky pre dracie

hlavy, brnenie pre Juraja, rekvizity — mec, kon, opasok

Evokacia

Uvedomenie si vyznamu

Reflexia/¢innost’ deti

V priestore skolského dvora je za
stromom ukryta princeznd, rozne
kostymy postav z rozpravky

a d’alsie rekvizity. Ucitel’ka
navodi atmosféru: ,,Pocujete
kamarati? Ktosi niekde place.
Pod'me ho pohladat’ a zistit, co sa
mu stalo. Aha, akasi smutna
dievcinka. Kto si? “

,,Ja som princezna z Kralovstva
vonavych ruzi.

Po ngjdeni princeznej sa deti
dozvedia dovod jej smutku

a V stru¢nom prerozpravani
pribehu si zaroven pripoment
rozpravku Svdty Juraj a drak.
Na spolo¢nej prechadzke

S princeznou po dvore zaroven
objavuju kostymy jednotlivych
postav a rekvizity k dramatizacii.

- rozdelenie roli, priprava priestorov na dramatizaciu
- dramatizécia rozpravky s moznost'ou dotvarania
novych dejovych situacii (¢o by bolo, keby...),
dopinania dialégov podla fantazie deti, pridavanie
postav do pribehu a iné.

- hodnotime hranie roli, tvorenie dialogov

a novych dejovych situacii

., Co najzaujimavejsie sme vymysleli?

- po vitazstve Juraja nad drakom

a na posilnenie emocného prezivania pribehu
mozeme zaradit’ aj oslavné hry (Na vit'azna
branu, Skrotenie draka, Kral'ovska svadobna
hostina a pod.), ktorych priebeh vytvaraju deti
podla vlastnych predstav a zelani




Princezna vyzve deti, aby si

pribeh spolocne zahrali a nasli jej

osloboditel’a, rytiera Juraja.

Vzdelavacia oblast’

Vykonové Standardy

JAZYK A KOMUNIKACIA/
Gramaticka spravnost’
a spisovnost’

Formuluje gramaticky spravne jednoduché rozvité vety a suvetia.

Artikulécia a vyslovnost’

Vyslovuje spravne, zretel'ne a plynule vsetky hlasky a hlaskové skupiny.

Porozumenie explicitného
vyznamu textu

Odpoveda na otazky vyplyvajlce z textu (napr. udalosti deja, faktov, informacii a i.)
Reprodukuje strucne obsah precitaného textu.

Porozumenie implicitného
vyznamu textu

Odpoveda na otazky nad rdmec doslovného vyznamu textu a dokaze predvidat’ dej, domyslat’ (dedukovat))
obsah, aplikovat’ informacie z textu v prenesenych situaciach a pod.

Uvazuje nad informaciami prezentovanymi prostrednictvom informa¢no-komunikaénych technologii,
porovnava ich s vlastnou skiisenostou a s tym, o vie z inych zdrojov.

Obsahy a zazitky z ¢itania vyjadruje vo vytvarnych ¢innostiach.

Obsahy a zazitky z ¢itania vyjadruje v dramatickych a hudobno — dramatickych ¢innostiach.

CLOVEK A SPOLOCNOST/
Orientacia v okoli

Pozna verejné institlicie a sluzby vo svojom okoli a ti¢el, na ktory sluzia.

Ludské vlastnosti a emodcie

Spolupracuje v skupinovej ¢innosti na zaklade osobnostnych predpokladov.

Stustredi sa na ¢innost’ na zéklade zapojenia vol'ovych vlastnosti.

Vyjadruje pocity zo zazitku, vypocutej rozpravky alebo pribehu — pozitivne 1 negativne.
OpiSe aktualne emocie.

UMENIE A KULTURA/
Hudobno-pohybové ¢innosti

Vyuziva tanecné prvky v jednoduchych choreografiach.

Vytvarné ¢innosti s tvarom

Sklad4, spaja z roznych materidlov priestorovl zostavu, pomenuje ju.




Vv priestore

Spontanny vytvarny prejav Vytvarne vyjadruje svoje predstavy o svete.
Kresli postavu.
Pouziva rozne maliarske nastroje.

Synestézia (medzizmyslové Reaguje vytvarnymi prostriedkami na zmyslové podnety.
vnimanie)




Teta ma narodeniny — Spinuska
Annie M. G. Schmidt
Holandsko

Idea rozpravky

» Pri pomoci inému sa netreba bat’ zaspinit’. “

Nazov aktivity

1. Na navsteve v kniznici

Eduka¢ny material a pomocky

kniha Spinuska, Danka a Janka, rozne knihy v kniznici, farbicky, baliaci papier

Evokacia

Uvedomenie si vyznamu

Reflexia/¢innost’ deti

Deti aktivizujeme kratkym
rozhovorom o tom, kde sa beru
knizky, ako sa volaju ti, ktori ich piSu
a kde vSade st knihy pre nas
dostupné.

Vysvetlime, Ze nielen u nas existuji
ujovia a tety spisovatelky, ktoré piSu
knihy pre deti, ale aj v inych
krajinach.

Detom ukazeme knihu Janka

a Danka, ktorti napisala Maria
Duri¢kova pre deti na Slovensku

a knihu Spinuska, ktor napisala
holandska spisovatel’ka pre deti

v Holandsku.

Porovname si ilustracie k rozpravkam a nechame
detom priestor na to, aby vyjadrili vlastny nazor:
,, O com tie dve knihy mozu byt? Ako vyzeraju
hlavné hrdinky?

Z odpovedi deti si urobime pojmovu mapu,

na ktorej bude nakreslena slovenska a holandska
vlajka. Odpovede budeme pisat’ pod vlajku

prislusnej krajiny, v ktorej rozpravka bola napisana.

Detom precitame kratky uryvok z kazdej knihy

a porovname vlastnosti hlavnych hrdiniek z oboch
rozpravok, ktoré tiez zapiSeme do pojmovej mapy.
Deti budu mat’ za ulohu zakreslit’ do pojmove;j
mapy postavy hlavnych hrdinov. Spolu si precitaja
pojmovi mapu.

- zhodnotenie vlastného predpokladu na
zaklade ilustracii: ,, Podla coho som sa
rozhodoval? “

- ucitel’ka zhodnoti mieru spoluprace deti

- deti zhodnotia, ¢o sa im v tejto aktivite darilo,
¢o bolo pre ne jednoduché a naopak, ¢o
narocné




Nazov aktivity

2. Malujeme Eurdpu a vyrabame vlajky

Eduka¢ny material a pomocky

mapa Eurdpy, baliaci papier, tus, vodové farby, okruhle $tetce, obrazky Danky a Janky, Spinusky,

lepidlo, karton, farebné vrchnaky z PET flia$

Evokacia

Uvedomenie si vyznamu

Reflexia/¢innost’ deti

Na farebnej mape Europy (napr.

na interaktivnej tabuli) si ukazeme,
kde sa nachadza Slovensko a kde
Holandsko. Porovname vel'kost’
tychto dvoch krajin. Deti sa pytame,
ako sa volajui knihy, ktoré v tychto
krajinach napisali pre deti
spisovatel’ky.

Spolu s det'mi si prezerame atlas sveta. Vedieme
rozhovor o Eurdpskej tnii. Staty Europskej Unie,
predkreslené na baliacom papieri, deti vymalvaja
pomocou vodovych farieb.

Po vysusSeni farieb zvyraznia obrysy Statov tuSom.
Zopakujeme si mend hlavnych hrdiniek a obrazky
pripneme ku krajindm, kde boli napisané.

Vytvorime z vrchnadikov vlajky EU, Slovenska
a Holandska podl'a obrazkov v atlase.

*Pred zacatim prace s farbou si spolu s det'mi pripomenieme
pravidla spravneho nanasania farieb a rozcvi¢ime racky a prsty.
Deti sa pri aktivite striedaju podl'a zaujmu.

- diskutujeme o dobrej myslienke zoskupenia
krajin v rdmci Eurdpskej tinie, aké to ma
vyhody/nevyhody

- vedieme s det'mi rozhovor na tému: ¢o
nové som sa dozvedel, ¢o sa mi podarilo

- deti hodnotia spolupracu pri tejto aktivite

a vysledné prace si vystavia v Satni.

Nazov aktivity

3. Spinuska na navsteve

Edukacny material a pomocky

kniha Spinuska, manuska dievéatka




Evokacia Uvedomenie si vyznamu Reflexia/¢innost’ deti
Deti lezia na koberci a ucitel’ka Deti po¢uvaju hlasné &itanie ugitel’ky o Spinuske. - vedieme s det'mi rozhovor
napodobni plag, spoza chrbta vykukne | Vyzyvame, aby napodobnili, ako sa Spinuska moze ,,Ako som sa citil pri pantomimickom
manuska dievéata — Spinuska, ktora tvarit' v jednotlivych situaciach: ked’ je smutna, vesela, | stvdrneni rozlicnych situdcii? *
prisla z Holandska na Slovensko. ked’ sa jej nieCo podari... Deti pomocou pantomimy ,,Dd sa pohybom, gestom vyjadrit nalada? *
Spinuska plage, pretoze nema znazoriuju rozne situacie zo zivota. ., Ako si sa citil v role Spinusky?
kamaratov. Deti sa jej postupne Deti napodobniuju psika Babrosa, ktory ma radost’, je | ,, Zazil si nieco podobné, napr. Ze si sa
predstavuju a stcitia s iou. Hovoria, | smutny, atd’. Deti vymyslaji rozne alternativne zaspinil pri tom, ako si chcel niekomu
ze sa budu s nou kamaratit’. situacie. pomoct?
Spinuska defom povie, Ze V zavere pochvalime deti za ich kreativitu.
v Holandsku mé kamarata, ktory sa Dramatizécia rozpravky (text uvedeny nizsie). Deti sa rozlu¢ia so Spinuskou, ktora sa im
vola Babros a je 1o jej psik, ktorého pod’akuje za to, ze sa S iou zahrali a rozluci
ma vel'mi rada. sa s nimi.

TEXT K DRAMATIZACII

Rozpravaé: Spinuska mala &isté Saty aj tvar. A Babro$ mal srst’ ako z reklamy na psie $ampony. Obaja prechadzali krizom cez luku. Mali ist
totiz na navstevu k tete Anicke. Spinuska natrhala cestou kyticu kvetov. A Babrosovi uvila venéek, ktory mu zavesila okolo krku.*

Spinuska (spieva si piesen Vijeme, vence vijeme, napodobiiuje trhanie kvetov a vije popritom vendek z pupavy): Vijeme, veniec, vijeme, v
poli dost’ kvetov najdeme, Cerveny, biely vencek si cely spletieme.* (zavesi BabroSovi na krk vencek) Babro§, nesmieme sa zafil'at’ (prihovara
sa psikovi a ukazuje pri tom na Saty), pretoze dnes ma teta Anicka narodeniny a nema rada uSmudlané dievcata a uz vobec zablatené psie
labky. Prinesieme jej vel'ku kyticu kvetov. Aha, pozri (ukazuje na prichddzajuceho cyklistu), kto sa to blizi na bicykli? To je cukrarov
pomocnik! A nesie tortu! Nesie tortu pre tetu Ani¢ku. (Spinuska vyskakuje od radosti a ukazuje na prichadzajiuceho cyklistu.)

Rozpravaé: A cukrarov pomocnik letel rychlo ako strela. Cheel sa im vyhnut), ale.....v tom ¢lup! Vletel priamo do zaburiny. (Pomocnikov
cukrar napodobnuje, ako pada do jazierka.)

Spinuska (kri¢i a bezi k jazierku, kam spadol cukrarov pomocnik): Pomdc, poméc, musime ho zachranit’!

Rozpravaé: Spinuska a Babro§ sko¢ili za ibohym chlapcom a vytiahli ho na suchy breh.

Cukrarik: Dakujem vam za pomoc, pod’te so mnou odniest’ tete Anicke tortu.

Rozpravaé: Spinuska spolu s Babrogom a cukrarikom tlagili bicykel a pomaly sa pobrali k tete Ani¢ke. Medzitym teta Ani¢ka smutne, ale




trpezlivo sedela doma a ¢akala na Spinusku a na tortu. Spinuska sa zjavila ako prva. Bola cela $pinava a mokra od blata. Tak sa ponahl'ala, ze
pri vstupe do izby, kde sedela teta Ani¢ka, zakopla a aka bola dlha, natiahla sa na tetinom bielom koberci. Hned’ za Spinuskou vosli do izby
Babrog, ktory nevyzeral o ni¢ lepsie ako Spinuska a cukrarik, z ktorého este stale tiekla voda. V rukéch drzal $katul'u s premo&enou tortou.
Péanabeka, ten ale vyzeral! Kto sa to vSak zjavil vo dverach?
Starosta (pomaly vchadza do dveri, prichadza ku Spinuske, poloZi jej ruku na plecia a hovori): Spinuska bola velmi statoéna, takisto jej psik.

Zachranili zivot cukrarovmu pomocnikovi, ked’ spadol do jazierka.
Rozpravac: Teta Anicka sa prestala zamracene divat’ na nest'astnikov a usmiala sa na nich. Spinuska dostala od starostu ¢estné vyznamenanie

za statocnost’ a psik Babros kus chutnej klobésy. A teta Anicka si len povzdychla.

Teta Anicka: Vyzerate sice hrozne, ale som na vas hrda.

Rozpravacé: A pozvala vsetkych na chutny, teply, voiiavy caj.

Nazov aktivity

5. Leporelo

Eduka¢ny material a pomocky

vykresy A4, tus, vodové farby, Spajle, nadobky na vodu, suchy pastel

Evokacia

Uvedomenie si vyznamu

Reflexia/¢innost’ deti

Motivujeme deti novou kamaratkou
Spinuskou, pre ktoru pripravia
prekvapenie v podobe rozpravkovej
knizky — leporela, ktort pre fiu
zhotovia. Deti budi mat’ za ulohu
vybrat’ si jeden pribeh z knihy, ktory
spolo¢ne ilustrujt a doplnia o vlastné
zéazitky.

Zvoleny pribeh si spolu v kratkosti prerozpravame,
deti vymenuj, ¢o vSetko by mohli nakreslit’.

Pred samotnou ¢innost'ou si rozcvi¢ime ruky a prsty.
Pocas vytvarného vyjadrovania obrysy nakreslia
tuSom a nasledne mal'uju vodovymi farbami alebo
inou vytvarnou technikou, ktort si zvolili.

Po vysus$eni zviazeme jednotlivé kresby do dejove;j
postupnosti a spolu s det'mi si pomocou ilustracii
prerozpravame pribeh. Mézeme ho porovnat’

so skuto¢nym pribehom v knihe.

- zhodnotime schopnosti reprodukovat’
pribeh, postupovat’ podl'a dejovej linie

- porovname schopnosti prerozpravat’ pribeh
s pomocou vytvoreného leporela

- vedieme rozhovor o tom, ¢o sa detom
kreslilo najl'ahSie a s ¢im mali naopak
problém




Obmena: Deti sa m6zu pokusit’ vytvorit’ pribeh

0 Spinuske pomocou lego stavebnic. Ulohou deti
bude poskladat’ z lego stavebnic postavy z pribehu
a dotvorit’ jednotlivé situacie.

Vzdelavacia oblast’

Vykonové Standardy

JAZYK A KOMUNIKACIA/
Porozumenie implicitného vyznamu
textu

Pisana re¢

Obsahy a zazitky z ¢itania vyjadruje v dramatickych ¢innostiach.

Obsahy a zazitky z ¢itania vyjadruje vo vytvarnych ¢innostiach

Odpoveda na otazky vyplyvajice z textu (napr. udalosti, deja, faktov, informacii a i.)
Reprodukuje strucne obsah precitaného textu.

UMENIE A KULTURA/
Spontanny vytvarny prejav
Vytvarné ¢innosti s farbou

Vytvarne vyjadruje svoje predstavy o svete.
Ovlada zaklady mieSania farieb.

CLOVEK A SPOLOCNOST/
Prosocidlne spravanie

Ludské vlastnosti a emocie
Narodné povedomie

V dialogu vie vypocut inych (deti 1 dospelych).

Presadzuje sa v hre alebo v ¢innosti spoloc¢ensky prijatelnym spdsobom.

Dokoncuje individualnu alebo skupinovu ¢innost’.

Spolupracuje v skupinovej ¢innosti na zaklade osobnostnych predpokladov.

Reaguje spoloc¢ensky prijatelnym spésobom na aktualne prejavy emocii — pozitivne i negativne.
Rozpozna §tatne symboly Slovenskej republiky — zastava.

CLOVEK A SVET PRACE
Uzivatel’ské zru¢nosti

Manipuluje s drobnymi predmetmi a réznymi materialmi.




Tri labutie panny
Katherine Mansfield
Finsko

Idea rozpravky

Nebojacnost’, odvaha, odhodlanie a laska, ktoré pomohli mladikovi zachranit’ tri labutie panny.

Nazov aktivity

1. NavSteva kniZnice

Edukaény materiil a
pomdocky

atlas sveta, kniha Tri labutie panny, vytvarny material, ochranné plaste

Evokacia

Uvedomenie si vyznamu

Reflexia/¢innost’ deti

Navsteva kniznice ,, hladanie
stratenej knihy.

Priprava deti na navstevu
kniZznice. V prostredi materske;j
Skoly spoznavame krajinu
Finsko (miesto na mape, Statny

symbol, tvar krajiny/Statu atd’.).

V kniznici pani knihovnicka
ukaze Atlas sveta a spolu s fiou
skusime najst’ Finsko — krajinu,
z ktorej pochadza nasa
eurorozpravka.

- prehliadka, exkurzia kniZnice
- vypoZzicanie knihy

Ako vidime na mape, Finsko je od Slovenska dost’ daleko.
Musime prejst cez mnohé krajiny, preplavat ocean ... Ked’
sa dostaneme do Finska, pokusime sa ndjst zamok,

V ktorom ziju tri labutie panny. No najskor musime poznat
cestu zo Slovenska do Finska.

Deti prekresl'uju na vykres krajiny podl'a Sablony
(vymal'uju ich, vystrihnt), ukladaji podl'a poradia, tieto
jednotlivé krajiny ukladame v spravnom poradi na koberec
— vznikd mapa.

- na zaver porovname vytvorena mapu
so skuto¢nou mapou sveta v atlase:

., Co sme urobili? “

,,Ako sme postupovali?

,»Co sa nam podarilo/nepodarilo?

., Co by sme zmenili? Preco? “




Nazov aktivity

2. Citanie rozpravky

Edukacny material a
pomdocky

text rozpravky, sviecka, zapalky (mdzeme pouzit’ elektricku svieCku z dovodu bezpecnosti), vykresy,

maliarske nastroje, farby, alebo farbicky (podl'a vyberu deti)

Evokacia

Uvedomenie si vyznamu

Reflexia/¢innost’ deti

Posadame si do kruhu, ucitel’ka

zapali svieku a spievame

piesen pred ¢itanim rozpravky

,, K rozpravke si sadame ... "

3

Nasleduje ¢itanie rozpravky. Ucitel'ka ju ukonci piesiiou
,,Skoncila sa rozpravka . Zatvorime oci a pokusime sa
precitit’ rozpravku. Takto rozpravku ¢itame cely tyzden,
aby mohli objavovat nové myslienky, predstavit’ si
jednotlivé postavy, vcitit’ sa do role jednotlivych
rozpravkovych postav.

Otazky po precitani rozpravky na zachytenie explicitného
vyznamu textu, identifikovanie postav, prostredia:

,,O ¢om bola rozpravka? “

., Aké postavy v nej vystupovali?

Neskor deti dotvaraju pribeh, vymyslaji, ako by sa
rozpravka mohla skon¢it’.

., Co sa vam v rozpravke najviac pacilo?
,,Je nieco, ¢o sa vam nepdacilo? “

.My sa dnes zahrame Na maliarov.*
(prvotné zachytenie vlastnej predstavy):
- spontanny vytvarny prejav

- opisuju slovne svoje obrazky

- usporaduvaju namal'ované obrazky
podrla postupnosti deja

- po aktivite vedieme rozhovor

., Kde vsade je dolezita/potrebna
odvaha? “

., Bali ste sa niekedy? “

., Ako vieme, ze mladik lubil najmladsiu
Z0 zakliatych dcér?

., Spolocne rozmyslajme, ktoré situdcie
potvrdzuju lasku medzi mladikom

a zakliatou pannou?

,, Vedeli by ste povedat, ako vidite lasku
U vas doma? “




Nazov aktivity

3. Pantomima — stvarnenie hlavnych rozpravkovych postav

Edukaény material a
pomdocky

nahravka rozpravky z USB

Evokacia

Uvedomenie si vyznamu

Reflexia/¢innost’ deti

Zahrame sa Na hercov. Este
raz si rozpravku vypocujeme
a kazdy sa rozhodne, ktora
postavu z rozpravky chce
stvarnit’.

Sedime spolu v kruhu na koberci a po¢uvame rozpravku.

Postavy: labutie panny (stvariiuju prevazne dievcata),
synovia, otec syna, carodejnik (alebo zly kral’) —
stotoZnenie sa s postavami, vyber postav.

Stvéarnenie postavy realizujeme len pantomimou spolu
S priamym pocivanim rozpravky.

Tato hra Na hercov je predpripravou na zavere¢né
divadelné predstavenie.

- zhodnotenie miery stvarnenia postavy
len pantomimou spolu s priamym
pocuvanim rozpravky:

,,Ako sa ti darilo v roli carodejnika? “

,, Preco si si tuto rolu vybral?

,,Ako si sa v tejto role citil?

., Vymenil by si si s niekym rolu? *“ a iné

., Porozpravaj aj o tom, aky by si chcel/-a

‘

byt vo svojom Zivote. *

Nazov aktivity

4. Vyroba rozpravkového kutika

Eduka¢ny material a pomocky

servitky, kartony, drievka, vytvarny material

Evokacia

Uvedomenie si vyznamu

Reflexia/¢innost’ deti

Spomenieme si na nasu
rozpravku — Tri labutie panny
(rozhovorom, kladenim ot4zok).

hrachové pole, zamok, postavy — labute a iné.
Pocas piesne jedno urcené diet'a zvolava ostatnych

Charakterizujeme prostredie, v ktorom sa dej odohraval —

- spolo¢ne zhodnotime proces, ktorym
sme pripravovali prostredie rozpravky —
rozpravkovy kutik (ako sme postupovali,




Zaspievame piesen
»Z rozpravky do rozpravky ... “.

kamaratov za stol pohladkanim po hlave.

Maju moznost’ si vybrat’ z viacerych pontkanych
¢innosti:

1. skupina — vytvara zamok z kartonu

2. skupina — mal'uje kriky (mal'ovanie)

3. skupina — vytvara pozadie rozpravkového kutika

z malych kuskov drievok (nalepovanie, praca

S prirodnym materialom)

4. skupina — vyraba labute a jazero s pomocou uéitel’ky
(kasirovanie, po zaschnuti mal'ujt jazierko na modro)
Po dokonéeni vsetkych vytvarnych ¢innosti spolo¢ne
vytvorime rozpravkovy kutik.

¢o sme potrebovali, Co sa nam darilo
'ahko pripravit, ¢o bolo naro¢né, o sme
chceli inak, ¢o by sme zmenili a podobne)
- deti komunikuju, vyjadruji svoj nazor
na vytvorené dielo

Nazov aktivity

5. Divadelné predstavenie

Eduka¢ny material a pomocky

kostymy, rekvizity, klavir

Evokacia

Uvedomenie si vyznamu

Reflexia/¢innost’ deti

Teraz budeme pravymi hercami.

Rozpravka za¢ne tichym hranim
na klaviri.

Ucitel’ka je v divadelnom predstaveni rozpravac. Text je
upraveny tak, aby im nasepkaval jednotlivé tikony, ktoré
budu v rozpravke vykonavat.

- vedieme s det'mi rozhovor o tom, ktoré
role sa hrali I'ahSie, ktoré boli naro¢nejsie,
ako sa prejavila odvaha, odhodlanie,
nebojacnost’ a h'adanie podobnych
situacii v beznom zivote deti




Vzdelavacia oblast’ Vykonové Standardy

JAZYK A KOMUNIKACIA/ | Aktivne a spontanne nadvizuje re¢ovy kontakt s inymi osobami — detmi i dospelymi.
Hovorena rec/

Komunikaéné konvencie

JAZYK A KOMUNIKACIA/ | Pouziva knihu spravnym sposobom.

Chépanie formalnych
charakteristik pisanej reci/
Koncept tlace a znalost’
kniznych konvencii

CLOVEK A SPOLOCNOST/
Ludské vlastnosti a emdcie

Spolupracuje v skupinovej ¢innosti na zaklade osobnostnych predpokladov.
Sustredi sa na ¢innost’ na zaklade zapojenia vol'ovych vlastnosti.
Vyjadruje pocity zo zazitku, vypocutej rozpravky alebo pribehu — pozitivne i negativne.

UMENIE A KULTURA/
Spontanny vytvarny prejav

Vytvarne vyjadruje svoje predstavy o svete.
Pouziva r6zne maliarske nastroje.

UMENIE A KULTURA/
Synestézia (medzizmyslové
vnhimanie)

Reaguje vytvarnymi prostriedkami na zmyslové podnety.

ZDRAVIE A POHYB/
Zdravie a zdravy zivotny $tyl

Ma4 spravne drzanie tela v stoji a v sede.




Zazrac¢na kasa
Annie M. G. Schmidt
Velka Britania

Idea rozpravky

wPoukazat’ na doleZitost’ vyznamu slova — d’akujem. “

Nazov aktivity

1. NavSteva kniznice

Eduka¢ny material a pomocky

r6znorod¢ knihy v kniznici, vykresy, kresliaci material

Evokacia

Uvedomenie si vyznamu

Reflexia/¢innost’ deti

Na névsteve v kniznici deti
zoznamime s rozpravkou Zazracna
kasa. Detom vysvetlime, odkial
pochadza tato rozpravka, ukdzeme
si na mape krajinu — Vel'ka
Britania. Nasledovne si rozpravku
preCitame.

Vedieme rozhovor o vypocutej rozpravke:

,,O com bol pribeh? Kto v fiom vystupoval? Co sa
prihodilo? Kedy prestal hrncek varit? Ako sa to
skoncilo? Preco sa rozpravka vola Zazracna kasa?
Co by si urobil ty?*

Vyhl'addme si spolo¢ne s pani knihovni¢kou
knihy, ktoré st podobné nasej rozpravke. Deti si
prezeraji vybrané knihy, ktoré sme nasli a hl'adaji
rozdiely medzi jednotlivymi knithami:

- vel'’ka/mala, hruba/tenka, stara/nova,

- porovnavaju farebnost’ i mnoZzstvo ilustracii.

- vedieme rozhovor o hlavnej myslienke
rozpravky: ,, Bol by si vd'acny za obycajny
hrncek? “

- deti vymyslaju vlastné rieSenia

- porovnavaji knihy v kniznici

- vytvarne vyjadruju vlastné predstavy

- Vo vytvarnom centre maji moznost’ stvarnit’
rozpravku podl'a vlastnej predstavivosti




Nazov aktivity

2. Hrame sa s rozpravkou

Edukacny material a pomocky

ilustracie rozpravky Zazracna kasa

Evokacia

Uvedomenie si vyznamu

Reflexia/¢innost’ deti

Aktivizacia priamo v triede
rozpravanim pribehu:

“Bol raz jeden ujo spisovatel. Cely
den sedel pri pocitaci a pisal

pre deti rozpravku. Raz, ked' si ju
vytlacil na tlaciarni, zabludil

k nemu cez otvorené okno vetrik,
ktory mu rozfukal vietky papiere.
Deti napodobiiujii nezbedny vetrik
z pribehu. Deti sa aktivne zucastnia
motivacnej stratégie:

,, Vetrik bol viak taky nezbedny, Ze
vyfukol vsetky obrazky z rozpravky
a fukal az dovtedy, kym ich

‘

nedofitkol az k nam.

V kazdom rohu triedy st umiestnené rozne
ilustracie rozpravky. Ilustracie rozpravky su
rozdelené na niekol’ko ¢asti, no s nespravne
usporiadané.

Ulohou deti, ktoré rozdelime do skupin, je
usporiadat’ obrazky podl'a postupnosti deja.

Po vyrieSeni ulohy si postupne zreprodukujeme
rozpravku a vymenujeme postavy, ktoré v nej
vystupuju.

Nasleduje dramatizacia formou hry: ,, Zahrame si
obrazkovy pribeh. “ Deti sa pokusia dramaticky
stvarnit’ predtym reprodukovany pribeh.
Pomockou st ilustracie usporiadané v dejove;j
postupnosti.

- Vv zavere detom kladieme otazky:

., Preco ta zaujala tato rozpravka?

,,Ako by mohla pokracovat dalej? *

., Kto by tam mohol este vystupovat? *

,,Ako si predstavujete domcek, v ktorom Zila
Hanka s mamkou? *




Nazov aktivity

3. Ilustrovana rozpravka

Edukacny material a pomocky

rozpravkové knihy, literarny kutik, vykresy, kresliaci material

Evokacia

Uvedomenie si vyznamu

Reflexia/¢innost’ deti

Aktivitou vol'ne nadviazeme

na ¢innost’ deti, v ktorej si kazdy
vytvoril vlastny obrazok.

Deti sedia na zemi a spolo¢ne
reprodukujt rozpravku o Zdzracnej
kasi.

Vyzveme deti, aby sa rozdelili

do dvojic. Kazda dvojica sa
dohodne, ktoru cast’ rozpravky
bude ilustrovat’.

Po dohode sa dvojice presunu k stolom, kde maju
pripravené pomocky. Pred zaciatkom sa deti
zoznamia s pravidlami vytvarnej hry. Pocas
kreslenia sa nesmu medzi sebou rozpravat,
dorozumievaju sa iba pomocou mimiky a pohybov.
Deti kreslia striedavo tak, aby v kresbe na seba
nadvézovali a postupne vytvorili vopred
dohodnuty obrazok. Po dokonceni sa prerusi ticho
a spolo¢ne sa dohodnt na d’alSom obrazku. Takto
deti nakreslia dej celého pribehu a vytvoria
spolo¢nt knihu ilustrécii.

Na zaver si deti prerozpravaju dej celej rozpravky,
pricom vyuzivaji spolo¢ne nakreslené ilustracie.

- hodnotime ¢innosti kladenim otazok:
,,Ako prebiehalo kreslenie? *

,,Ako ste sa citili pri spolocnom kresleni
bez slov? “

Nazov aktivity

4. Dramatizacia

Eduka¢ny material a pomocky

kulisy a rekvizity k dramatizacii (les, domcek, kosik, hrniec, lyZice, vel’ky kus Zltej latky), kostymy

TEXT K DRAMATIZACII

(na scéne stoji dieveatko Hanka v lese a v pozadi stoji domcek)

Rozpravaé: Kde bolo, tam bolo, Zila raz jedna mamka s dcérkou Hankou. Samé byvali v malom doméeku pod lesom. Boli vel'mi

chudobné a Castokrat nemali ani o do ust dat’. Nuz, mamka poslala Hanku do lesa nazbierat’ jahody.




Hanka (chodi po lese a zbera jahody do kosika)

Starenka: A ¢oze, ty diev¢atko milé, si tak samo v lese?

Hanka: Dobry den starenka, mamka ma poslala pozbierat’ jahody do lesa, lebo nemame ¢o jest’.

Starenka (siahla pod plachtu a vytiahla jeden hrniec. Taky nevelky, na pohl'ad celkom obycajny): Tento hrniec ti darujem, (podava ho
Hanke) za to, ze mas dobré srdce.

Hanka (drzi v ruke hrniec): Dakujem starenka, veru sa nam zide, budeme v fiom vodu nosit’. (potesila sa Hanka)

Starenka: Mdzete si aj vodu, ale radsej nie. Aby ste ho dakde o kamen nebuchli. Bolo by ho $koda. Lebo tento hrn¢ek nie je obycajny,
ale zazra¢ny. Tomuto hrncu, ked’ povies: Var, hrnéek, var!, sdm od seba za¢ne varit. A ked’ mu povies: Dakujem, hrnéek, uz
dost’!, hned’ varit’ prestane.

Hanka: Dakujem starenka, to je ten najlepsi dar, aky sme mohli ja a moja mamka dostat’! (zaradovala sa Hanka a s ismevom na perach
sa rozbehla chytro domov)

Rozpravaé: Ked Hanka priSla domov, vSetko vyrozpravala svojej mamke.

Hanka: Mamka, dones lyzice! (sadla si s mamkou za st6l a povedala:) ,,Var, hrn¢ek, var!*

Rozpravaé: V hrnéeku zabublalo, zakypelo a hned’ bol plny zazracnej kase. A ¢i vam to len bola kasa! Chutnd, sladkd ani s medom!
Jakziv taka kasu nejedli. A ked’ uz dojedli, Hanka povedala:

Hanka: Dakujem, hrnéek, uz dost’!

Rozpravaé: Hrncek hned’ prestal varit. Tak si mamka s dcérkou nazivali dlhsi ¢as. Na stole hrncek zazrana kasu varil, tak sa uz dalo
dako prezit. Raz sa Hanka zasa vybrala sama do lesa a akosi dlho sa nevracala. Preslo aj poludnie a jej nikde. Mamka uz
bola hladnd, nevladala uz ¢akat’. Vzala z policky hrncek, postavila ho na st6l a vravi:

Mamka: Var, hrnéek, var! (zobrala si lyzicu a zacala jest’)

Rozpravac: Po chvili uz bola mamka taka najedend, ze nevladala lyzicu udrzat’ v ruke. Ale zazracna kasa sa uz zacala z hrnca vylievat'.

Mamka: Nemdzem si spomentit, ako Hanka zastavila ti kasu. Dost, hrn¢ek, dost’! (krici)

Rozpravaé: Mamka si nevedela dat’ rady, kaSa sa pomaly valila po celej kuchyni, z kuchyne von z domu, z domu do ulic a z ulic do
mesta. (Diet'a natahuje zIta latku — zdzracnt kasu po celej triede.) Ked’ sa Hanka napokon vratila domov, hned’ sa dovtipila,
¢o sa stalo. Prebrodila sa cez kasu aZ k dveram a zakri¢ala:

Hanka: Dakujem, hrnéek, uz dost’! (hrnéek prestal varit)

Mamka: Dakujem ti Hanka, Ze si ma zachranila pred tou kagou. (objala ju)

Rozpravac: Trvalo vel'mi dlho, kym zézra¢nu kasu vyjedli z celého mesta (deti si zobrali lyZice a zacali jest’ kasu).




Vzdelavacia oblast’

Vykonové Standardy

JAZYK A KOMUNIKACIA/
Komunika¢né konvencie

Aktivne a spontdnne nadvizuje reCovy kontakt s inymi osobami — det'mi i dospelymi.

Artikulacia a vyslovnost’

Vyslovuje spravne, zretel'ne a plynule vSetky hlasky a hlaskové skupiny.

Gramaticka spravnost’ a spisovnost’

Formuluje gramaticky spravne jednoduché rozvité vety a suvetia.

Porozumenie explicitného
vyznamu textu — slovna zasoba

Odpoveda na otazky vyplyvajice z textu (napr. udalosti, deja, faktov, informacii a 1).
Reprodukuje stru¢ne obsah precitaného textu.

Porozumenie implicitného
vyznamu textu

Obsahy a zazitky z ¢itania vyjadruje vo vytvarnych ¢innostiach.
Obsahy a zazitky z ¢itania vyjadruje v dramatickych a hudobno-pohybovych ¢innostiach.

Koncept tlace a znalost’ kniznych
konvencii

Na zaklade ilustracie rozprava vlastny jednoduchy pribeh.

MATEMATIKA A PRACA
S INFORMACIAMI/
Logika

Pokracuje vo vytvorenej postupnosti predmetov alebo nakreslenej postupnosti obrazkov. Predmety
moézu byt’ celkom odlisné, alebo sa lisia iba farbou ¢i velkostou.

CLOVEK A SPOLOCNOST/
Ludské vlastnosti a emdcie

Dokoncuje individuélnu alebo skupinovu ¢innost’.
Vyjadruje pocity zo zazitku, vypocutej rozpravky alebo pribehu — pozitivne i negativne
Pouziva prosbu, pod’akovanie, ospravedlnenie vzhl'adom na aktudlnu situdciu.

Prosocialne spravanie

V dialégu vie vypocut inych (deti i dospelych).

UMENIE A KULTURA/
Vytvarné ¢innosti s farbou

Ovlada niekol’ko technik mal'ovania.







2. CAST: PREZENTACIA EUROPSKEHO VYTVARNEHO PROJEKTU EUROROZPRAVKY

Svet okolo nas je plny nadhernych prirodnych javov, nad ktorymi Zasne rozum a srdce pookreje, ak ich dokaZeme vidiet’.
A. Einstein

Umenie a krasa vytvarného prejavu deti predSkolského veku je pre nas tvorivou vyzvou k obohateniu duchovnych a kultarnych hodnot
detského umenia v europskom dome. Nasa buducnost’, naSe bohatstvo su deti, ktoré madme pripravit’ pre zjednoteni Eurdpu ako spolocné
dobro.

S tymto cielom bol vypracovany projekt EUROROZPRAVKY, ktorého charakteristickym znakom je prindsat’ do Eurdpy
prostrednictvom vytvarného umenia krasu detskej duSe vyjadrent srdcom a Stetcom atak formovat, upeviiovat lasku a vztah
k jednotlivym krajinam eurdpskeho spoloc¢enstva uz od utleho veku.

Kazda rozpravka tohto projektu hravym spdsobom zaviedla nase deti do blizkeho i vzdialeného sveta eurdpskeho spolocenstva. Deti
z 57 materskych §kél z jednotlivych miest Slovenska malovali a priestorovo stvarnili 57 rozpravok zo vietkych ¢lenskych krajin EU. Takto
deti z EU spoznajti slovenské mest4 a slovenské deti EU. 57 klasickych rozpravok typickych pre jednotlivé krajiny EU bolo vytvarne
spracovanych v plosnej a priestorovej podobe. Prostrednictvom spontannej detskej tvorby tak Slovensko bolo prezentované ako mlada,
moderna a dynamicka krajina. Zaroven deti predskolského oddelenia Eurdpskej Skoly v Bruseli taktiez svojim spdsobom originalne
stvarnili 11 typickych eurdpskych rozpravok.

Tento originalny projekt bol velkym prinosom nielen pre slovenské Skolstvo, ale aj pre deti Zijuce v europskom spolocenstve. Sme
presvedceni, Ze realizécia tejto myslienky ukézat’ v Eurdpe krasne hodnoty vytvorené nasimi detmi a eurdpskymi det'mi priniesla radost’
nielen detom, autorom, pedagdégom, pracovnikom EU, ale aj Sirokej verejnosti.

Projekt bol realizovany pod zastitou Ministerstva Skolstva, vedy, vyskumu a Sportu SR a primatorky mesta PreSov Ing. A. Turcanove;.
Autorka a koordinatorka tohto projektu sa v spolupraci s troma materskymi $kolami v PreSove (Materska $kola Jurkovi¢ova 17, Materska
Skola Bajkalska 31, Materska Skola Bernolakova 19), s Eurépskou Skolou v Bruseli a so Zakladnou umeleckou $kolou — vytvarny odbor
Vv Preove uchadzali o prezenticiu vytvarného projektu EUROROZPRAVKY pri prileZitosti predsednictva SR v Rade EU (jul -
december 2016) v Bruseli.



CIELE A POSLANIE PROJEKTU

* predstavit’ Slovensko ako modernu a dynamicku krajinu,

« prispiet K vytvoreniu a pestovaniu vztahu deti ku krajinam EU prostrednictvom rozpravok,

» umoznit' navstevnikom z r6znych krajin spoznat’ slovenské mesta cez detsku tvorbu,

* prezentovat krasu detského umenia a eurépske hodnoty,

« prostrednictvom rozpravok pozndvat kultiru jednotlivych krajin EU,

« priblizit Klasickou rozpravkou z jednotlivych krajin EU krasu detskej duse,

« formovat’ osobnostny rozvoj deti predikolského veku a prostrednictvom rozpravok typickych pre jednotlivé krajiny EU viest deti
k spolo¢ne zdiel'anym europskym hodnotam,

« obozndmit deti s krajinami EU a s hlbokou motivaciou vytvarne stvarnit rozpravku danej krajiny,

* viest deti k hlbokému citovému prezivaniu pri realizacii rozpravky v literarnej, hudobnej, pracovnej a vytvarnej tvorbe,

* zaangazovat do pripravy projektu skolu, deti, rodi¢ov a verejnost,

« rozvijat zmyslové vnimanie, predstavivost, fantaziu, tvorivost’ deti ako aj ich estetické citenie, vzt'ah a lasku k umeniu a krajinam EU,

* prispiet’ K rozvoju talentu vo vytvarnej, literarnej a hudobno-dramatickej tvorbe,

* vyuzivat' rozne materialové a kombinované techniky, ako aj odpadovy material,

* konfrontovat vysledky pomocou video ukazky a prezentacie v slovencine a anglictine,

* nabadat pedagdgov k tvorivej motivacii S detmi,

* reprezentovat’ Slovensko v zahraniéi,

* prehlbovat a spajat’ vytvarné umenie s tvorivou dramatikou,

* propagovat vysledky projektu aj prostrednictvom médii, odbornej, regionalne;j, celoslovenskej i zahranicnej tlace.



ULOHY NA JEDNOTLIVE TYZDNE —- METODICKY SPRIEVODCA

TyZdei od 08. 02. — 13. 02. 2016

priprava prostredia — zhotovit’ literarny kutik;
motivacia deti na vyber rozpravky — navsteva kniznice,
vypozicanie knihy s rozpravkou;

oboznamenie s Krajinou, z ktorej rozpravka pochadza —
mapa;

motivacia a prvy kontakt s rozpravkou — ilustrac¢né
obrazky;

kazdodenna motivacia pred ¢itanim rozpravky — manusky;
zazitkové rozpravanie deti a mravné ponaucenie;
kreslenie zazitkov z poc€utej rozpravky;1. rozpravkovy
album triedy;

hodnotenie vytvarnych prac

— subjektivne, objektivne;

pisomné zaznamy uciteliek o priebehu projektu;
fotografické zabery, videozaznam;

TyZdei od 15. 02. — 20. 02. 2016

motivacia deti na reprodukciu rozpravky s vyuzitim
dramatickych prvkov;

dramatizacia rozpravky s vyuzitim hudobnych prvkov;
besiedka s hercami a divakmi;

kreslenie zazitkov z dramatizacie rozpravky;

2. rozpravkovy album triedy;

pisomné zdznamy, fotografické zabery, videozaznam;
priprava uciteliek a materidlne zabezpecenie na pracovné
a vytvarné spracovanie rozpravky;

TyZden od 22. 02. 2016 — 27. 02. 2016

reprodukcia rozpravky — vyjadrit’ hibku poznania

a citového zazitku pri nadobudani podnetov k vytvarnej
¢innosti;

aktivizacia tvorivej fantazie a predstav za i¢elom hlbsieho
prejavu deti;

malovanie zazitkov z rozpravky (priprava na vystavny
panel);

priestorové stvarnenie, vyroba rozpravkovych postav
spolocne s det'mi — vyuzitie odpadového materialu;
pisomné zaznamy, fotografické zabery, videozaznam;

TyZder od 29. 02. — 05. 03. 2016

motivacia deti na vytvarné dotvaranie priestorovych vytvarnych
prac — lepenie, kasSirovanie, kreslenie, malovanie atd’.;

spajat’ vytvarné, pohybové, dramatické a hudobné formy
prejavu;

dokoncit’ priestorové rozpravkové postavicky — vytvarna
vyzdoba;

rozpravanie zazitkov z vytvarnej rozpravkovej ¢innosti;
pisomné zaznamy, fotodokumentacia, videozdznam;




Tyzdeii od 07. 03. — 12. 03. 2016 TyZdei od 14. 03. — 25. 03. 2016

» zhotovenie rozpravkového vystavného panelu; * spracovanie pisomnych zdznamov za celé projektové obdobie;

* zhotovenie rozpravkového kuitika — aranzovanie * odoslanie pisomnych zdznamov do vopred stanoveného datumu.
rozpravky;

* vyhodnotenie ukon¢eného rozpravkového projektu spolu
S det'mi;

» divadelné predstavenie rozpravky s vyuzitim kostymov
a priestorovych rozpravkovych postaviciek — ,,TRIEDA
BAVI TRIEDU*;

*  pisomné zaznamy, fotodokumentacia, videozaznam,

vypovede deti na videozaznam;

ETAPY PROJEKTU
Pripravna faza
» Priprava projektu a projektovej dokumentacie (p. ZuS¢inova)
» Zriadenie organizacného vyboru (oktober 2015)
* Osobna navsteva III. Eurdpskej Skoly v Bruseli a v europskych institiiciach — prezentacia projektu v decembri 2015 a v aprili 2016
(p. Zusc¢inova, p. Gumanova)
«  Vyzva MSVVaS$ a EK SR k spolupraci na projekte (december 2015)
«  Vyber materskych §kol a vyzva k Gcasti na projekte EUROROZPRAVKY (januér 2016)
* Vyber rozpravok z krajin Europskej tinie (januar 2016)
» Priprava a spracovanie rozpoctu pre Granty na MZV SR (marec 2016)

Realizacna faza
«  Uskutoénenie celoslovenského vytvarného metodického seminara pre materské $koly v PreSove, Ziline a v Bratislave (januar —
februar 2016)
* Realizacia rozpravkovych projektov s det'mi v jednotlivych mestach Slovenska (februar — april 2016)



Realizécia rozpravkovych projektov v III. ES v Bruseli

Prezentacia projektu prostrednictvom webstranky www.eurorozpravky.sk

Propagovanie projektu prostrednictvom médii, odbornej, regionalnej, celoslovenskej a zahrani¢nej tlace

I. Vernisaz EUROROZPRAVKY, galéria RTVS, Mytna 1 v Bratislave (20.10. 2016)

Odborna medzinarodna vytvarna konferencia EUROROZPRAVKY v budove RTVS, Mytna 1 v Bratislave (21.10.2016)
II. Vernisaz v Galérii IFA LABORATORY v Bruseli, Place de jeu de balle 71, Vossenplein, Brusel (15.11. 2016)

III. Vernisaz v PreSove, Galéria PKO, Caraffova viznica (8.12.2016)

Zavere¢na faza

Demontaz vystavy v PreSove (13. februara 2017)

Presun vystavnych panelov do priestorov MsU Presov (do konca decembra 2017)
Vyhodnotenie projektu po organizacnej, metodickej a finan¢nej stranke
Spracovanie hodnotiacej spravy za celé projektové obdobie

Uverejnenie ¢lankov do predskolskych ¢asopisov, regionalnych novin a TV
Priprava nametov k metodickému zborniku EUROROZPRAVKY*

VYSTUPNE MATERIALY Z PROJEKTU EUROROZPRAVKY (januar 2016 — december 2018)

¢ Informacné brozury a bulletin (v jazyku slovenskom, anglickom a franctizskom)
e Fotografické zabery z projektu do klasickej kroniky a web kroniky

e Diplomy projektovym skolam za ucast’ v projekte

e Webkronika, klasicka kronika (digitalne spracovanie)

e Prezenticia troch rozpravkovych projektov z organizatorskych MS na MsU v Presove pre deti a pedagogov MS Mesta Presov

(september 2016 )

¢ Prezenticia projektu na troch vernisaZach na Slovensku a v Bruseli

e Odborna medzinarodna vytvarna konferencia


http://www.eurorozpravky.sk/

o Ukast 13 slovenskych pedagégov na vystave a prehliadke Eurdpskeho Parlamentu v Bruseli (pozvanie europoslanca p. M.
Mikolasika)

e Dramatické a vytvarné prezentacie deti v jednotlivych mestach Slovenska

¢ Reklamné kalendare a tricka vydané organizatormi

e Vydanie publikacie Kniha EUROROZPRAVKY (marec 2017)

e DVD ziaznam EUROROZPRAVKY MS na Slovensku a Ill. ES v Bruseli

e Dakovné listy

e Prezentacia projektu na PU PdF v Presove (p. Gumanova, marec 2018)

e Vytvarny metodicky seminar Eurorozpravky - 21. ro¢nik Svet okolo nas (p. Zus¢inova, p. Gumanova, maj 2018)

e CD s nahravkami 28 in§trumentilnych Pudovych skladieb krajin EU (oktober 2018)

e Vydanie publikacie Metodicky zbornik EUROROZPRAVKY - Vyber 28 rozpravkovych nametov z eurépskeho vytvarného projektu
deti MS

Projekt bol oficialne zaradeny do aktivit slovenského predsednictva v Rade EU, ale nebol finanéne podporeny z Grantov MZV SR.



PRILOHY

Priloha & 1 ZOZNAM ROZPRAVOK, KRAJIN EU, MATERSKYCH SKOL A MIEST
VYCHODNE SLOVENSKO

« HRASOK SPANIELSKO MS KOMENSKEHO 24, BARDEJOV

« PRECO MA KORYTNACKA PANCIER CYPRUS MS TREBICSKA 13, HUMENNE

« O KOCURIKOVI, KOHUTIKOVI A LISKE LOTYSSKO MS KUZMANYHO 41, KEZMAROK
« SVADBA STRYKA PERIKA SPANIELSKO MS KROSNIANSKA 6, KOSICE

« TRILABUTIE PANNY FINSKO MS GALAKTICKA 9, KOSICE

« HROZOSTRASNA KOZA ZELEZNA MALTA MS ZIZKOVA 4, KOSICE

« FIGLIAR PEDRO SPANIELSKO MS FRANCISCIHO 8, LEVOCA

« BREMSKI MUZIKANTI NEMECKO MS SKOLSKA 5, MICHALOVCE

« DEMETER A PERSEPHONE GRECKO MS pri ZS ZABORSKEHO 13, POPRAD

« PINOCCHIO TALIANSKO MS BAJKALSKA 31, PRESOV

« DINOSAURUS PIKO SLOVINSKO MS BERNOLAKOVA 19, PRESOV

« SLNECNE DIEVCATKO GRECKO MS JURKOVICOVA 17, PRESOV

« ZAZRACNA KASA VELCKA BRITANIA CMS DUMBIERSKA 40, PRESOV

« MEDOVNIKOVY DOMCEK SLOVENSKO MS STITNICKA 9, ROZNAVA

« TETA MA NARODENINY — SPINUSKA HOLANDSKO MS 17. NOVEMBRA 42, SABINOV
« BREZOVY PRUTIK RAKUSKO MS KUKUCINOVA 16, SNINA

« OPRINCOVI KRABOVI TALIANSKO MS JILEMNICKEHO 2, SPISSKA NOVA VES

« CHLAPEC A KRAL DANSKO MS TATRANSKA 21, STARA CUBOVNA

« KALOMIRA CYPRUS MS L. STURA 23, SVIDNIK

« KRAL KORHEL MADARSKO MS SKULTETYHO 26, TREBISOV

« PRIBEHY O VILE AMALKE CESKO MS JUH 1051, VRANOV NAD TOPLOU

« AKO ISLO VAJCE NA VANDROVKU SLOVENSKO MS CSL. LETCOV 2, CUBOTICE
« JANKO HRASKO SLOVENSKO ZUS — VO OKTOBROVA 32, PRESOV



STREDNE SLOVENSKO

« IVANKA A MARIJKA BULHARSKO MS pri ZS MOYSESA 23, BANSKA BYSTRICA

« O DVOCH NEVLASTNYCH SESTRACH RUMUNSKO MS M. R. STEFANIKA 40, DETVA
« PANNA A NETVOR PORTUGALSKO MS OBRANCOV MIERU 14, DOLNY KUBIN

« HRACKY V SKOLE BELGICKO MS AGATOVA 637, LIPTOVSKY MIKULAS

« STOLCEK, PRESTRI SA NEMECKO MS PARTIZANSKA 19, LUCENEC

« KOCUR V CIZMACH FRANCUZSKO MS P. O. HVIEZDOSLAVA 17, MARTIN

« BRONZOVY KOTLIK CHORVATSKO MS LANSKA 952, POVAZSKA BYSTRICA

« CESTA ZA NEVESTOU RAKUSKO MS J. MATUSKU 1, PRIEVIDZA

« TRIPRSTENE CHORVATSKO MS I. HATVANIHO 321, RIMAVSKA SOBOTA

« O SMELEJ DIEVCINE LITVA MS PRI VAHU 68, RUZOMBEROK-CERNOV A

« VODNIKOVA NEVESTA CESKO MS PRACHATICKA 45, ZVOLEN

« JUZNEIJSIE, AKO NA JUHU, SEVERNEJSIE, AKO NA SEVERE SVEDSKO MS Dr. JANSKEHO 8, ZIAR NAD HRONOM
« DESIATA DCERA SLOVINSKO MS JARNA 7, ZILINA

« MALY ODVAZLIVEC MADARSKO MS pri ZS GASTANOVA 56, ZILINA

« JAMIE A SPIACA KRASAVICA IRSKO MS USTREDIE 632, SKALITE

« DREVENY TRON BULHARSKO MS VELICNA

« MYSKA KETTI LUXEMBURSKO MS L. STURA, BELUSA

ZAPADNE SLOVENSKO

« LEGENDA O BRONZOVOM CHLAPCEKOVI BELGICKOMS SVANTNEROVA 1, BRATISLAVA
« O SEVERSKOM DRAKOVI ESTONSKO MS PIFFLOVA 10, BRATISLAVA

« MUDRY LOSOS [RSKO MS BULIKOVA 25, BRATISLAVA

« 7ZABKA PRINCEZNA POLSKO MS HOLLEHO 3, HLOHOVEC

« PALCULIENKA DANSKO MS EOTVOSOVA 64, KOMARNO

« HEIDI A DIVA POCANA RAKUSKO MS HLBOKA 1, LEVICE

« TRIPRASIATKA VEIKA BRITANIA MS SOLTESOVEJ 12, NOVE ZAMKY

« PALCEK A OBOR SVEDSKO MS STIAVNICKA 1, NITRA



MELUZINA LUXEMBURSKO MS OBUVNICKA 30, PARTIZANSKE

SVATY JURAJ A DRAK MALTA MS PEZINSKA 1, SVATY JUR

O ZLATEJ RYBKE POLSKO MS STANICNA 2, PIESTANY

KMOTRY Z JASKYNNEHO ZAMKU ESTONSKO MS KOLLAROVA 23, SENEC
PALCEK FRANCUZSKO MS NOVOMESKEHO 2, SENICA

KRTKO A ZELENA HVIEZDA CESKO MS J. KRALCA 1, TOPOLCANY
LIETAJUCI HOLANDAN HOLANDSKO MS SAFARIKOVA 11, TRENCIN

O PRINCOVI S OSLIMI USAMI PORTUGALSKO MS VAJANSKEHO 3, TRNAVA
JAZERNIK LITVA MS JABLONOVE 348



Priloha & 2 OBRAZOVA PRILOHA — PLOSNE A PRIESTOROVE VYTVARNE PROJEKTY
Z JEDNOTLIVYCH PROJEKTOVYCH MATERSKYCH SKOL ZO SLOVENSKA A III. EUROPSKEJ
SKOLY V BRUSELLI

(samostatny subor)



Priloha & 3 ORGANIZATORI PROJEKTU
Autorka a koordinatorka projektu
Maria Zuscinova

Hlavni organizatori

MS Bajkalska 31, Presov, riaditel’ka PaedDr. Renata Gumanova

MS Bernolakova 19, Presov, riaditel’ka Mgr. Dana Vostinarova

MS Jurkovi¢ova 17, Presov, riaditel’ka Tatiana Darakova

ZUS — VO Oktdbrova 32, Presov, riaditel Mgr. Cubomir Guman; ucitel’ka PaedDr. Ivana Pan¢ékova

Projekt bol pod zastitou

Slovenského Predsednictva v Rade EU
Zastupenia Eurdpskej komisie SR

Ministerstva skolstva, vedy, vyskumu a Sportu SR
Primatorky mesta PreSov, Ing. Andrey Turcanovej

Projekt podporil MUDr. Miroslav Mikolasik, poslanec EP

Na projekte spolupracovali

PhDr. Viera Hajdukova, PhD. Ministerstvo $kolstva, vedy, vyskumu a $portu Slovenskej republiky
Mgr. Bibiana Sabekova, Odbor §kolstva OU v Presove

Ing. Ivana Hruskova, ekonomicko-administrativna agenda

Materské $koly v ramci Slovenska a III. ES v Bruseli

Hlavny partner vystavy a medzinarodnej konferencie
RTVS, Galéria Slovenského rozhlasu Mytna 1, Bratislava

Medialny partner: RTVS



Partneri projektu

PKO Presov — Galéria v Caraffovej védznici
Miroslav Hruska — Dobré zo Slovenska

MVDr. Stefan Krajéi — starosta obce Cubotice
Zdruzenie rodi¢ov pri MS Svantnerova 1, Bratislava

Spracovanie videozaznamu: Ing. Jakub Hasko
Grafické navrhy: Mgr. Cubomir Guman
Grafické spracovanie: Slavka Janc¢ikova
Graficky navrh bulletinu: Méaria Zus¢inova
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