Priloha ¢. 8 k Dodatku €. 7 k statnemu vzdelavaciemu programu schvalenému Ministerstvom skolstva, vedy, vyskumu a Sportu Slovenskej republiky dra 6.2.2015 pod
¢islom 2015-5129/1758:1-10A0 a ¢islom 2015-5129/5980:2-10A0 s platnostou od 1.9.2015.

Umenie a kultlra

Vykonovy standard pre 1. — 3. ro¢nik

VYTVARNA VYCHOVA

Vytvarné vyjadrovacie prostriedky
Ziak vie:
— vytvarne vyjadrit motiv ¢iarami s réznym charakterom.
— vyhladat v texture ciar alebo skvin figurativne tvary podla svojich predstav, pomenovat ich.
— pomenovat tény zikladnych farieb.
— vyjadrit zakladny farebny ton a zakladny obrysovy tvar predmetu.
— usporiadat prvky (tvary) symetricky a asymetricky, rytmicky a arytmicky.
— vytvorit figurativne zobrazenie z geometrickych tvarov.

Rozvoj fantazie a synestetické podnety

Ziak vie:
— vytvarne zobrazit svoje predstavy a fantaziu na zadanu tému.
- malbou vyjadrit naladu vypodéutej hudobnej ukazky.

Podnety moderného vytvarného umenia

Ziak vie:
- pochopit prostrednictvom zazitku gestickd a akénd malbu.
- vytvorit objekt (kolaZ alebo asamblaz).

Vytvarné ¢innosti inSpirované dejinami umenia — Skola v galérii

Ziak vie:
— vytvarne spracovat znaky — obrazkové pismo ako analdgiu pisaného textu.
— zoznamit sa prostrednictvom ¢innosti s vybranymi témami pravekého a antického umenia.
— uvedomit si prostrednictvom zaZitku vyraz maliarskeho/socharskeho portrétu.

Podnety architektury
Ziak vie:
- zobrazit fantastickd stavbu.
— skonstruovat jednoduchy architektonicky tvar (prvok).
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Umenie a kultlra

Podnety fotografie
Ziak vie:
— doplnit ¢ast fotografie s uplatnenim predstavivosti a fantazie.
- skombinovat Casti roznych fotografii do zmysluplného obrazu (fotokolaz).

Podnety videa a filmu

Ziak vie:
- vytvarne interpretovat vybranu sekvenciu/akciu z kratkej ukazky filmu.
— vytvarne interpretovat filmovu postavu.

Podnety elektronickych médii
Ziak vie:
—  kreslit v grafickom programe.
— rozlisit zakladné typografické charakteristiky pisma v textovom programe.

Podnety dizajnu a remesiel
Ziak vie:
— uplatnit fantaziu pri interpretacii uzitkového predmetu.

Podnety inych oblasti poznavania sveta
Ziak vie:
— vytvarne vyjadrit niektoré prirodné javy.

HUDOBNA VYCHOVA

Hlasové (spevacke) Cinnosti
Ziak vie:
- zaspievat ludové a umelé piesne v rozsahu od d*— h! aZ h — d2 intonaéne &isto, rytmicky spravne, s adekvatnym vyrazom, spamati.
- uplatriovat spravne spevacke navyky, reagovat na taktovacie gesta, zmenu tempa a dynamiky, charakter piesne.
- rytmizovat vokalne a hrou na tele piesne, riekanky, dialogické hry a slova v rytmickych hodnotach stvrtovych, osminovych a polovych n6t a pomléiek
v 2/4,3/4 a4/4takte.
- melodizovat slova, slovné spojenia, riekanky a dialogické hry v priestore stupriov: 5.-3. st. a 5.-6.-5.-3. st. 5.-3.-1, aZ v rozsahu celej stupnice.
- aplikovat a interpretovat pomocné prostriedky vokalnej intonécie a rytmizacie podla grafického nazoru, notového zépisu.

InStrumentalne ¢innosti
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Umenie a kultlra

Ziak vie:
- identifikovat znenie nastrojov Orffovho instrumentara a poznat techniku hry na nich.
- interpretovat rytmicko-melodické sprievody k riekankdm a piesfiam v podobe metra, rytmu, ostinata, instrumentalnej improvizacie, predohru,
medzihru a dohru spontdnne aj podla notového zapisu.
— vyjadrit charakter piesne ¢i skladby Orffovymi hudobnymi nastrojmi.
- tvorivo vyuzivat Orffove hudobné néstroje ako prostriedok charakterizicie prostredia a postav v ramci textovej predlohy a dejovej linie.

Percepcné Cinnosti — aktivne pocuvanie
Ziak vie:
— rozlisit zvuky a tdny, zakladné vlastnosti tdnov, funkcie hudby.
— vyjadrit pocity z poc¢uvanej hudby verbélne, pohybom a inymi umeleckymi prostriedkami.
— identifikovat a spravne pomenovat vyjadrovacie prostriedky hudby, formu hudobného diela, postrehnut ich zmeny, reagovat na ne pohybom.
— identifikovat v poc¢avanych hudobnych skladbach a piesiiach: nastrojové obsadenie, hlasy, zoskupenia, jednohlas a dvojhlas, uz percipovanu piesen
¢i skladbu.

Hudobno-pohybové Cinnosti

Ziak vie:
— uplatnit vhodny pohyb v hudobno-pohybovych hrach so spevom.
— zvladnut tanecné prvky a kultivovany pohyb v jednoduchych choreografiach, spojit tanecné prvky s hrou na tele.
- rozlisit pojem tanec, ludovy tanec, su¢asné moderné tance.

Hudobno-dramatické ¢innosti
Ziak vie:
- stvarnit riekanku ¢i pieseri hudobno-dramatickymi prostriedkami.
- vyjadrit dej, ndladu, charakteristiku postav pribehu hlasom, pohybom, rytmickymi, melodickymi nastrojmi alebo inymi zdrojmi zvuku.
- vytvorit jednoduchy dejovy pribeh a adekvatne ho stvarnit prostriedkami tvorivej hudobnej dramatiky.
- interpretovat fragmenty ludovych hudobno-pohybovych hier, riekanky, piesne prostriedkami tvorivej dramatiky.

Hudobno-vizualne cinnosti
Ziak vie:
— vizudlne zapisat zvukové vnemy.
- notové pismo: zapis vysky ténov od c1-c2, dizky ténov.
— zapisat, precitat a realizovat (hlasom, hrou na tele alebo na hudobnom nastroji) notovy zapis.
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Umenie a kultlra

Obsahovy standard

VYTVARNA VYCHOVA

Vytvarné vyjadrovacie prostriedky
Hravé experimentovanie s kreslenim Ciar roznymi kresliarskymi aj nekresliarskymi nastrojmi a materialmi. Pomenovanie vyrazu ¢iar. Pouzitie r6zneho
vyrazu Ciary pri kresleni narativneho (rozpravkového) motivu na vyjadrenie charakterov postav.
Komponovanie figury (¢loveka, zvieratka, rastliny) z geometrickych tvarov. Vymalovanie zakladnymi a zmieSanymi farbami; pomenovanie farieb.
Kreslenie jednoduchych predmetov (rozmanitych tvarov — geometrickych i organickych) podla skutocnosti; snaha o priblizné vyjadrenie obrysového
tvaru (bez dérazu na presné proporcie). Vymalovanie tvarov; snaha o vyjadrenie lokdlneho farebného ténu predmetu (bez dérazu na modelaciu
a tieflovanie).
Rytmické radenie nakreslenych figir (tvarov) — moznost vyuzit kreslenie/malovanie podla predpripravenej $ablénky. MoZnost vyjadrit kresbou rytmy
vypocutej hudobnej ukazky.
Symetrie a asymetrie vytvorené dekalkom; ich dotvorenie kreslenim/malovanim.

Rozvoj fantazie a synestetické podnety
Ilustracia rozpravky; nasledné ukazky vybranych ilustratorov.
Vymyslanie fantastickych postav (pribehov) a ich kreslenie, malovanie alebo modelovanie.
Malovanie podla ukazky hudobnej skladby; rozhovor o vypocutej hudbe; snaha vystihnut naladu hudby prostrednictvom malby (farebnost, motiv).

Podnety moderného vytvarného umenia
Hry s roznymi mozZnostami vytvarania farebnych stop, skvin, otlackov, machdl, ffkania a liatia farieb a pod. (pouZitie roznych kresliarskych a maliarskych
nastrojov i réznych inych predmetov na vytvorenie farebnych stop); nasledné ukazky: gesticka malba, tachizmus.
Objekt (koldz, asamblaz) z prirodnin alebo najdenych materidlov; nasledné ukazky: umenie dadaizmu, surrealizmu/asamblaze.

Vytvarné ¢innosti inSpirované dejinami umenia — Skola v galérii
Motivacna hra na pravekého cloveka, ktory vytvara jaskynné malby. Malovanie motivov z jaskynnych malieb; nasledné ukazky umenia doby kamennej.
Vybrany grécky mytus; ukazky zobrazenia na keramike. Vytvarna interpretacia motivu z keramickych nadob.
Navsteva galérie (virtualnej galérie), alebo ukazky reprodukcii maliarskych a socharskych portrétov s réznymi polohami vyrazu. Rozhovor o vyjadreni
vyrazu na portrétoch. Vytvarna interpretdcia vybraného portrétu.

Podnety architekttiry
Vymyslenie a vytvarné vyjadrenie fantastickej architektury; nasledné ukazky fantastickych, rozpravkovych a patafyzickych architektonickych objektov.
Vytvorenie priestorového tvaru (budovy) skladanim z asti stavebnice, alebo iného materialu (napr. $katuliek). Vymysliet jej funkciu.

Podnety fotografie
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Umenie a kultlra

Doplnenie fragmentu fotografie nalepeného na vykres kresbou, prip. malbou podla vlastnej fantazie.
KolazZ z r6znych vystrizkov fotografii z ¢asopisov podla vyberu Ziaka.

Podnety videa a filmu
Vytvarna interpretacia akcie z kratkej ukazky z filmu (videa) podla vyberu Ziaka. Porozpravat o ukazke.
Zobrazenie vybranej filmovej postavy v inom (vymyslenom) kontexte ako ucinkuje vo filme.

Podnety elektronickych médii
Kreslenie obrazku v grafickom programe pocita¢a pomocou kresliaceho nastroja. Pouzitie r6znej kvality Ciary, gumy.
Vytvorenie kompozicie (textu) kombindciou roznych typografickych typov, rezov, variantov, hribky a velkosti pismen v textovom programe pocitaca.

Podnety dizajnu a remesiel
Navrh odevného doplnku (¢iapka, klobuk, rukavicka ...) alebo GZitkového predmetu s uplatnenim fantazie (napr. pre rozpravkovu bytost, pre zvlastnu
situdciu).

Podnety inych oblasti poznavania sveta
Zobrazenie prirodnych javov: premien pocasia, ro¢nych obdobi, charakteru zemepisnych pasiem a pod.

HUDOBNA VYCHOVA

Detské fudové piesne, regiondlne ludové piesne, detské umelé piesne, sucasna piesfiova tvorba pre deti, popevky, riekanky, re¢novanky, artikula¢né
cvic¢enia, dychové a hlasové cvicenia, hry s dychom a hlasom, dvojhlasné rytmické a hlasové cvicenia, kanon.

Vokalne a rytmické dialogické hry.

Grafické rytmické a intonacné hry.

Relativna solmizacia, fonogestika.

Pomocné rytmické prostriedky (rytmické slabiky ta, ti-ti, sa, tai-ti), pomocné intonacné prostriedky (solmizacné slabiky so-mi, so-la-so-mi, do-mi-so, do-
re-mi-fa-so-la).

Orffove nastroje rytmické: pali¢ky, dreveny blok, ramovy/rucny bubon, tamburina, triangel, spieZovce, Cinely, prstové Cinelky, zvoncek, chrastidla a
melodické hudobné nastroje (xylofon, zvonkohra, metalofén), netradi¢né hudobné nastroje.

Predohra, medzihra, dohra.

Funkcie hudby: estetickd, umeleckd, spolocenska, kognitivna, zadbavna, vychovng, integrativna.

Skladby slovenskych a zahrani¢nych hudobnych skladatelov 19. - 20. storocia, populdrna hudba, piesne, spev ucitelky.

Zvuk, tén: vyska, sila, diZka, farba, tempo, metrum, dynamika, harmdnia, forma, agogické zmeny, kontrasty: nizky — vysoky, hlasny — tichy, dlhy — kratky,
rychly — pomaly, smutny — vesely.
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Umenie a kultlra

Mala piesriova forma (ab; aba; abc), velka piesnova forma ABA.
Hra na sélovom hudobnom ndstroji, hra orchestra, husle, klavir, kontrabas, flauta, gitara, trabka, komorny orchester, symfonicky orchester, orchester
ludovych nastrojov, skupiny populdrnej hudby, spev, sdlo, zbor, jednohlas, dvojhlas, zbor.

Hudobno-pohybové hry so spevom, hudobno-pohybové hry, hra na tele (tlieskanie, plieskanie, dupanie a Iuskanie).

Tanecna chbédza, tanecny beh, pochod, prisunovy krok dopredu, dozadu a do stran, podupy, tocenie v paroch, uklony, ¢apdase, polkovy krok, valcik,
mazurkovy krok, valassky krok, fludovy tanec, moderny tanec, pohyb, gesto, mimika, pohybova improvizacia, pohybova interpretacia, tvorivd dramatika,
[udové hudobno-pohybové hry, ludové hudobno-dramatické hry, piesne, kratke pribehy, fragmenty rozpravok.

Graficka notacia, graficka partitura.

Hodnoty n6t a pomlciek, bodka pri note, mend nét od c1-c2, G-klu¢, taktové predznacenie, opakovanie, dynamické znamienka, legato.




