Vytvarna vychova — gymnazium s osemro¢nym vzdelavacim programom

VYTVARNA VYCHOVA
UvVOoD

Vzdelavaci Standard vytvarnej vychovy pre gymnazium s 0Semro¢nym vzdeldvacim programom nepredstavuje iba sthrn katalégov, ktoré
stanovuju vykony a obsah vyuCovacieho predmetu, ale je to predovsSetkym program réznych Cinnosti a otvorenych prilezitosti na rozvijanie
individualnych u¢ebnych moznosti ziakov.

Vzdelavaci Standard pozostava z charakteristiky predmetu a zakladnych ucebnych ciel'ov, ktoré sa konkretizuji vo vykonovom Standarde.
Je to uceleny systém vykonov, ktoré st vyjadrené kognitivne odstupniovanymi konkretizovanymi ciel'mi — ucebnymi poziadavkami. Tieto
zakladné poziadavky mozu ucitelia eSte viac Specifikovat’, konkretizovat’ a rozvijat’ v podobe d’al§ich blizkych uc¢ebnych cielov, u¢ebnych tloh —
vytvarnych zadani.

K vymedzenym vykonom sa priraduje obsahovy Standard, v ktorom sa zdoraznuju pojmy ako klucovy prvok vnutornej Struktury
ucebného obsahu. Uc¢ivo je v iom Struktarované podla jednotlivych tematickych celkov. Je to zaklad vymedzeného u¢ebného obsahu. To vSak
nevylucuje moznost’ ucitel'ov tvorivo modifikovat’ stanoveny uc¢ebny obsah v ramci skolského vzdelavacieho programu.

Vzdelavaci Standard vytvarnej vychovy ako program aktivity Ziakov je koncipovany tak, aby vytvaral moZnosti na tie kognitivne ¢innosti
ziakov, ktoré operuju s pojmami, akymi st, hl'adanie, patranie, skimanie, objavovanie lebo v nich spociva zdkladny predpoklad poznédvania
a porozumenia vo vytvarnej vychove. V tomto zmysle nemaji byt Ziaci len pasivnymi aktérmi vyucby a konzumentmi hotovych poznatkov,

Ktoré si majii zapamatat’ a nasledne zreprodukovat’.
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Vytvarna vychova — gymnazium s osemro¢nym vzdelavacim programom

CHARAKTERISTIKA PREDMETU

Vytvarna vychova je predmet, na ktorom ziaci prostrednictvom vytvarnych ¢innosti spoznavaji vyjadrovacie prostriedky vizudlnych
umeni kresby, malby, plastiky, fotografie, dizajnu, architektury, videa a filmu. VSetky ostatné didaktické formy ako pouzivanie ucebnice,
edukacnych materialov, premietanie filmov a podobne st len doplnkovymi aktivitami v ramci motivacie alebo naslednych ukazok, diskusii.
Taziskom je praca ziakov s vytvarnymi materialmi, technikami a nastrojmi od ceruzky az po fotoaparat a po¢ita¢. Zahfia tvorbu od vymyslenia
napadu, ¢o chcu Zziaci vytvorit, cez nachadzanie formy, ako to vyjadrit, aZ po realizaciu schopnost’ realizovat' napad a formu v materiali
prostrednictvom vytvarnej techniky. Prostrednictvom tohto procesu sa jednak zvySuje gramotnost’ Ziakov — schopnost’ rozumiet’ vizualnym
znakom na zéklade vlastnej skusenosti, jednak st uvadzani do znalosti roznych foriem stéasnej vizualnej kultary i kultirnej tradicie. Ziaci touto
formou ziskavaju dolezité kompetencie kritické porozumenie reklame, filmu a videu, dizajnu, architektare, fotografiam, obrazom a objektom,

ktoré ich obklopuju a vytvaraju ich obraz sveta.

© Statny pedagogicky ustav



Vytvarna vychova — gymnazium s osemro¢nym vzdelavacim programom

CIELE PREDMETU

Ziacl

spoznavaju vyjadrovacie prostriedky vizualnych umeni — vytvarného umenia, fotografie, dizajnu, architekttry, videa a filmu, rozumeju
im a ziskavaju zékladnu gramotnost’ v ich pouzivani,

rozvijajt si pozorovacie schopnosti, schopnosti reagovat’ na vizualne podnety a vytvarne ich spracovavat’,

rozvijaju tvorbu vlastnych myslienkovych konceptov a ich formalnu a technicku realizaciu,

spoznaju a slovne pomenuju (vyraz), formu, namet umeleckych diel a svoj zazitok z nich vytvarne interpretuju,

poznavaju vybrané typické diela vizualnej kultary, reprezentujuce smery moderného a sucasného umenia a historické slohy,

osvojuju Si primerané kulturne postoje, nazory a hodnotové kritéria; cez zazitky aktivneho vyjadrovania a vnimania umeleckych diel su

uvadzani do poznavania hodnét umenia a kultary — vo vztahu k tradicii a na tirovni aktualneho myslenia a interpretacie.
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Vytvarna vychova — gymnazium s osemro¢nym vzdelavacim programom

VZDELAVACI STANDARD PRE 1.— 4. ROCNIK

Vytvarné vyjadrovacie prostriedky

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak vie/dokaze
v pouzit’ vyrazové moznosti réznych kvalit Giar, tvarov, ploch
povrchov, farieb a farebnych kombinacii,

v' usporiadat’ rézne prvky do kompozicie,

v’ kresbou vyjadrit’ zdkladné vztahy predmetov v priestore,

v’ vyjadrit vzt'ahy farieb v priestore pri zobrazovani exteriéru

(krajiny),

v’ vytvorit’ rozne typy kompozicie zo zvolenych prvkov,

pozitiv a negativ na ploche — Sablony z obrysového tvaru (figura,
predmet)

dynamické zobrazenie pohybu opakovanim obrysového tvaru

pozitiv a negativ v priestorovom tvare: otlacanie predmetov do mékke;j
modelovacej hmoty (figurativna alebo abstraktna kompozicia) —
odlievanie do sadry

mierka a propor¢né vzt'ahy

operacie s mierkou zobrazovania: zmenSovanie - zvicSovanie,
vzd'al'ovanie — priblizovanie

pozorovanie vztahov podla skutocnosti

operacie s proporciami: priblizny pomer Casti videnej a kreslenej
predlohy

farebné budovanie priestoru v obraze: blizkost’ a vzdialenost’

poriadok a chaos — usporadtavanie prvkov v kompozicii

nahodna a konStruovand zostava kompozicia

symetrické — asymetrické usporiadanie, rytmus — arytmia, zdmerna —

nahodnd kompozicia (automatizmus, improvizacia, neporiadok),
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Vytvarna vychova — gymnazium s osemro¢nym vzdelavacim programom

Stylizovat’ motiv,

kombinovat rdzne vybrané

Vv jednom obraze.

Styly vytvarného vyjadrovania

geometricka a lyrickd abstrakcia, akéna mal'ba

transformécia vybraného motivu do niekolkych tvarovych Stylov
(napr. geometrizacia, znejasnenie, vyskladanie z inych tvarov, redukcia
na obrys, vyjadrenie linkou, bodmi, vyjadrenie plastickosti a pod.)
Konfrontacia réznych $tylov moderného alebo predmoderného umenia
(obraz malovany roznymi Stylmi a rukopismi zvolenymi podla
ukazok)

vybrané ,, — izmy* moderné¢ho umenia

mal’ba vybranych predmodernych slohov

vyber, kombindacia, syntéza, komponovanie a porovnanie formalnych

a vyrazovych vlastnosti roznych stylov
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Vytvarna vychova — gymnazium s osemro¢nym vzdelavacim programom

Moznosti zobrazovania videného sveta

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak vie/dokaze
v" nakreslit’ priblizné tvary a proporcie pozorovanych predmetov,

v vymodelovat’ priblizny tvar videného predmetu,

v’ vyjadrit’ priblizné proporcie pri kresleni postavy,

v’ vyjadrit’ priblizné proporcie pri modelovani postavy,

v’ zobrazit jednoduché priestorové vztahy v perspektive,

zakladné proporcie predmetov

analytické pozorovanie predmetov (celok a Casti)

kreslenie predmetu podla videnej skutoénosti (zaklady geometrickej
vystavby proporcii); vyjadrenie priblizného tvaru a modelacie
tienovanim, Srafovanim, lavirovanim

modelovanie tvaru predmetu podla videnej skuto¢nosti s déorazom na
zéklady vystavby proporcii (budovanych od geometrickych tvarov
k pribliznej modelacii predmetu), viacpohl'adovost’ plastického tvaru
proporcie postavy (Clovek, zviera)

analytické pozorovanie postavy

kreslenie postavy podla videnej skuto¢nosti (zaklady geometricke;j
vystavby proporcii, pohybu)

modelovanie postavy podl'a videnej skutocnosti (zdklady geometricke;j
vystavby proporcii, ¢asti vo vztahu k celku, pohybu)

zobrazovanie priestoru

linedrna perspektiva

pozorovanie a konstrukcia

interiér
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v

v

zobrazit’ charakteristicky vyraz réznych emocii prostrednictvom

portrétu (karikatary),

vytvarne rekonstruovat’ ¢ast’ neuplného obrazu.

zobrazenie architektonického tvaru v krajine — exteriér

linedrna kresba

kolorovanie

renesancné zobrazenia perspektivy( F. Brunelleschi, Massacio, P. della
Francesca, L.da Vinci a pod.)

Zobrazovanie vyrazu tvare

Karikatira podla fotografickych portrétov (prepojené s tematickym
radom podnety fotografie)

subjektivne transformovanie videnej reality, nadsadenie a Stylizacia
foriem umocnujuca vyraz

expresionistické portréty, vyrazové hlavy

doplnenie ¢asti reprodukcie (fotografie) kresbou (mal’bou)

doraz na priblizné napodobenie §tylu, vyrazu a proporcii v doplnenej
Casti

,rekon$trukcia® — tonovanie plastickosti (reStaurovanie chybajicej

Casti)
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Vytvarna vychova — gymnazium s osemro¢nym vzdelavacim programom

Podnety moderného a stii¢asného vytvarného umenia

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak vie/dokaze

v' pouzit' geometrizaciu tvarov (v malbe, alt. v kresbe zatisia,
krajiny alebo portrétu),

v’ vytvorit fantasticki kompoziciu skladanim rozmanitych tvarov,

v’ slovne opisat’ kubistické dielo,

v' slovne opisat’ surrealistické dielo,

v' rozpoznat principy op-artu a kinetického umenia,
v’ nachadzat savislosti arozdiely medzi roznymi umeleckymi

$tylmi,

v’ rozpoznat’ podstatné znaky umenia pop-artu,
v pomenovat’ stvislosti a rozdiely medzi vybranymi umeleckymi

$tylmi,

geometrizacia tvarov predmetov (napr. zatisie)

kompozicia (obraz) z takto ,rozlozenych® predmetov — kubisticky
princip

fantastické kombinacie tvarov (napr. Casti predmetov, l'udskych a
zvieracich postav a pod.)

surrealistické umenie

kubistické umenie

porovnanie zobrazujiceho a nezobrazujuceho (abstraktného) umenia
efekt, iluzia priestorovosti, svetelny a farebny kontrast, séria, mriezka
a pod.)

kinetické umenie: jednoduchy kineticky objekt

optické klamy, iltizie a dvojznaéné zobrazenia

dadaizmus a pop-art (obrazy, objekty, asamblaze)

dadaisticky text, dadaisticky objekt

ready-made — kompozicia z najdeného predmetu

pop-art — vytvarné hry s reklamou(ikonografia kaZzdodennosti,

masmeédii, reklamy), zva¢Seninou, zmnozenim, materialovou zmenou(
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Vytvarna vychova — gymnazium s osemro¢nym vzdelavacim programom

v vymenovat’ podstatné znaky umenia instalacie,

v' predviest’ performanciu na vlastni tému,

v’ vyjadrit' (nahradia, parafrazuji) podstatné prvky svojho obrazu

(vytvarného diela) slovami (textom).

napriklad mékka plastika )

novy realizmus (dekolaz, konkrétna poézia, kompresia, akumulacia a
pod.)

Umenie inStalacie: inStalacia (alebo: pre konkrétny priestor/z
konkrétnych predmetov/z vytvorenych rekvizit/z prirodnin a pod.),
fotodokumentacia

umenie performancie a happeningu: performancia (samostatna —
symbolika gesta, postoja, pohybu); happening (skupinovy; napr.
zorganizovany nevsedny zazitok)

konceptudlne umenie

nahradenie obrazu (predstavy) slovnym vyrazom, vystihujucim jej
podstatné  prvky, alebo: parafrdza (interpreticia) zvoleného
konceptualneho diela; text vyjadrujuci v jednoduchej forme podstatu ,,
zobrazenej” skutocnosti; slovo ako nahrada obrazu(sochy, akcie
a pod.)

text a pismo vo vytvarnom umeni, konceptudlny text, obraz z pisma,
textu — lettrizmus

text umiestneny v konkrétnom prostredi (kontexte), na objekte, alebo

na ¢asti obrazu
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Vytvarna vychova — gymnazium s osemro¢nym vzdelavacim programom

Vytvarné ¢innosti inSpirované dejinami umenia

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak vie/dokaze
v’ pomenovat’ typické prvky mozaiky,

V' tvorivo pouZit’ (transformovat’) princip mozaiky,

v' rozpoznat’ typické znaky gotického umenia a architektary,

v’ tvorivo pouZit’ (transformovat’) historicky motiv,

v' poznat typické znaky renesan¢ného maliarstva, socharstva
a architektury,
v’ rozpoznat' typické prvky vybranych umeleckych slohov — ich

stvislosti a rozdiely,

v' rozpoznat' typické znaky barokového maliarstva, socharstva

a architektury,

mozaika (z papiera alebo réznych materidlov) alebo malba (vlastny
umenie neskorej antiky — mozaiky

byzantské umenie — ikony

uvedenie do dobovej situacie — pribeh umelca neskorej antiky
(Byzancie), ranokrest’anské umenie

gotické umenie a architektura (katedrala, hrad, odev)

uvedenie do dobovej situacie — hra na umelca gotiky

vytvarnd interpretacia dobovej vytvarnej formy (napr. vitrdz z papiera
alebo roznych materidlov — vlastny motiv ziaka, alebo knizna
iluminacia, navrh gotického rytierskeho brnenia, odevu a pod.)
renesanéné umenie (maliarstvo, socharstvo, technické navrhy,
architektura)

vytvarné reakcie ziakov (napr. renesancna moda, doplnky, stroje,
stavby a pod.)

uvedenie do dobovej situacie — pribeh renesanéného umelca

barokové umenie (barokové maliarstvo, socharstvo, architektura,

odievanie, typografia a pod.)

10
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Vytvarna vychova — gymnazium s osemro¢nym vzdelavacim programom

v' rozpoznat’ typické znaky secesného umenia a architektary,
v’ rozlisit’ typické prvky roznych umeleckych slohov — ich stvislosti

arozdiely.

vytvarné reakcie ziakov na vybrany barokovy artefakt

Secesné umenie (Ssecesné maliarstvo, grafika, architektura, odievanie,

dizajn, Sperk a pod.)

vytvarné reakcie Zziakov na vybrany secesny artefakt, vyuzitie

organického ornamentu
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Skola v galérii

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak vie/dokaze
v" vymenovat’ typické znaky vybranych druhov umenia,

v vymenovat’ druhy vytvarného umenia,

v’ slovne interpretovat’ subjektivny dojem zo

(synestetického) vnimania umeleckého diela,

v' slovne a vytvarne interpretovat’ videné vytvarné dielo,

zmyslového

vytvarna interpretacia vybraného umeleckého diela podla videnej
reprodukcie (alebo diela v galérii)

vytvarné dielo (o rozmeroch, autorovi, dobe vzniku, technike, namete)
Orientacia v galérii (prip. virtualnej galérii) — vyhladavanie diel, ich
slovna interpretacia

moznosti prezentacie umenia: galéria, mizeum, vystava, vernisaz,
knihy a ¢asopisy 0 umeni

druhy vytvarného prejavu: obraz, socha, grafika, objekt, instalacia
vnimanie vytvarného diela (v galérii alebo podla reprodukcie) —
reakcie roznych zmyslovych modalit; obraz pre pat zmyslov (vcitenie
sa do diela na zaklade jeho pozorovania; priradovanie chuti, vone,
zvuku a hmatového pocitu — farbe, tvaru, povrchu, svetlosti, motivu)
interpretacia vybraného vytvarného diela na zaklade synestetického
vnimania (napr. ¢o zobrazuje abstraktné umenie?)

slovo aobraz (porovnanie slovného opisu a zobrazenia toho istého
motivu)

vytvarnd interpretacia umeleckého diela podla slovného opisu inej

0soby a podla vlastného videnia diela v galérii (alebo reprodukcie)

12
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diskutovat’ o videnej vystave, alebo prehliadke virtualneho muzea

na internete,

diskutovat’ o stcasnych vytvarnych dielach (o vystave, dizajne,

architekture, filme).

vlastny opis (nametu, témy, pribehu vytvarného diela v galérii — na
reprodukcii)

umenie v galérii, rozdiel medzi mizeom umenia a vystavou

kratka slovna (pisomnd) reflexia (,,recenzia“) vystavy alebo virtualnej
galérie

Casopisy 0 su¢asnom umeni/dizajne/architektire

komentovanie roznych (vybranych) druhov médii, zanrov, Stylov,
obdobi a roznych autorskych pristupov v ramci jedného média, Zanru,
obdobia (podla diel v galérii, virtudlnej galérii alebo podla
reprodukcif)

knihy 0 modernom umeni/dizajne/architekttre

Casopisy o su¢asnom umeni

pozn..: moznost prepojenia s tematickym celkom: vytvarné vyjadrovacie

prostriedky

13

© Statny pedagogicky ustav




Vytvarna vychova — gymnazium s osemro¢nym vzdelavacim programom

Podnety architektury

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak vie/dokaze

v
v

v

charakterizovat’ exteriér a interiér v architekture,
vytvarne vyjadrit’ vlastnu predstavu 'ubovol'ného

architektonického priestoru,

rozlisit’ prvky a funkcie ¢asti zastavby mesta alebo dediny,
vytvorit' jednoduchy plan usporiadania urbarneho celku (mesto,

dedina, osada, Cast’) podl'a svojej predstavy,

rozlisit’ charakteristické funkcie architektonického priestoru,
rozlisit’ vyraz architektonického priestoru,

nakreslit’ navrh architektiry vybraného typu,

odvodzovanie priestoru od postavy ¢loveka a jeho pohybov v iom —
tvorba priestorovych modelov odrazajtcich tvar alebo funkciu napr.
proporcii postavy, pohybov, pol6h tela pri roznych ¢innostiach

modely ,,schranok® na byvanie, na pohyb pre ¢loveka alebo pre
zivoc¢ichov

navrh zariadenia vlastného priestoru (napr. brloztek, jaskyna, hniezdo,
nora, detska izba, karavan, trieda, spalna)

exteriér a interiér

urbanizmus: nadhl’ad, podorys, plan

plan mesta (dediny), Struktara zon, doprava, uzly; vzajomné vztahy,
vzt'ah ku krajine

porovnanie: mesto a dedina

fantastické priestory, fantastické funkcie, utdpia

navrhy architektur s r6znou funkciou a i¢elom

charakteristika ¢lenenia, tvaru a vyrazu

funkcie architektonického priestoru: priestor pre sustredenie, ucenie sa,
vytvarné c¢innosti, pohyb, odpocinok a pod.; spolo¢ny a sukromny

priestor, sviatocny (posvitny) a vSedny priestor, vonkaj$i a vnutorny

14
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v’ rozlisit’ funkcie a vyraz interiéru a exteriéru,

v navrhnut’ vonkaj$i a vnttorny priestor 'ubovolnej stavby,

v’ vytvorit’ jednoduchy model architektiry podla svojho navrhu.

priestor

vyraz architektonického priestoru:(napr. stiesneny, smutny, chladny,
intimny, prijemny, vel’kolepy, slavnostny, vesely a pod.)

typy architektonickych priestorov

interiér a exteriér (Specifika a vzdjomné vztahy)

vyraz a funkcie vnutorného a vonkajsieho priestoru

tvaroslovie a materialy

navrh vnatorného a vonkajSieho usporiadania vybran¢ho typu
architektary

navth a model vybraného typu architektury (budovy, urbanizmu,
Krajinnej architektary a pod.)

praca architekta — tvorba architektonického navrhu

15
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Podnety fotografie

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak vie/dokaze

v’ poznat’ zékladné ikony fotografovania s digitalnym fotoaparatom
(zéber — ramovanie, priblizovanie — vzdalovanie, ulozenie
fotografie),

v' vyuzit' poznatky o vytvarnych vyjadrovacich prostriedkoch pri

fotografovani,

v' nafotografovat’ inscenovanu situaciu,

v’ vyuzit' poznatky o vytvarnych vyjadrovacich prostriedkoch pri

zéklady prace s digitadlnym fotoaparatom

fotografia (digitalna)

hladanie zaberu — vysek (ramovanie) pohl'adu na skuto¢nost’, rdzne
vyseky rovnakého nametu v hl'adaciku (napr. drobné predmety)
rozne moznosti pohl'adu na predmet (motiv) — celok a detail
hry s priblizovanim (zoomom)

rovnaky ndmet s roznou expoziciou

rezim makro

ulozenie a zakladné operacie s fotografiou v pocitaci

vznik fotografie

inscenovana fotografia

praca s materidllmi — priprava inscenovaného prostredia(instalécie),

fotografovani, fotogenického terénu (napr. z papiera, plasteliny, rdznych
priehl'adnych a polopriehl'adnych materidlov), vyuzitie
povrchov(textar),
umiestnenie predmetu v inscenacii
osvetlenie, nasvietenie s farebnym svetlom
fotografovanie s roznych uhlov pohl'adu — celok, detail
16
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v pouzit’ pri fotografovani vhodnu expoziciu a rezim,

v’ rozliSovat’ r6zne spdsoby komponovania portrétu,

v’ upravit’ fotografiu v poéitaci.

fotografovanie krajiny, premeny denného svetla

format, vyrez, priblizovanie, detail a celok

ukazky krajinarskej fotografie

fotografovanie portrétu (osvetlenie, vyraz, format, vyrez, profil,
triStvrte profil, en face, podhl’ad, nadhl'ad)

portrétna fotografia

pozn. prepojenie s tematickym celkom: zobrazovanie skutocnosti
digitalna postprodukcia fotografie

montaze, filtre, zmeny farebnosti, proporcii; vyber casti obrazu,
fotomontaz.

digitalnej fotografie

pozn.: prepojenie s tematickym celkom: elektronické média
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Podnety videa a filmu

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak vie/dokaze

v’ poznat’ zakladné tkony pri nakricani videa,

v' pomenovat’ vztah obrazu azvuku vo videu alebovo filme z

hl'adiska vyrazu,

v’ pripravit’ kratky scenar a storybord videa,

v' rozliSovat’ zakladné filmové Zanre,

zaber (kompaktny digitalny fotoaparat alebo mobilny telefon,
videokamera)

vel'kost’, kompozicia a dizka zaberu, uhol pohladu, osvetlenie, farebné
naladenie

vol'ba témy, vyber/priprava scény a aktérov, vyjadrenie miesta

Spajanie zaberov a obrazov (sekvencia, staticky zaber), plynutie ¢asu
zakladné pojmy a ich praktické ozrejmenie, prostrednictvom
vytvarnych ¢innosti

informacie 0 vzniku filmu (ukazky prvych filmov)

vzt'ah obrazu a zvuku vo videu a filme

ozvucenie kratkej ukazky (experimentovanie s ozvucenim s pouzitim
vybraného obrazu a zvuku v pocitatovom programe)

hudba, hlas a ruchy

scenar, priprava videa, klipu (namet, akcia, dej)

rozkreslenie kl'icovych scén — storybord

navrh postav (vyzor, kostym)

navrh filmovej scény, kostymu ku scenaru

video a film — spolo¢né znaky a rozdiely
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v" poznat’ hlavné fazy procesu vzniku audiovizualneho diela.

zanre filmu (dokument, komédia, horor, detektivka, sci-fi, serial
a pod.)

Charakteristické znaky jednotlivych Zanrov

napodobnenie vybraného zanru (napr. na urovni scenara, storybordu,
kratkeho videa), alebo zostrih klipu z ukazky vybranych zanrov

pozn.: moznost prepojenia s tematickym celkom: elektronické média
kratky pribeh — video (klip)

film a videoumenie

hra na ,,filmovy §tab* — r6zne ulohy pri priprave a realizacii filmu

pozn.: prepojenie s tematickym celkom: elektronické média

19

© Statny pedagogicky ustav
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Elektronické média

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak vie/dokaze

v

v

vytvorit' jednoduchti animaciu pomocou peciatok alebo Vvlastnej
kresby,

naskenovat’ vlastna kresbu (mal’bu) predmet, alebo Cast’ tela,

vytvorit koldaZze z vlastnych digitdlnych kresieb, fotografii,
malieb, alebo pisma,
vytvorit  varianty digitdlneho obrazu

pomocou  operacii

V pocitaovom programe,

nakreslit’ teleséd v 3D programe,
vytvorit' vlastniu kompoziciu spajanim 3D telies v grafickom

programe,

animacia (digitdlne peciatky, ndastroj priesvitka, fazy animacie
pomocou digitalnej peciatky, vytvaranie a Uprava faz animadcie,
kompozicia v animdcii, ¢as v animacii, uloZenie animéacie)

pohyby a procesy v animovanej kresbe (linedrna animovana kresba,
kolorovana linearna animovana kresba)

skenovanie a ulozenie naskenovaného obrazka

nastroje v pocitacovom programe

digitalna uprava farieb obrazu

digitalna uprava svetlosti, sytosti, kontrastu farieb; rozostrenie,
zaostrenie, vol'na transformacia

digitalne filtre, farebné filtre, krivky farieb

digitalna obrazova kolaz/kolaz z obrazu a pisma

telesa v 3D programe (nastroje, Rectangle, Circle, Move, Copy,
Push/Pull, Select, Line, Arc, Eraser, Zoom, PaintBucket)

kompozicie z kvadrov, kociek a valcov, alebo architektira
kopirovanie, spajanie, telies

vyfarbovanie telies a prirad’'ovanie textar

ukladanie modelov do formatu skp
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v’ poznat zsady strihania videa,

v’ upravit’ videoklip v pocitaéi.

export do formatu jpg

zostrih — montaz z Casti (kratkych ukazok) filmov (napr. stiahnutych
z portalu youtube) alebo z vlastnych videozaberov

strihanie, vyber Casti, spajanie, instalacia zvuku

vyber hudby/zvuku, ruchu k danej scéne (napr. z internetovych
zdrojov) — spajanie obrazu a zvuku v poc¢ita¢ovom programe

pozn. moznost prepojenia s tematickym celkom: podnety filmu a videa
postprodukcia obrazovej a zvukovej ¢asti videoklipu, fotografie

prenos dat (z kamery, fotoaparatu alebo mobilného telefonu do
pocitaca)

uloZenie dat, videoformat

vyber, Gpravy, strihanie a spajanie zvuku a obrazu

prezentacia videoklipu

pozn.: prepojenie s tematickymi celkami: podnety fotografie a podnety

videa
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Podnety dizajnu

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak vie/dokaze

v vytvorit’ jednoduché znaky,

v slovne opisat’ vyznamy pouZitych znakov,

v navrhnut’ odevy alebo doplnky podl'a svojich predstav,

v navrhnut tvar azitkového predmetu,

v’ zhotovit’ jednoduchy reklamny produkt,
V' objasnit’ zamery reklamy,

zéasady tvorby, znaku a znacky

navrh loga, znacky, (pre udalost’, firmu, klub, obec, vyrobok), alebo
navrh ex libris pre svoje knihy (moZnosti zapojenia pismena,
ornamentu, geometrického tvaru, vymysleného znaku)

alternativne navrh obalu (Skatule) na konkrétny predmet s pouzitim
loga, znacky

odevny dizajn

odev, cast’ odevu, doplnok

historia odievania

navrh dizajnu vyrobku (napr. automobil, bicykel, domaci spotrebic,
pocitaé, Sportové naradie a pod.)

tvar vo vztahu k funkénosti a vizualnej zaujimavosti

dizajn vyrobkov a transportdizajn (dizajn dopravnych prostriedkov)
reklama

vybrana forma reklamného dizajnu: navrh(plagat, reklamny népis,
banner, billboard, svetelna reklama, reklamny predmet a pod.)

navrh a zalomenie reklamného sloganu, textu, plagatu (bilboardu) —

vzt’ah obrazu a textu
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V' uplatnit’ vytvarné kritéria pri Gprave svojho zoviajsku.

reklama na vlastny produkt (napriklad vyrobok, dizajn a pod.) alebo
akciu/event/koncert/Sportové podujatie/Skolsky vecierok a pod.

tvorba reklamnej kampane

reklamny dizajn

pozn. moznost prepojit' s predmetom informatika

telovy dizajn — Gprava tvare (make up), ucesu, o¢i, nechtov; optické
korekcie tvaru a vyrazu tvare, licenie

kadernictvo, maskovanie, liCenie, kamuflaz (televizne, divadelné,
fantazijné, historické a pod.)

experimentovanie so svojim zoviajskom

body art

pozn.: moznost prepojit s tematickymi celkami: moznosti zobrazovania

videného sveta a podnety fotografie
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Tradicie a podnety remesiel

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak vie/dokaze
v" modelovat’ nddoby podl'a vlastného navrhu,
v’ vytvorit’ ornamenty s tradi¢nymi prvkami,

v navrhnut’ svojské ornamenty,

v" tvorivo variovat tradiénu techniku,

v’ vytvarne interpretovat’ vybrané typické zvyky alebo pamiatky

svojho regionu,

vytvarné reakcie (inSpiracie, interpretacie, kombinacie) na rézne typy
regionalnych ornamentov alebo ornamentov roznych kultur

aplikacia a aktualizdcia navrhnutého ornamentu (napr. na sucasny
uzitkovy predmet, ¢ast’ odevu, ziakom vymodelovany predmet)
podnety hrnéiarstva

navrh a modelovanie nadoby (prip. novotvaru), z méakkej modelovacej
hmoty

pouzitie roznych spdsobov povrchovej Gpravy (napr. vlys, $pagatova
technika, vryp)

moznosti farebnej upravy a aplikacie dekoru/ornamentu

moznosti odrotovania tvaru mikkym drétom

stru¢na histéria hrnciarstva a drotarstva

podnety koSikarstva

pletenie objektu z pratov (napr. papier, karton, buzirka, drot, drevo...)
vytvarné reakcie na tradi¢né formy (architektiry odevov, jedal, zvykov
apod.)

legendy a historia regionu (obce, socialnej skupiny)

pamiatky regionu a ich pribehy
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v’ poznat’ tradicie svojho prostredia,
v vytvarne interpretovat’ typicky podnet svojho

(rodinného) prostredia,

v’ poznat najdélezitejsie tradi¢né (P'udové) remesla.

socialneho

miestne zvyky

miestne remeselné tradicie, ich histéria

vytvarna interpretacia regionalnych legiend, historie, pamiatok,
remeselnych tradicii

tradicie a sucasnost’

charakteristické prvky (tradicie, zvyky, slavnosti, jedla a pod.) vlastnej
rodiny (socialnej skupiny)

charakteristické znaky svojho domova

rodinné ritudly, ndbozenské ritudly, ritudly vekovych skupin, Skolské
a triedne ritudly

subkultary

pozn.: moznost prepojit' s tematickym celkom: podnety moderného
a sucasného vytvarného umenia — performancia, happennig

tradi¢né (T'udové, historické) remesla (techniky a vyrobky)

vytvarna interpretacia vybranej tradi¢nej techniky
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Synestetické podnety

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak vie/dokaze

v’ vytvorit’ svojsky zapis hudby,

V' pouzit’ zvukové vlastnosti materialov a objektov,

v vytvarne vyjadrit' subjektivnu vizualnu predstavu chut'ového

vnemu,

v’ vytvarne interpretovat’ hmatové pocity,

graficka partitara: zapis hudby (do notovej osnovy alebo do vlastného

vymysleného systému) prostrednictvom zobrazovacich znakov,

vlastnych grafickych symbolov, geometrickych tvarov, koldze,
asamblaze z predmetov apod. (doraz na vyznam, tvar znakov, ich
farbu, ich umiestnenie)

pokus o zvukovt interpretaciu

objekt vydavajici zvuk — hudobno-vizualny nastroj, ozvuc¢ené povrchy
(textary: napr. vriabkovany papier, plech a pod.)

zvukova performancia s vlastnymi zvukovymi objektmi (ndstrojmi
vydavajucimi zvuky, ruchy, Sumy)

zvukové objekty, autorské a hudobné nastroje

vyjadrenie chuti vytvarnymi prostriedkami (zobrazujicim alebo
abstraktnym sposobom)

koreniny, bylinky, caje, jedla aich farebné (tvarové, materidlove,
gestické a pod.) vyjadrenie

hmatové pocity

vnimanie kvality povrchu: teplo — chlad, hladkost’ — drsnost’, vlhkost’ —

suchost’, midkkost’ — tvrdost,, slizkost’ a pod.
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v’ rozpoznat' vztahy, podobnosti a rozdielnosti medzi hudobnym

a vytvarnym umenim.

vnimanie tvaru: hranaty — zaobleny, tupy — ostry, jednoduchy — zlozity
a pod.

vnimanie vahy, velkosti, dotyku, bolesti, pohybu a pod.

vyjadrenie hmatového pocitu (performaéné, farebné, tvarové,
prostrednictvom symbolu, motivu alebo subjektivne abstraktného
zobrazenia)

vyrazne odli§né hudobné formy (napriklad: symfonia, sonata, fuga, aria
a pod.)

vyjadrenie  vizualnych  analdgii  prostrednictvom  vytvarnych

prostriedkov
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Podnety poznavania sveta

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak vie/dokaze

v’ vytvarne zareagovat’ na témy dejepisu alebo zemepisu,

v’ vytvarne reagovat’ na témy biologie,

vytvarné hry s problematikou dejepisu a /alebo zemepisu (napr.
mapa/cestovny poriadok/orienta¢na schéma svojej biografie — dejepisu
svojho Zivota alebo Zivota predkov, symboly pre jednotlivé udalosti;
alebo trojrozmerné zobrazenie historickej udalosti — moznost
kolektivnej préace)

reflexia dobového dizajnu, médy, dopravnych prostriedkov (napr. doby
mladosti svojich rodicov, starych rodiCov, prastarych rodicov — podl'a

ukazok)

podnety biologie:
vytvarné interpretacie prirodnych Struktar (napr. makrosnimky
rastlinnych a  Zivo¢iSnych  tkaniv, minerdlov, pozorovanie

mikroskopom, rontgenové snimky, snimky geologickych vrstiev,

kryStalov, tepelné snimky povrchu Zeme, kozmické snimky,
pozorovana Struktura listov a pod.)
v vytvorit' grafické zndzornenie gramatickych pojmov alebo | vytvarné interpretacie gramatickych tvarov (napr. slovnych
vztahov, druhov, vetnych ¢lenov, homonym, synonym, opozit a pod.)
v porovnavat’ suvislosti, vzdjomné vztahy medzi vytvarnymi | priradovanie vytvarnych znakov ku slovam
znakmi (zobrazeniami) a slovami, vizudlna poézia(ndhrada slov  grafickymi znakmi, obrazmi,
28
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nachadzat  analégie = medzi  matematikou  a vytvarnym

vyjadrovanim, kompoziciou,

rozpoznat’ vizualno-estetické hodnoty v procesoch v prirode,

vytvarne interpretovat’ vybrany proces.

fotografiami, prirodninami alebo objektmi alt. predmetmi)

pozn. téma suvisi s tematickymi celkami: podnety vytvarného umenia
(dadaizmus)

vytvarné vyjadrenie matematickych tukonov (sCitanie, odcitanie,
nasobenie delenie a pod.), ndhrada ¢isel tvarmi, farbami, grafickymi
prvkami, zobrazeniami

motivov

variacie, kombinacie, transformécie, rady a série vybranych prvkov
plynulé a pretrzité, rastiice a klesajtice a pod.

vytvarné vyjadrenie alebo vyuzitie vybranych fyzikalnych/
chemickych/biologickych procesov

dielo (objekt, obraz), ktoré vyuziva vytvarné vlastnosti
fyzikalneho/chemického/biologického/procesu alebo zobrazuje

samotny proces — procesudlne umenie
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